A ATARI PHILIPS C s Commodore SEIKOSH* 

Du vet inte om Du har fått bästa pris... 
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ATARI 


Årets Återförsäljare 

Beckman Innovation AB 
mottog utmärkelsen Årets Återförsäljare 
i Amsterdam 24/2 1989. 


...innan Du frågat 


Beckman Innovation AB 

Vi har varit med sedan 1970 och ' öppnade 
hemdatormarknaden i Sverige med Sinclair 
1980, Som grossist har vi sedan dess sålt mer än 
50,000 datorer för vilka vi har garantiansvar och 
lager på vitala reservdelar. Vi är bl.a. generala¬ 
gent for de japanska SEIKQSHA-skrlvarna och 
för TAMDY. USA giganten med PC och tillbehör. 

Datorer på postorder.. 

Javisst, det blir billigare och mectvåf 14 dagars 
returrätt kan Du prova datorn hemma i lugn och 
ro. Vi har redan flera tusen nöjda kunder och har 
lång erfarenhet av ”Long-distance support 

...eller i butik. 

VI har två butiker i Stockholm med marknadens 
kanske bredaste sortiment. Våra stora inköpsvo- 
lymer I Sverfge och vår egen import från utlandet 
ger Dig låga priser 

Vi ger Dig garanti il 

Få konsumenter känner till att del ar säljaren som 
är ansvarig för garantin gentemot sin kund, -inte 
tillverkaren! ATARI, Commodore m.fl. säljer utan 
garanti till sina återförsäljare. Vi har de resurser 
som behövs, men hur är det med en del andra? 


Commodore C-64 

Världens mest sålda hemdator genom tiderna. 
Den klassiska Introduktionen till data, TV kan 
användas som monitor, Eftersom den är så 
spridd är det lätt att hitta datakompisar 

Commodore Amiga 500 

Framtidens hemdator med multi-tasking, talsyn¬ 
tes animerlng, flerkanadgt ljud i stereo .. 

Har Inbyggd diskettestation och 512 Kbyte min¬ 
ne. Kan användas direkt pä TV med Video- eller 
RGB-ingéng. 

ATARI 520STFM 

Prestanda och tillbehör är av prof faklass. Har 512 
Kbyte minne, inbyggd diskettestation och MIDI 
för styrning av musikinstrument. Levereras f.n. 
med Super-Pack inkluderat i priset. Ett fanta¬ 
stiskt program paket med 21 spel och 4nyltopro- 
gram, TV kan användas som monitor. 

ATARI 1Ö4QSTFM 

Nöje och Nytta i for aning. Hela 1 MEGA byte 
minne och inbyggd diskettestation. Spel, Musik 
via MIDI, Ordbehandling, Desk Top Publishing, 

Bokföring, Order Laget - Fakturering. 

TV kan användas som monitor, 


ATARI MEGA Macintosh” 

Låt oss berätta hur ett proffesionellt Desk Top 
Publishing systern kan byggas runt en ATARI 
MEGA med LASER-skrivare till halva priset med 
motsvarande eller bättre resultat 

IBM-Kompatibla PC/XT/AT/386 

Vi har flera olika fabrikat atl välja mellan. Både 
stationära och bar bar a Välj mellan direktimpor- 
terade eller TOSHIBA, TANDY. COMMODORE, 
GOLD STÅFLATARI. m.fl. 

PHILIPS Monitorer 

Vi säijer PHILIPS hela sortimeni av monitorer 
med 2 års garanti och rikstäckande service. 

BEIKOSHA Skrivare 

Vårt eget skrivarfabrikat från Japan med 2 års 
garanti. Säljs också av återförsäljare över hela 
landet V| ar av förklarliga skäl specialister på 
skrivare t Ili PC, Alan och Commodore. 

Program och Tillbehör 

Vi säljer efl myckel brett sortiment av tillbehör. 
Di skel ter till lågpris från ledande tillverkare som 
3M. Maxell m.fl. Böcker, Program, Joysticks, Dis- 
ketteboxar, Kablar m m. m m. 
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B arnmiljörådet gillar mte Dator- 
magazin. De tycker att vår be¬ 
vakning av frågan om censur av 
datorspel varit vinklad och tendens^ 
ös. 

Nu senast har Barn miljö råd et rea¬ 
gerat över en artikel i förra numret, där 
vi berättade att riksdagen tröttnat pé 
de segdragna förhandlingarna och 
hotade med lagstiftning. 

Den enda sakliga kritiken Bammiljö- 
rådet har mot artikeln gäller dock ru¬ 
briken, som borde ha lytt: "Riksda 
gens trött på Barnmiljörådet OCh 
branschen ", 

I artikeln omtalas också att ett 
sammanträde inställts därför att kallel¬ 
se inte gått ut. Barn miljörådet hade 
dock inte missat att skicka ut kallelse, 
vliket vi påstod (och vilket faktiskt sa¬ 
des på det aktuella mötet) Efteråt har 
det framkommit att alla inte nåtts av 
kallelsen p.g.a. problem med intern¬ 
post. 

Detta är att tjafsa om petitesser för 
att dölja den egentliga sakfrågan. 

Förra gången Barn miljörådet ilskna- 
de till mot oss, var när vi publicerade 
deras förslag tiil censur-regler orda- 


En lektion i demokrati 



grant. Enltgt Bammiljörådet var det 
felaktigt att delge allmänheten denna 
information, även om den var helt kor¬ 
rekt! 

Datormagazin är sedan februari inte 
längre välkomna tiil de pågående för¬ 
handlingarna mellan branschen och 
Barnmiljörådet. Vi får inte heller kallel¬ 
ser eller information om dessa möten. 

Vad har vl då gjort för fel? 

Jo, vl har som enda tidning kontinu- 


erilgt på nyhetsplats bevakat Barn mil¬ 
jörådet och branschens agerande i 
frågan. På ledarplats har vi öppet de¬ 
klarerat vår åsikt om censur av dator¬ 
spel. Det gillar inte pamparna i Barn¬ 
miljörådet. 

-Vi förhandlar med branschen inte 
med tidningar, har de ilsket förklarat 
ti It oss. 

Bammiljörådet vill, vilket de helt öp¬ 
pet deklarerat vid samtal med oss, att 


Datormagazfn inte sks sk riva nagot 
om censurfrågar förrän ett Deslut är 
fattat: 

En tydligare lektion i demokrati kan 
man knappast få. 

Tycker man inte som pamparna ska 
man tiga. 

Vad Margareta Persson och hennes 
anhang tydligen helt har glömt, är att 
de faktiskt är valda ombud och ska 
representera folkets åsikter. Åtminsto¬ 
ne är det grundtanken med en repre¬ 
sentativ oemokrati. 

Pressens uppgift är å sin sida att 
kritiskt granska och informera sina lä¬ 
sare om makthavarnas görande och 
låtande. 

Denna kritiska granskning brukar 
dock aldrig väcka makthavarnas gil¬ 
lande. 

"Sknv inget förrän beslutet är fattat 
och det är för sent att ändra" Det är 
egentligen vad Barnmiljörådet sähger 
til i oss. 

Detta är inte första, och knappast 
sista gången, pampväldet sticker fram 
sift fula tryne. 

Datormagazin tänker dock inte falla 
till foga och infoga oss i ledet. Vi tän¬ 
ker fortsätta bevaka Bammiljörådet 
och branschen i denna och andra frå¬ 
gor. På nyhetsplats kommer vi att 
sträva efter att ge våra läsare en ob¬ 
jektiv och neutral bild av det som hän¬ 
der. 

På ledarplats kommer vi att fortsät¬ 
ta att öppet kritisera sådant som vi 
tycker är fel. Det är så tidningar ska 
fungera i en demokrati - oavsett om 
Margareta Persson och hennes ge¬ 
likar ogillar det. 

Christer Rindeblad 
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Datormagazin 

försenad! 

För första gången i tidningens histo¬ 
ria blev vi förra numret försenade. Det 
^kräv er givetvis en förklaring. 

nagazins prenumeranter 
^ något av denna förse- 
' tidning på den ut- 
ådde Dator- 
om i landet 
ungefär en vecka senare än utlovat. 

Orsaken till denna försening låg inte 
hos tidningen. Vi tryckte Datorma¬ 
gazin enligt ursprungliga planer. Men 
Presam, som är det monopclföretag 
som distribuerar tidningar i Sverige till 
kiosker och Pressbyråer, hade ändrat 
sina distri butionstider j ust den na 
gång. Och Datormagazin nådde där¬ 
för Presam sex timmar "för sent". 
Och därför fick fösnummerköpare av 
Datormagazin vänta en hei vecka ex¬ 
tra. 

Vi beklagar och lovar att göra allt 
som står i vår makt för att undvika 
liknande händelser. 

Redaktionen 


Svar pa tal 

BeataltDonJ^^ 


B 1 förra numret av Datormagasinet 
gick Stellan Djurklou till angrepp mot 
Master för villkoren i den av Master 
arrangerade tävlingen för bästa bild¬ 
spel med prissumman 3000:- till vin¬ 
naren. 

Vi är de första att hålla med om att 
upphovsrätten skall finnas hos produ¬ 
centen om inte annat avtalas. Detta 
skufle vi klarare ha uttryckt i annon¬ 
sen. 

När det gäller juryn är det ingen 
större skillnad mellan att rekrytera den 
inom företaget eller som Stellan Djur¬ 
klo föreslår genom att involvera en re¬ 
klambyrå. Det rätta för att få en fristå¬ 
ende "ekonomisk bedömning" som 
du tydligen eftersträvar är då att enga¬ 
gera Notarius Publicus. 

Vår målsättning med tävlingsbi- 
dragen är emellertid att tillsammans 
med upphovsmannen/männen i slut- 
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/ förra numret av Datormagazin inleddes endebatt av Stellan 
Djurklou från Communicator. Stellan Djurklou ansåg en täv¬ 
ling, som företaget Master Invision utlyst, vara ”medialt 
bondfångeri”. I detta nummer går Björn Wallentinson, Mas¬ 
ter Invision AB, i svaromål. 
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ändan presentera bildspet för företag 
och informera om vad den nya desk- 
top-teknlken kan åstadkomma. 

Den fortsatta produktionen skulle 
naturligtvis komma upphovsmannen/ 
männen till del. Detta är något vi sagt 
vid de samtal som vl haft med intres¬ 
serade. 

Det glädjer oss att du själv gått och 
burit på samma idié. Nu förverkligas 
den åtminstone på någon nivå. 

För att förtydliga våra tävllngsregler, 
är de följande: 


1. Deadline 15/5 1989. 

2. Insända tävlingsbidrag, kommer ef¬ 
ter tävlingens slut att ges en chans att 
visas upp inför företag. Med upphovs¬ 
mannens godkännande. Därmed 
skulle det bli möjligt för denne att få en 
rimlig chans att producera bildspel 
och tjäna engar på sina Amigakunska- 
psl Björn Wallentinson 

Master Invision AB 
Skånegatan 87 
116 37 Stockholm 


Word Perfect 6.0 på hyllan 

■ WordPerfect Corp. har lagt ner ut- för Word Perfect så motsvarar inte 
vecklingen av Word Perfect v6.0 till utvecklingskostnaderna den beräkna- 
Amigan. Programmerarna har flyttats de försäljningen, 
till andra projekt, Enltgt en talesman_EL 
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i å har. vi då återigen dragit tio 
I lyckliga vinnare i pren-utlott- 
' nmgen. De fem som vann var sitt 
Dark Fusion i Amiga version heter: 

Toni Högman, Hasselfors, Jonny 
Hedberg, Torsås, Peter Larsson, 
Farsta, Pontus Hansson, Bromma 
och Dag Bergström i Ekerö. 

Sedan var det tre som vann 64- 
versionen: Mattias Lundqvist, Ha¬ 


ninge, Torbjörn Johannsson, Eslöv 
och Daniel Andersson. Lönsboda. 

Till sist har vr två vinnare av ett 
annat 64-spel, nämligen Thunder 
Blade. Peter Nolin, Härnösand och 
Filip Bengtsson, Spånga, var det 
som vann det spelet. 

Grattis alta ni som vann! Spelen 
kommer på posten så fort som möjligt. 
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Marilyn 
på 64:an 


Marilyn Monroe och Hum- 
phrey Bogart uppstår igen - 
ur ettor och nollor. En elek¬ 
tronisk hallåman presente¬ 
rar dem och andra datorny¬ 
heter. 

Det händer i det nya TV- 
programmet ”Bit för bit,” 
som ska börja sändas i Unga 
Tvåan i höst. 

Bit för bit blir det första 
programmet om och med 
datorer som sänds i TV, inte 
bara i Sverige utan i hela Eu¬ 
ropa. Det hävdar åtminstone 
upphovsmannen, tv-produ- 
centen Janne Palm, Växjö. 

- Går allt vägen hoppas 
jag att vi kan sälja det här 
programmet till England se¬ 
nare. 

Att programmet karr ha ett spedelft 
intresse för just den engelska markna¬ 
den beror på att den engelske frilans¬ 
journalisten John Minson medverkar 
med senaste nytt från den engelska 
datorvärlden, intervjuer med spel¬ 
tillverkare, presentation av de senaste 
spelen osv. 

- Men programmet kommer att In¬ 
nehålla mycket mer än så, berättar 
Janne Palm, 

- Varje program ska vara uppdelat i 
tre delar. Först en undervisande del* 
En slags minikurs för dem som exem¬ 
pelvis ska köpa dator och inte kan så 
mycket Vi ska också lära ut grunder¬ 
na för datoranvändning. Hur man an¬ 
vänder program, startar datorer, 
kopplar ihop datorer och liknande. 

Den andra delen av programmet 
ska vara en visionär, kreativ del, med 
exempel på datorbilder, datorgrafik 
och fantasterier. 

- Här ska vi försöka visa några av 
alla de demos som skapas av ungdo¬ 
mar I dag. Det finns /u ett helt nytt 
bildspråk, ett helt nytt sätt att göra 
musik numera, som vi som är litet 
äldre ofta står helt främmande inför. 
Nu ska ungdomarna få chansen att 
visa upp sig och sina skapelser i rutan. 

I samband med detta ska "Btt för bit” 
också lansera M Europas största de- 
motävling.’ 1 Men priserna ligger för¬ 
modligen lågt. Troligen bara ära och 
berömmelse samt chans för upphovs¬ 
mannen att vara med i programmet* 

Den tredje och avslutande delen av 
programmen ska vara rent underhål¬ 
lande. Här bjuds tittarna exempelvis 
på roliga och fantastiska dataanime- 
rade filmer. 

En ambitiös satsning alltså, som 
möljligen verkar litet svår att genomfö¬ 
ra på den kvart som varje program 
varar. 

- Några djupdykningar blir det ju 
inte fråga om, medger Janne Palm. 
Snarare en bred presentation av da¬ 
torvärlden och dess möjligheter. 

Nu i första vändan blir det sex pro¬ 
gram som börjar sändas i mitten på 
oktober. Slår försöket väl ut hoppas 
Janne Palm på att få göra fler pro¬ 
gram. Då på en halvtimme vardera. 

- Programmet kommer att vända 
sig till alfa målgrupper, men kanske 
främst till ungdomar och andra som 
har enklare former av hemdatorer. Vi 
vill också passa på att ta bort litet av 
respekten för och mytbildningen kring 
datorer, om att de skulle vara farliga 
t.ex. Helt enkelt presentera vad våra 
ungdomar sysslar med i dag. 

Det är Janne Palm själv som kom¬ 
mit på idién till det här datorprogram¬ 
met. Själv är han ingen expert på da¬ 
torer även om han kommit rätt mycket 
I kontakt med dem genom sitt arbete 
som scenografi 

- Jag började använda en Amiga 
som hjälp när jag gjorde scenografier. 
Det var då jag fick upp Ögonen för 
datorernas fantastiska möjligheter. Nu 
har jag också en 14-årig son som hål¬ 
ler mig underrättad om vad som ar på 
gång i datorvärlden. 

Egna grejor har Janne Palm också 
att komma med i programmet. Eller 
vad sägs om en så kallad druid som 
hallåman, ett slags robotliknande va¬ 
relse, skapad av datorgrafik. 

Han blir helt artificiell, och ganska 
fräck, säger Janne Palm som fick idién 
när pengarna inte räckte tiEl en mänsk¬ 
lig hallåman. Nöden är uppfinningar¬ 
nas moder heter det ju... 

Annika Ahlefelt 


Bästa 

showen 

hittills 

bedömarna eniga 
om nya datormässan 


LONDON, England (Dator¬ 
magazin) -Perfekt! Den bäs¬ 
ta datashowen någonsin. 

Det var det eniga om¬ 
dömet efter premiären för 
"European Computer Trade 
Show” i London nyligen. 

Detta trots att showen en¬ 
dast var öppen för bransch- 
folk och press och bjöd på få 
nyheter! 

Förklaringen till sucöen är dock en¬ 
kel* Nu fick branschfolk och press ä 
lugn och ro titta på nyheter och disku¬ 
tera affärer. Något som normalt an¬ 
nars är nästan omöjligt på ”vanliga’ 1 
shower, där man måste trängas med 
tusentals andra åskådare och försöka 
överrösta dånade datorspel i varje 
hörn. 

Här härskade friden och samtals¬ 
tonen var lika dämpad som på en dip¬ 
lomatisk mottagning. 

Fast visst verkade det lite synd om 


de ungdomar som stod och hängde 
utanför eleganta Business Design 
Gentre {Stor elegant utstälinängshalE f 
Islington i norra London} och inte fick 
komma in och beskåda alla de läcker¬ 
heter som visades. 

Men nu var det så bestämt. Endast 
+i behöriga ,+ ägde tillträde. 

European Computer Trade Show, 
som alftså arrangerades för första 
gången på "försök", var ett arrange¬ 
mang av den engelska branschtid¬ 
ningen Computer Trade Weekly, 
Syftet var just att skapa ett forum för 
datorbranschen att möta importörer 
och datorpress under lugna former. 

Det var också ett försök att ge även 
de små i branschen en chans. På ex¬ 
empelvis gigantiska Personal Compu¬ 
ter Show, som arrangeras varje höst i 
London, är priserna för en monterplats 
enorma. Och jättarna i branschen, 
som US Gofd och Activäsion, slår ef¬ 
fektivt ut småttingarna genom att 
köpa jättelika tvåvåningsmontrar för¬ 
sedda med jätteskärmar och giganti¬ 
ska högtalare. 

På European Computer Trade 


-mmm* 



”So you wanna be a rock and roll star”, kanske är låten Colin 
Jones sjunger på. Han har gjort spelet som gör dig till rock¬ 
manager 


Show måste alla ha exakt lika stor 
(eller rättare sagt liten) monterplats. 
Och inga högljudda jippon var tillåtna. 
Plånboken skulfe inte få styra. Något 
som uppskattades mycket att de små 
uppstickarna i spel bransch en. 

Nu ska det klart sägas. De besökare 
som förväntade sig drivor av POny- 
heter, nya prrntrar, nyttoprogram och 
liknande blev grymt besvikna. Europe¬ 


an Computer Trade Show borde nog 
byta namn till European Computer 
Ga me Trade Show till nästa år. För 
det var dataspel som dominerade till¬ 
stå! In ing, Av totalt 80 utställare var 
över hälften spelföretag. 

Vilka nyheter som verkligen visades 
på showen presenteras har bredvid i 
en särskild artikel. < 

Christer Rindebiao 


Massor av spelnyheter 


LONDON (Datormagazin) Nu 
kommer filmerna "Indiana 
Jones - the last crusade" 
och Michae! Jacksons 
”Moonwalker " som datas¬ 
pel! 

Det var en av de mest 
spännande nyheter på Euro¬ 
pean Computer Trade Show 
i London. 

Men det fanns också gott 
om andra spelnyheter. Ex¬ 
empelvis kommer ett data¬ 
spel om Greenpeace! 

Datormagazin har gjort en sammanställ¬ 
ning över de viktigaste nyheterna från 
mässan. Odi på sedan 7 hittar du skärbil¬ 
der i färgf 

För att du lätt ska hitta ”dina" nyheter har 
vi sorterat det hela i bolagsordning. Och för 
att ingen ska bli besviken - förvänta er inga 
revouticnerande hårdvarunyheter eller 
spännande nyttoprogram. Sådant visades 
knappast aJls på European Computer Trade 
Show. Här var det spel som gällde. 



Fräckaste ioysticken? 


ACCOLADE 


Kand nu senast for bilspelet "Test Drive'% 
som sålts i totalt 400,000 kopior. Kommer 
nu med en uppföljare: The DueL Test Drive 
II till både 64:a och Amiga. 

I denna Test Drive II kan du och en vän 
tavla med två av världens snabbaste seri- 
ebyggda bilar: Ferrari F40 och Porsche 959. 
Dessutom kommer man med två titläggsdi- 
sketler, The Supercars där du får tältgång 
till 88-års modeller av Lotus Turbo Esprit, 
Ferrari Testarossa. Porsche 911 RUF, Lam¬ 
borghini Countach 5000S samt 1989-års 
model! av Corvette ZRL 
Diskett 2 heter California Ch all en ge och 
placerar spelarna på kustvägen från Oregon 
till Mexikanska gränsen. 

Den andra stora och rekordlånga titeln är 
Jack Nicklaus greatest 18 holes of major 
champion ship golf. Rätt gissat, ett golf- 
spel. 


ACTIVISION 


Activision satsar hårt på arcad-Jicenser ä 
samarbete med SEGA. Och man har nu 
skrivit avtal om följande titlar: PowerDrift, 
Galaxy Force t Altsred Be ast, Hot Rod, 
Super Wonderboy och Dynamite Dux. 

Två andra arcadtitlar som kommer är 
Ninja Spirit och Rghting Soccer, Dessut¬ 
om bjuds vi på arcadversäoner av S*DJ. och 
Rampage. 

Activäsion har också slutit avtal med Go- 
lubia Pictures och kommer nu med 
)7E(873Ghostbusters 2, en uppföljare til de¬ 
ras 64-spel Ghostbuster som sålt i totalt 
två miljoner kopior. 

Andra spännande titlar är Bomber 
TJLC-, en stridsflygningssimulator som 
bl.a. erbjuder en chans att flyga svenska 
Viggen! Kommer både i 64- och Amigaver- 
sion. 

Timescanner är ett flipperspel på data 
och kommer både i 64- och Amiga version. 
Och från Acti visions samarbetspartner 
Electric Dreams får vi MillenruM 2.2*. Ett 
grafiskt märkligt 3D strategispel där du te- 
* der 100 forskare och ska upprätta en mån¬ 
bas. Kommer enbart I Amiga-version. 

Nu får 64-ägarna trösta sig med att Mig ht 
& Magtic II enbart kommer till deras dator. 
Du ska bekämpa 250 dika slags monster 
med 250 olika vapen och 96 olika trollform¬ 
ler. 



Här i London hölls den mest framgångsrika affärsmässan 
för dataspel 


ARTRON IC 


Ett ganska okänt engelskt bolag som nu 
kommer med två ST/Amiga-titlar: Breach, 
ett spel där du ska leda dina marinsoldater 
genom en rad stridsmäljöer. Du kan också 
bygga egna stridsscener med den unika 
"battle zone constoiction kit. 

Titel två heter Fast Lane och är som 
namnet antyder ett racerbil-spel. Påstås 
vara tekniskt sett perfekt simulering... 


AUDIOGENIC 


Två nya ST/Amiga- och 64-titiar: Lone 
Wolf-the mirror of death. Ett rollspelslik- 
nande combat-spel baserad på den popu¬ 
lära bokserien Lone Wolf. Kommer i juni. 
Samt Emlyn Hughes Arcaöe Quiz, ett frå¬ 
gespel som knappast lär slå t Sverige. 

‘En renodlad 16-bitarstitel är Creepy 
Qrawty, ett traditionellt shoo-em up spel 
med vertikal scrollning och mängder med 
insekter att skjuta ner, 


CCS 


Bakom namnet CCS döljer sig Cases 
Computer Simulation, som tidigare gav ut 
många Spectmm-thlar. Nu satsar man hårt 
på strategispel till Amigan och STn* 

Deras första titel är Frontiine, där det 


hela utspelar sig på piutonsnivå. CCS ut¬ 
lovar realistiska detaljerade kartor, snabbt 
tcon-baserat spel och en realistisk simule¬ 
ring. 

I samma stil kommer också deras följan¬ 
de titlar Vulcan, Arnhem, Desert Rats, 
Stalingrad, Anclent Batöes och Invasion 
Force, 


CDS 


Ett programhus som haft många floppar 
senaste året. Men man ger inte upp. Nu har 
man slutit avtal med amerikanska utgivaren 
Artworx, och vf kommer därför att få se 
följande Amiga-titlar i europa: Cenfrefold 
Squares, Daily Duble Horse Racmg och 
Strip Poker IL Daily Double Horse Racing 
kommer också i 64-version. 

Dessutom kommer nu Tan kattao k, vars 
64-version sågades rejält l Datormagazin 
också i Amigaversion. Detta spel har märk¬ 
ligt nog gjorts av två svenskar som bor på 
Irland. 

Även det gamla 64-schackspelet Colos- 
sus Chess X kommer nu i Amiga-version 


CODEMASTER 

Lågpris-spelens "gigant 1 ' Codemaster 
missade förstås inte tillfäHet och slog på 

Forts, sid € 































ror an visa svensKa aatorn 
PCQT:s hållbarhet gav förre 
tungviktsmästaren Ingemar 
Johansson datorn några re¬ 
jäla smällar. 


Snart sagt 
alla medel 
är tillåtna 
i kampen 
om köparna 

USA som har ett kontor hemma. 
Främst försöker amerikanska Gom- 
modore att få ut sina PC-datorer, 1 den 
så kallade professionella serien. Det är 
de datorer som slutar på II!: PC 1CMil t 
20-131, 40-111 och 60*111. Men även Ami- 
gorna ska kunna hitta fram till den 20 
miljoner stora målgruppen. 

Det är tänkt att hemmaarbetarna 
ska använda Amigan till att göra avan¬ 
cerat presentation smaterial* 


Nya Amigor 


I USA släops även två nya Amigor. 
Modei ler som enligt företaget inte 
släpps i Europa. De är Amiga 2000HD, 
en 2000 med inbyggd 40 megabytes 
autobootande hårddisk med en ge¬ 
nomsnittlig accesstid på 28 millise¬ 
kunder. 

A25Q0 har Motorolas 68020-pro- 
cessor som gör maskinen tif! en 32- 
bitarsdator, samt tre megabytes min¬ 
ne och en likadan hårddisk som i 
A200QHD, 

I Europa är def endast tänkt att 
komma en version av 2500-masktnen, 
nämligen 2500UNIX: . 

- Vi har inte fattat något besiut om 
Unix-maskinen, säger Valerie Bellafat- 
to, presstalesman för Commodores 
PR-byå Fieäshman Hillard Inc. 

Företaget Star visade upp en serie 
nya printrar till Amigan och 64:an på 
Comdex. Den billigaste till 64:an är 
NX-1000, nio-nålars svartvit med fyra 
inbyggda fbnier tiN priset av 299 dollar 
(1950 kronor). För den som vill lägga 
tilf 80 dollar och betafa 379 (2500 kro¬ 
nor) får han eller hon en NX-1000 
Rainbow med sju färger. 


999 doltarsprinter 


Vill man spendera mer pengar på en 
printer har Star en XB-2415 Mufti-font. 
Den kostar 999 dollar i USA (6500 
kronor) och är en 24-nålarsprlnter för 
tiggande A4 med 14 inbyggda fonter 
och skriver ut med 240 tecken per 
sekund i draft-iäge och 80 tecken i 
sekunden i Letter Quality-läge. 

För 749 dollar (4900 kronor) får man 
den mindre varianten av XB-2415, 
men som "bara" klarar standard¬ 
bredd på printerpapperet 

För den speisugne fanns det ytterst 
lite att hämta på Comdex. I utrust- 
ni ngsväg visades en ny joystick från 
företaget Advanced Gravis (tel 0091 - 
604-434-7274). Joysticken som bär 
namnet The Gravis joystick kostar i 


Kring denne lättktädde bjässe samlades många. 


CHICAGO {Datonnagazin) 
For två dollar, eller 13 kronor 
kan man få skorna putsade 
på Comdex-mässan i Chica¬ 
go. 

För går man bland affärs¬ 
män på datormässor i USA 
ska man se bra ut Det gäller 
framför allt det man vill visa 
upp. 

Commodores monter var 
inget undantag. Där visades 
det mest exklusiva upp, in¬ 
klusive olika sorters Amigor 
och PC-maskiner. 

För att få uppmärksamhet måste 
man på en mässa av Comdex storlek 
slå på den stora trumman. Det svens¬ 
ka företaget PCQT som lyder under 
IMP-data var det företag som slog 
hårdast. 

Man hade nämligen engagerat förre 
tungviktsmästaren Ingemar Johans¬ 
son för att utsätta deras dator för en 
rejäl övergång. 

PCQT:s dator kan nämligen motstå 
alla de påfrestningar man aldrig vill 
utsätta ens sin värste fiendes dator 
för* 

^Därför hände de kaffe över tangent¬ 
bordet och lät den forne tungvikt- 
championen puckla på maskinen på 
enoresskonferens. 

A andra sidan försvann de flesta 
reportrar och fotografer när Ingo tog 
av sig handskarna och och man skulle 
presentera själva datorn. 

Ett annat företag som rönte upp¬ 
märksamhet var Brother som skänkte 
bort ordbehandlingsutrustningar till 
den eller de som lyckades besegra 
någon av de bästa amerikanska bord¬ 
tennisspelarna. 


Ny processor 


Ur hårdvaruaspekten släppte Intel 
sin nya processor 486 under Comdex. 
Samtidigt med Comdex visades den 
på sju andra platser i världen samti¬ 
digt. 

i Commodores bås visades de till¬ 
gängliga proffsapptikationerna upp T 
inklusive DP-programmet Professio- 
nal Page version 1.2 vilket släpps "vil¬ 
ken dag som helst" i USA. 

För att scanna in bilderna finns det 
nu en färgscanner från Sharp med 
beteckningen JX-300. Scannern som 
till utseendet liknar en kopieringsma¬ 
skin har en maximal upplösning på 
300 X 300 dpi (dots per inch) och 
separerar bilder i RGB format med 
åtta bits output. 

Scannern som i USA kostar 7 000 
dollar (45 000 kronor) klarar bilder 
med formatet 22 X 28 cm. 

Fiastigheten är 45 millisekunder per 
linje i färg eller 4,5 ms/linje ä svartvit. 

En av finesserna med scannern är 
att den klarar att kopplas in både ame¬ 
rikanska och europeiska vägg uttag. 


Släpper A590 


Andra nyheter för den amerikanska 
marknaden som visades var A590 - 
hårddisken till Amigan 500. Den finns 
sedan länge i Europa, men när den 
släpps i USA är fortfarande ovisst. 

- Varför ska ni alltid vara först i 
Europa, frågade en kvinna som be¬ 
sökte montern och ville vara anonym. 
Det är ju ett Nordamerikanskt företag, 
inget europeiskt. 

Även Dr T. var på plats och visade 
sina musikprogram , inklusive "the Co- 
pyist" som gör att man kan skriva ut 
sina toner till noter. 

Från Commodores sida slog man 
hårt mot de 20 miljoner människorna i 


Vårens billigaste. Joysticken som man sätter direkt på 
tangentbordet: Pris: 45 kronor! 


Den som siog någon ur amerikanska OS-laget vann en 
ordbehandlare . 


USA 49.95 dol far (325 kronor) och ver¬ 
kar, om man får tro reaktionerna på 
mässan, kunna ta upp striden om den 
bästa joysticken som hittills har tillver¬ 
kats. 


Joystick 


Från Wico lanserades Easystick. 
en tillsats man lätt kan placera på 
nummertangentema för att snabbt få 
en extra joystick. Easystick kostar 
19.95 dollar {130 kronor). 

Och för den som har en verkligt 
begränsad budget och vil! styra spel 
eller cursor-pilen med ett joysticklik- 
nande instrument finns Keestick. 
Keestick är lika enkel som genial. 
Först klistrar man fast en platta på 
5:ans tangent. Därefter skri var man 
fast en pinne med fyra gripklor i hålet 
på plattan. Keestick kostar 6,95 dollar 
(45 kronor) och säijs av TBS enterpri- 
ses Ltd. Wellington House, 17 Union 
st, Jersey, Channef Islands, UK (tel 
00944-534 73377) 


Nya böcker 


Från Abacus presenterades Amiga 
Virus protection toolbox, ett paket för 
Amigan med en bok och en diskett 
med program för att eliminera virus. 
Paketet släpps i juni och distribueras 
av Tial Trading i Sverige. 

Från Abacus kommer även en ny 
version av boken Computer Viruses av 
Ralf Burger. I den nya upplagan har 
man strykt det kapitel som berättar 
hur man tillverkar virus. 

Till våren släpper bokförlaget ett 
gäng nya titlar till Amiga-sortimentet. 


De är More tricks and tips for the 
Amiga, som ska komma när som 
helst, Graphics rnside & out on the 
Amiga, Advanced C for the Amiga 

som trycks i maj och som är en fort¬ 
sättning på Amiga C for beginners. 
Advanced System programming on 
the Amiga. en bok på över 500 sidor 
och som trycks i augusti. 


Ny WordPerfect 


Word Perfect meddelar att de inte 
kommer att släppa någon version 5.0. 
Däremot kommer företaget att för¬ 
bättra den befintliga versionen 4.1. 

Förbättringarna innebär att man får 
tillgång til i filer genom Amigans stan¬ 
dard fiierequer-system, stavningskon¬ 
trollen ska bli snabbare, varje gång 
man ska hämta en fil kommer man till 
det bibliotek man senast var 5, Allt 
detta fås för tio dollar (65 kronor) ge¬ 
nom Word Perfect, 81 N State Street, 
Orem UT 84057. 

Nästa planerade version av Word 
Perfect ti 19 Amigan ska bli 6.0, som 
enligt upphovsmännen ska bli ett rent 
5 ■■what-you-see-ä s-what-you-get ’ 1 - 
program. 

Även Lattice var på plats på 
Comdex och visade C-kompiiatorer. 
Både för nya IBM-formatet OS/2 och 
Amiga. 

För de hågade spekulanterna av 
Lattice C+ + sänker företaget priset i 
USA från 500 dollar tilf 300 (1950 kro¬ 
nor). Detta sker samtidigt som man 
lägger till dokumentation av standard 
Lattice C-biblioteket, samt skickar 
med en tredje diskett i paketet. 

Lennart Nilsson 


Ingo slog 
knoekout 
på mässan 



































De ska göra Amigan 
till främsta skoldatorn 


LINKÖPING (Datormagazin) 
I 90-talets skola finns det 
gott om Amigor. 

Så blir det åtminstone om 
Katarina Öhman och Lasse 
Wlklund får som de vill. De 
har nämligen tagit initiativet 
för att visa hur man ska kun¬ 
na använda den populära 
Commodoredatorn i framti¬ 
dens skola: 


- Ingen ska i dag komma 
och säga att det inte finns 
skolprogram. För det finns 
det verkligen, hävdar Katari¬ 
na Öhman. 

Arrangörerna Katarina Öhman för 
Asbyskolan i Östergötland och Lasse 
Wiklund for Wasadata i Linköping 
ställde upp 18 Amigor med utrustning 
i foyem på Coliseum på tekniska hög¬ 
skolan i Unköprng, Utställningen ägde 



Lasse Wiklund iakttar koncentrarat vad AMigan åstadkom¬ 
mer 


rum den 19 och 20 april med ett hund¬ 
ratal bersökare under första dagen. 

Först och främst ville man visa Ami¬ 
gan för 1000 inbjudna lärama från Ös¬ 
tergötland. 

En av de saker som visades störst 
uppmärksamhet från arrangörernas 
sida var ett headset Kopplad till Ami¬ 
gan kan man styra musens rörelser 
genom att bara röra på huvudet. 


Förlamad flicka 


- Den är gjord för en förlamad flic¬ 
ka som ska börja skolan i höst. Hon 
kan bara röra på huvudet och med 
hjälp av denna utrustning ska hon 
kunna hänga med i undervisningen, 
säger Katarina Öhman stolt, 
Headsetutrustningen kostar 10000 
kronor och kopplas med ett munstyc¬ 
ke vilket gör att hon blåser i ett rör i 
stället för att trycka på musknappar- 
na. Och med hjälp av ett "tangent¬ 
bord” i ett fönster i botten av skärmen 
ska hon kunna lära sig skriva. 
Anledningen till att Asbyskolan i lilla 
Ydre kommun \ södra Östergötland 
var på plats är att de är del i det 
skolprojekt som leds av Jan Hedwail. 
Ett projekt som går ut på att använda 
datorn som ett naturligt hjälpmedel i 
skolundervisningen. 

Och från just Asbyskolan kom ett 
antal mellanstadielärare och elever för 
att prova datorerna. 

I skolprojektet ingick en tävling för 
hugade programmerare att ta fram an- 
vändbara program för undervisning¬ 
en. 


Tolv bidrag 


- Vi fick in tolv bidrag till tävlingen, 
berättar Katarina Öhman. Många av 
dem var bra kvalitetsprogram. 

Förutom att det vinnande bidraget 
AmiQuest fanns in laddat i en dator 
visade Göran Magnusson program- 



Lasse Wiklund och Katarina Öhman ser fram emot Amigans 
intåg i skolorna - 


met Sveriges Geografi som kom på 
andra plats. 

I programmet kan man lära sig orter 
och sjöar. Antingen ska man exempel¬ 
vis peka ut var Falun ligger eller så ska 
man namnge en plats, 

- Det fungerar också som en data¬ 
bas. Man kan lägga in uppgifter om en 
plats. 

Så därför Sade Göran än att Tranås 
var Sveriges medelpunkt. Det är i 
sammanhanget kanske onödigt att 
berätta var han kommer från... 

Göran Magnusson pluggar på tek¬ 
niska högskolan i Linköping på Da¬ 
tavete nskapsiinjen. Och programmet 
har han skrivit i G. 

— Jag har lagt ner 350 timmars ar¬ 


bete på det under fyra månader. Det 
är mer än 10 000 rader i programmet. 

För den som vill ha programmet 
kostar det 400 kronor, 

- Jag sålde faktiskt ett par exem¬ 
plar under utställningens första dag, 
berättar han. 

Varför ska man då använda datorn I 
skol u n dervjsn Ingen? 

- VI ser det som en nödvändighet 
och en rättighet, hävdar Katarina Öh¬ 
man, Jag menar varför ska vi sitta med 
gamla Haldor och se utvecklingen fara 
förbi? 

Lennart Nilsson 

FOTNOT. Sveriges Geografi kan be¬ 
ställas på tel 0140 - 133 89. 



Entusiastiskt 
visar Göran 
Magnusson 
sitt geogra¬ 
fiprogram 
som han själv 
säljer och 
som kom 
tvåa i skol- 
programs- 
tävlingen 


j PROGRAM OCH TILLBEHÖR TILL AMIGA 500/1000 


I 

| SUCCE-SAMPLERN FINAL SAMPLER VL5 

| Medföljer program & kablar. 

| Hög kvaiiteu Inget brus. Nu 289:- 

C-NYBÖRJARDISK för lattice-C 

I Lär dig länka, använda vektorgrafik, 

I talsyntes, matematikbibliotek m.m. 59:- 

i 

MAXIBAS det Svenska registerprogrammet 

| Mycket läuanväm & kraftfullt 129> 

PD-PROGRAM FÖR ENDAST 20. -/DISK 

| Fish* Panorama, Chiron, ACS, Auge 4000 m.m. 

| För info-disk sätt in 17kr på pg 469 55 96-9 

I 

MR-ELEKTRONIK 

Krögers väg 17,28060 BROBY 

I Tel 044-411 02, telefontid 18.00*21.00 

_,_._ 




Vi tömmer vårt lager och erbjuder dig en sista chans att göra 
fynd till förbluffande priser! SKYNDA DIG! 


.:ö*#»ix>he 6* 


.HA5S DISK 


Flicht Simulator II 234 
Had Storm S.: * truj II9 

Detender Of The Crown 99 
Last Nin>& II »5 

rtier^pj-ös* $acc*r Ll» 

Grants 99 

f’aetain Blood o» 

Tait-o Coin,—Op Hit* 99 

Fist H‘ThrOttla* 99 

LanceLot 

Gunship 1.19 

Doubi* Dragan 99 

Plataon 39 

Pr Steelth Fightar 119 
Subbatti* 99 j 

ftadfeo III 99. 

Ch*e»a*t*r 2000 9»; 

DparstWolf 99: 

Terrorpod* 99 

Spy V/3 Spy TVlloqy 99 

PscMitu 99 

Poxk Figftt* Back 99 

Mlck*y Kcki» 99 

G«r£l*id 99 

Översänder 39 

Typhoon 39 

jo t di er Of Fortune 99 

3 a t irrii nder 39 

Inteosity 99 

CybsrnoitS 39 


32a 
1*5 
119 
119 
153 
119 
39 
133 
119 
132 
L53 
119 
119; 


119;- 
11 »:- 
119:- 
119:- 
119: - 

11»;- 

119:- 

119:- 

11 »*- 

119 

119 

119 

119 


Frank Bruno* B 19 Box 8 »:— 

3upr«M Ctta l1 en199:- 

Hm;a 89:- 

Live Ind Lat Dia 89:- 

Barer* Tal* t S9:- 

Berde Tala II 

Bard 9 Tal* III 

Rink Ranthar 99r- 

Ber banan II 8»:- 

Guaritla Var 89:- 

Ckitruii 

Daja Vu 

Corruption 

Uaata1and 

Preajdent la Kisats 
Leaderboiard Par 4 
Pool Of Padianee 
Hu.nt For Sad Octobar 
lam* Ov*r II 
Mars Sa 3 a 


U9: 

119 

135 

119 


110 *- 
11»;- 
119s- 
139 i — 
iMt- 
119:- 
135:- 
179 : - 
119:- 
132:- 
119:- 


Phantaai* III 1S9:- 

otarrey L89t- 

Kam ax 159;— 

Star^ooa* 15»;- 

orf Shora Warner ia»;- 

Äround The V. In B0 D- 139:- 

Dark Ca*tl* 13»;- 

Daatroyar 189:- 

159 r- 

Htzud War* l&9i- 

Chroim Qua*t 23»:- 

Corruption 13» 

3*a 8«* Air Rally 159;- 

3tr**t*port Baakatball 
T*tra Quaat 130:- 

Artiy 139:- 

&trd i Tala II 21»;- 

Tntarcaptor 189:- 


OIDKRTlLiPOta 


040/485049 

Datakungenj Landsvägen tl, 231 95 TRELLEBORG 

Endaat 30:- tillkmar i frakt. 


Indoor Sports 
Fueion 
Wathamortd 
Nkbulti* 

World Tour Golf 
Garflald 
Bett l*ch*H 
»tnp Pekar II Pin* 
Barbari*n 
TTi* Hus i c Studio 
Dalux* Paint II 
Ooubl* Drsgön 
Carriar Connend 
5ubb*ttl* Sisuletor 
Suparstar Icahockay 
P O,V. 

Rockat ftenger 
Ches«aa9t*r 2ÖOG 
Captain Blood 
Kinfl Of Chiceqo 
Ltofender Of Tha Crown 
Farr-arL Formula Ort* 
Platoon 

3unco« Disk Claanar 
kodaa kar* 

Fernahdai Äta t Dl* 
Daithlord 
Dark Caatla 
Shobt' mm —Up CönBt. 
Powar Gtru^dl* 

Kompfgruppa 
Rockat Ran^er 
ä#rve & ValL*y 
Suparstar Icehockay 
Surtcov Disk Claanar 


ia» 

13» 

139 

13» 

•a» 

18» 

169 

»» 

15» 

18» 
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Ny VD 
MJSA ~ 

■ Harold D. Copperman har efterträtt 
Max Toy som VO för Commodore i 
USA. Copperman kommer närmast 
fråsn Apple Orsaken till Toys avgång 
meddelas inte från de officiella källor¬ 
na. 

Dock fiar internationella Commodo¬ 
re varit missnöjd under en lång tid 
över det amerikanska företagets dåli¬ 
ga försäljning. 



abbtt har kommit ut t 
l;t. Förbättringar i 
lär bJ a 2-4 ggr sr^bbare 
TertläbdrHrig^S^ nflbvändigt atfrboota 
r om for att köra spelet igen, andra pro¬ 
gram kan köras samtidigt (muftita- 
skingj 

Ma registrerade ägare av RR ska ha 
* fått ett brev om uppgradenng fpr någ¬ 
ra dollar från Bueno Vistä Software. 

EL 


Rykten 
om ny 64:a 

■ Det ryktas om nyheter tifli 64 an 
Sland annat att en G64D skulle lan¬ 
seras. dvs en 64:a i 128D-skal. med 
inbyggd diskdrive och löst tangent¬ 
bord. Vidare ryktas det otn en 64;a- 
emulator på kort för Ami ga 2000, på 
samma sätt som nuvarande PC-kor¬ 
tet. Sannolikt är det dock bara ryk¬ 
ten.,. (Källa: Compute’ April 89) 


Professionell 

genlock 

■ Från Comm odore kommer det upp¬ 
gifter om en PVA, Professional Video 
Adapter, för Arniga 2000 som ska in¬ 
nehålla gentock, frame grabber och 
digfflzer med brodcast kvalité på ut¬ 
gångarna, Nar, var och hur denna 
kommer att släppas sägs det dock 
inget om. (Källa: Compute i april 89) 



hårddisk 


■ Oändligt med plats på hårddisken 
får du genom att använda en drive för 
löstagbara hårddiskar. Great VaJley 
Products Ina säljer SyQuest 555 p en 
snabb löstagbar hårddisk med SCS1- 
kontroller för Amiga 2000. Accessö¬ 
den på 42MB-harddisken uppges 
vara 25 ms., vilket är * klass med snab¬ 
ba fasta hårddiskar. Dessutom är den 
autobootande med AmigaDOS 1.3 
och mycket lätt att installera. GVP har 
telefon: 0091-215-889-9411. 

(Källa: Amiga Sentry, mars 89) 


Mer minne 
till A2000 

■ Progressive Peripherials har kom¬ 
mit med ett nytt minnesexpansions- 
kort till Amiga 2000, med plats för en 
eller två MB minne. Kortet, som kallas 
Megaboard 2000 säljs med 0,1 eller 2 
MB minne. 

Priset i USA för 2MB är 600 doliar. 
Kontakta Progressive Peri ph erals & 
Software, 464 Kalamath St, Dnver, 
CO 80204, för mer information. 


Kortplatser 
för A500 

■ Vill du använda kort för Amiga 2000 
i din 5Q0:a, eller 1000? Då kan Pho- 
enix Expansion Chassis vara något for 
dig. Det är en låda med plats för två 
Amiga 2000-kort, som tex 2088 Brid- 
geBoard, extra minne och hårddiskin¬ 
terface, Komplett med strömförsörj¬ 
ning kostar båda modellerna [A500 
och Al 000) $253.95. Adress du bör 
kontakta är Phoenix Electronics, P.Q. 
Box 156, Clay Center, KS 67342. 

PostScript 
på matris 

■ vni du få bättre utskrifter? Har du en 
skrivare som inte klarar PostScript, 
men vill ändå få postscript-utskritter? 

PrintScript från Pixelations kan vara 
lösningen. Med postscript kan man få 
utskrifter från ordbehandlings- och 
DTP-program som är avsevärt bättre 
än bilden på skärmen. 

Hittills har denna förmån varit förbe¬ 
hållen de som har en post-script la¬ 
serskrivare för åtskilliga tiotusen¬ 
lappar. Med PrintScript kan man nu 
skriva ut postscript-filer på alla skriva¬ 
re som går att kopppfa till Amigan, 
PrintScript har bara fontema Helvetica 
och Times. Pris: 89 dollar. För mer 
information, kontakta: Pixelations, 
P.O. Box 547, North boro, MA 01532. 

Multiseriella 

portar 

■ Fler serieportar till Amigan erbjuds 
nu av allt fler fristående firmor. Från 
Amigo Business Computers kommer 
Amigo ComPorts, ett kort for Amiga 
2000 som ger åtta serieportar. Upp till 
fem sådana kort kan monteras. Ring; 
0091-516-757-7234 för mer info. 

Nytt BBS- 
program 

■ SBS-program till Amiga har det inte 
varit särskilt gott om. Nu säljer Inter- 
Core development Systems "IDS 
MultiBoard*', ett BBS-system för upp 
till 32 användare samtidigt. Program¬ 
met är kompatibelt med Amigo Buis- 
ness ComputeKs ComPorts multiseri- 
el la kort för Am iga 2000. Rekomen- 
derat pris i USA: $349. För mer infor¬ 
mation: Intercore Development Sys¬ 
tems, 7 Doverhilt Drive, Nesconset. 
NV 11767. Tei: 0091-516-361-8628. 

Nu finns 
HandyScanner 

■ HandyScanner typ 4 finns nu i Sve¬ 
rige till Amiga Det är en lite scanner, 
något större än en mus, som klarar 
svartvit, ellef upp till 16 gråskalor och 
har en upplösning på 400 dpi (punkter 
per tum). Som ett introduktionserbju¬ 
dande får du ett OCR textigenkän- 
ningsprogram på köpet som omvand¬ 
lar den scannade bilden till text. Pris 
för HandyScanner: 3995 kronor. 

Rmg RND-Data för mer information. 
Tel: 040-84440 

Ny CBM- 
printer 

■ Commodore lanserar en ny printer, 
MPS-1230 som ersättare för MPS- 
1250. 

Det är en 9“ nålars matrisskrivare 
som har både interface för 64/t 28 och 
Amiga, eller en IBM-kompatibel. Den 
klarar NLQ (nästan skönskrift) och sex 
ofika stilstorlekar i svartvit. 

Alla DIP-switchar är dessutom bort¬ 
tagna och ersatta av en meny där man 
ställer in inställningarna som sedan 
bevaras i ej flyktigt minne i printem. 

Forska 
i släkten 

■ Vill du släktforska med din Amiga? 
MicroMaster tnc i USA säljer ett slåkt- 
forskn i n gsdatabasprogram som hjäl¬ 
per dig att hålla reda på släktingarna, 
som de kallar 5 Tour Family Tree". 
Pris: 49.95 dollar. Kontakta Micro¬ 
Master Inc, 1289 Örodhead rd, Mona- 
ca, PA 15061, Tel: 0091-412-775- 
3000 


MASS-KALENDER1989 


Här är Oatormagazins Mässkalendem för Commodore-freaks. Observe¬ 
ra att vi tittför nya uppgifter så fort vi får in dem. Känner du till någon mässa 
av intresse som vi missat ; ring eller skriv till oss och berätta! 


NAMN — PLATS — TID - TEL FÖR INFO; 

• WORLD OF COMMODORE, Los Angeles, USA. 19-21 Maj. Tel: 
009-1-416-595-5906. Fax.nrr 009-1-416 595-5093. 

• MICRODATA, Oslo, Norge. 24-25 maj. Tel:0Q9-47-2-438 800. 

• COMMODORE COMPUTER SHOW, London, England. 2-4 Juni. 
Tel: 009-44 - 625-578 888. 

• CES, Chicago. USA. 3-6 Juni. Tel: 009-1-202 457-8700. 

• AMIEXPO, Chicago, USA. 28-30 Juli. Tel: 009-1-212 867-4663. 

• WORLD OF COMMODORE, Valley Forge, PA, USA. 22-24 Septem¬ 
ber. Tel: 009-1-416- 595-5906. Fax: 009-1- 416 -595 5093. 

• PERSONAL COMPUTER SHOW, London, England. 27 sept - 1 
Oktober. Tel: 009-44-1-9455166. 

• DESKTOP & PROFESSiONAL PUBLISHING SHOW, London, 
England. 4-6 Oktober. Tel: 009-44-625- 87 99 70. 

• AMIEXPO, Santa Clara, USA. 20-22 Oktober. Tel: 009-1-212-667-4663. 

• MIKRODATA -89. Köpenhamn, Danmark. 25-29 Oktober. Tel: 009- 
45-1-518811. 

• AMIGA -89, Köln, Västtyskland. 10-12 November. Tel: 009-1-212-367 
4663. 

• COMDEX, Las Vegas, USA. 13-17 November. Tel: 009-1-617 449 6600. 

• COMMODORE SHOW, London, England. 18-20 November. 

• WORLD OF COMMODORE,, Toronto, Kanada. 30 November - 3 
December. Tel: 009-1-1416 595 5906. 



forts från sid 3. 

stora trumman for sitt nya 
Rock Star - the music ' 
ment g a me. Ett spel som vår ^ystertidning 
"Ofre/ 'säkert kommer att gilla Spelet gån 
korta drag ut på att du som manager ska 
matcha fram en rockgrupp till succé och 
framgång. Det är åtminstone en fräsch ide,.. 

DO MÄRK 

Mitt namn är Sond, James Bond. Ja r så 
kan det låta om din dator i höst. när Dom- 
arks nya licens Ucence to Kill är klar. Ett 
snabbt shoot-em up baserad på filmen med 
samma namn och kommer både i 84- och 
Amiga-version. 

Arcadspelet Xybots där du ska hjälpa 
Major Rock Hardy ocn nans män genom an 
underjordisk labyrint tylld av mekaniska 
monster. Kommer i sommar til 64* och Ami¬ 
gan. 

Träna upp avtryckarfingret for an annan 
coimup oonvertering, APB - Alt Points Bul¬ 
letin. skjuta, skjuta, skjuta mot bovar och 
banditer. 

Andra nya titlar från Domark till 64 och 
Amiga är Dragon Splrit, Toobin ochHard 
Drrvm, 

I samarbete med Broderfound kommer 
också fyra Amiga-titlar: Shufffepuck 
Cafe, Wings of Fury, Ancient Art of War 
oc h Where in ttie World Is Carmen Sand i- 
ego 

Och från mannen bakom Bards Tale 
kommer 64- spelet Cerrturi Al liante. ett 
märkligt framtidsspel. 


EXOCET 

Bolaget bakom titlar som Phantasm och 
Hypemome, Nu släpper man tre nya Amiga- 
titlar: Gyrex. ett traditionen snabbt shoot- 
em up liberators, även detta ett snabbt 
shoot-em up. samt Apache Strike. en hell- 
koptersimuiator som även det kan klassas 
som shoot-em up. 


Presenterade en tång lista med titlar for 
Amiga och 64 som planeras att utkomma 
under 1989. Fem av dessa finns det detaljer 
om: Federation of free traders. Amiga, en 
rymdsimulator där du ska idka handel med 
med universums åtta miljoner pianeter (?) 
och klara piraterna. 

Hostrle All Terrain Encounter (RA.TJL) 
ett ganska traditionellt shot-em up-spel 
som kommer både i 64- och Amiga-version, 

En roligare angreppsvtnket verkar Amiga- 
spelet Ramrod ha. Här gäller det att löpa 
genom läskiga landskap med antingen en 
muskelknutte al ier en robot. Men, det gäller 
också att roa sina alter-ego, annars tiåkas 
de till döds... 

Till den växande kategorin mcftorcyketsi- 
muJatorar sällar sig nu också Gremllns med 

Super Scramble Simulator. Kommer 
både i 64- och Amrga-version. 

Även shoot-em up får sitt genom Pantc 

Stations, där det gaiier att skjuta sig fram 
genom olika plattformar med en robot. 64- 
oeh Amigaverslon i slutet av maj. 


HEWSON 

Hewson satsar hår! på Amrga och ST och 
presenterade följande titter A sta roth - the 
angef of death Ett arcad^äventyr i en jätte¬ 
lik labyrint 

Nu kommer också uppföljaren till Cyber- 
notd, nämligen Cybemoid II -1 he revenge. 
Fler nivåer, landskap, anfallsvågor m.m. 
och bättre grafik än f den tidigare 64-ver- 
Sionen. 

Till både 64 och Amiga kommer Storm- 
tord, gjord av fdJlarna bakom Cybemoid- 

Onslaught är den dramatiska titeln på ett 
nytt Amfga-spel, där du som magisk krigare 
Ska slåss i tic Oöka kungadömen med 256 
dika platser i varje. Kommer i höst 


INFOCOM 


GEOS 2.0 
till Cl28 

■ Den nya kraftfullt förbättrade ver- 
sionen av GEOS e V2.0, som förra året 
kom til! Commodore 64 finns nu också 
t en 128“variant. 

Bättre desktop med enklare och 
snabbare filhantering, tre drivar kan 
användas. Utvecklad och förbättrad 
GEOPAiNT, men tyvärr fortfarande 
ingen färg i BQ-kolumnsläge. Och fler 
av de tidigare separat sålda extraapp- 
likstronerna ingår nu i grundpaketet. 

Mer information: Berkeiey Soft- 
works, 2150 Shattuck Avenue, Berke- 
tey, California 94704, USA. 

Poster 
maker 128 

■ Med Poster Maker kan en 128:a 
med mus, 64K videominne och 1571 
diskdrive användas till att tillverka affi¬ 
scher i storlekar varierande från 60 x 
60 cm ända upp fill 1.5 x 1.5 m (25 
sidor skrivarutskrift). 

Bilder kan hämtas från Basic 8. 
Sketcbpad 128 eller Spectrum 128 
och sedan modifieras och tänjas i oli¬ 
ka riktningar. 

Pris: USD 29*95. 

Bestäfles från: Free Splrit Software 
lnc„ PO Box 128 T 58 Noble Street, 
Kutztown, PA 19530, USA. 

Verkty för 

basic8- 

användare 

■ Nytt till Baste 8 från Free Sp*rit 
Software: Basic 8 Toolkit. Ett, pekar- 
baserat operativsystem som låter an¬ 
vändaren enkett tillverka egna pekare, 
fonter, mönster och ikoner. 

Innehåller även rutiner för att kon¬ 
vertera Print Shop-grafik till Basic 8- 
format med möjlighet att lägga till fär¬ 
ger. 

Förutom detta finns en uppsättning 
användbara diskrutiner med vilkas 
hjälp man enkelt kan skapa en boot- 
sektor, formattera disketter, radera 
och namnändra filer mm. 

Pris: USD 19-95- 

Besfäiles från: Free Spirtt Software 
Inc-, PO Box 128, 58 Noble Street, 
Kutztown, PA 19530, USA. 

Mer Geos för 
128-användarna 

■ Från RUN Magazine, som tidigare 
utgivit GEOS Power Pak, mestadels 
avsett för Commodore 64, kommer nu 
GEOS Power Pak II. Här finns GEOS- 
applikationer som garanterat fungerar 
i 128-läge. 

Som tex, ett fullfjädrat terminalpro¬ 
gram med autouppringning, telefon¬ 
bok, rejäl buffer och inbyggd ffl- 
konvertering. Dessutom flera spel, en 
avancerad texteditor, nya fonter och 
bilder att använda i GeoPaint 

Pris: USD 24.97. 

Beställes från: ReRUN T PO Box 8Q2 T 
Peterborough, NH 03458, USA. 

Telecom såld 
till Microprose 

Nu är det klart. Telecomsoft T ett av 
de största engelska spelföretagen, har 
sålts till konkurrenten Microprose, 

- Affären blev klar förra veckan, sä¬ 
ger Martin Moth, PR-chef hos Microp¬ 
rose. 

Bakgrunden är att Teicomsoft, som 
står bakom speletiketter som Firebird 
och Flainbird, tidigare ägdes av britis- 
ka televerket. Men televerket ansåg 
inte att man skulle ha en speltillverkare 
inom sina domäner och bjöd ut Tele- 
comsoft till försäljning, 

Microprose, mest känd för sina flyg¬ 
simulatorspel, nappade direkt. Och så 
sent som föra veckan blev hela affären 
klar. 

Uppköpet innebär att Micrprose tar 
över de 15 anställda hos Tefecomsoft 
samt flyttar kontoret, som ligger i 
centrala London, till "lite billigare loka¬ 
ler". 

I övrigt är det meningen att Teie- 
comsoft ska fortsätta som förut, utom 
att man kommer att samordna vissa 
arbetsinsatser, uppger Martin Moth. 

Genom uppköpet kontrollerar nu 
Microprose 22 procent av datorspels- 
marknaden. 


ELECTRONIC ARTS 


Att 64:an inte är helt död ännu visas 
kanske bäst av att Becfronic Arts i sommar 
släpp©' spelet Flre King. ett animerat 
aetionävöntyr. Här ska du slåss mot vampy- 
rer. monster och virvelvindar i landet Chaos. 
Dessutom kommer 64-spelet Project Fire- 
siart 

Strateg i special isten SSI kommer med två 
nya 64‘titlar under 1389: The Battte of the 
Bulge och Campaigns of Napoeon. 

Amigaversionen av Neuromancer liksom 
Powerdrome är kraftigt försenad a. Men i 
juni ska de slippas lovar man. 

Då kommer också Amigaverslonert av 
Navy Mqves, ett nytt marint strategispel. 


FIREBIRD 


Weirt! Dreams. denna Dali-inspirerade 
mardröm visades för första gången i hös¬ 
tas. Men nu är den klar och kommer både 1 
64- och Amiga-version, 

Firebird kommer också med Rainbow 
Island, en areadkonvertering och uppföljare 
titi Buböle Bobble. 64- och Amiga-version. 

För alla shoot-em up-freaks kommer 
Quartz, en muttiscrofling hypersnabb shoo- 
em up i sju nivåer till Amigan. 


Amerikanska aventyrsspecialisten Info- 
com, som egentligen arbetar genom Activi- 
sbn i Europa, har ju många fans i Sverige, 
Nu kommer man med många nya spannan¬ 
de grafiska äventyrsspel. 

Zotfc Zéro, en grafisk version av det klas¬ 
siska äventyrsspelet. Shogun. bygger på 
James Qavelfs klassiska roman om Japan 
under 1600-tatet, 

Journey är ett mus- eller joystickstyrt 
grafiskt rdispe! skriven av Marc Blank, för¬ 
fattaren av Zork och Deadiine. 

BattleTech - the Crescent Hawk’s In- 
ception är också ett grafiskt rollspel, men 
också etty areadspel, som utspelar sig i en 
framtidsvarld fytld med farliga robotar. 
Kommer också i 64-version. 


MICROPROSE 


Microprose, bolaget som gav oss titlar 
som Airbome Ranger och Pirrates, är nu 
större än någonsin. Och man utlovar en 
mängd nya titlar under två nya "labels T \ 
MicroStatus och MicroStyle. 

Amiga ägare kan se fram mot Ami- 
gaversioner av 64-spet som Microprose 
Soccer, Red Storm Rising och PiratesL 
TI fl både 64 och Amiga kommer Rat Pack, 
er uppföljare till Airborne Ranger. 

En ny spännande Amiga-titet som visa¬ 
des i London var RVF, en motorcykelslmu- 
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Voyager 



Voyager - Håller Ocean på 
att byta f? ^ge? 


■ År 1977 sundes sattelliten Voyager 
H ut på en oä " g resa genom världs¬ 
rymden. Undt sin resa sänder farkos¬ 
ten ut signaler til! främmande livsfor¬ 
mer som kanske skulle kunna hitta 
den. Voyager bar också med sig infor¬ 
mation om var jorden finns och hur 
livsformerna på planeten ser ut. 

År 2032 hittades Voyager av en 
främmande livsform - Roxiz, En livs¬ 
form som vars största mål med livet 
var att kriga och förstöra så mycket 
som möjligt. 

Solsystemet invaderades av Roxiz 
trupper och människorna blev in- 

Skweek 



Skweek - Loriciefs Golds 
senaste alster. 


■ En nu variation på Pac Man plane¬ 
rar U.S. Gold och Loriciels. Spelet och 
huvudpersonen i spelet kallas 
Skweek. 

Huvudpersonen är en liten orange 
pälsbekfädd varelse med fart I. 

Skweek är i färd med att städa upp 
på sin planet. Det gör han genom att 
måla allting rosa. 

Spelet består av 99 nivåer som alla 
ska målas. Nivåerna innehåller en 
mängd olika monster och diverse bo- 
nusprylar* 

Spelet kommer till Amiga och Atari 
ST 1 maj. 


Stormlord 



Stormlord - Hewsons länge 
väntade spel kommer i maj. 


M Hjälten Stormtords land har invade¬ 
rats av en ond drottnings trupper och 
du måste som Stormlord stoppa hen¬ 
ne från att utrota befolkningen. 

För att lyckas måste du frita ett fler¬ 
tal fångade och dessutom utrota så 
många av drottningens hej dukar som 
möjligt. 

Spelet är programmerat av Raffaele 
Cecco som gjort Cybernofcl I och II 
samt Exolon. Musiken till spelet är 
gjord av Manlacs of Noise. 


Circus 

Attractions 



I Rainbow Arts kommande spel Gir- 
cus Attractions ska du som cirkusar¬ 
tist utföra ett flertal cirkusnummer. 


Det hela går ut på att du ska få så 
mycket intresse-poäng som möjligt 
genom att utföra de olika numren på 
bästa möjliga sätt. 

Knivkastning, Jonglering och lin¬ 
dans är några av framträdanden du 
ska göra. Dessa framträdanden kan 
du göra tillsammans med en kamrat, 
men du kan inte tävla emot honom, 
utan det är lagarbete som gäller. 

Spelet släpps i maj tilf Amiga, Atari 
ST och CD64. 


stängda på jorden för att vänta på sin 
undergång. 

Vad Roxizerna Inte visste var att 
jorden sedan lång tid tillbaka skickat 
ut brottslingar i rymden på långa upp¬ 
drag som straff för sina brott. 

En av dessa brottslingar var nu på 
väg hem och fick reda på vad som 
hänt. Det blev nu hans uppgift som 
den siste människan med tillgång till 
ett rymdskepp utrustat med vapen att 
stoppa invasionen. 

För att stoppa Invasionen måste 
han förstöra de baser för framställning 
av vapen Roxizerna har byggt på Sa- 
tu mus tio månar. 

Spelet är av tredimensionell typ och 
du ska styra omkring med en landba¬ 
serad farkost på de tio månarna och 
en efter en förstöra fiendens baser. 

Spelet släpps inom kort till Amiga 
och Atari ST. 



• Apaohe Strike - häftig helikopter- 
simulator. 



» 77me Scanner - modernt flipper- 
speL 



• Mayday Squad - bekämpa terro¬ 
risterna . 



ka Viggen. 


LONDON-PREVIEW 


Här är de fyra mest spännande 
spelen vi såg på Eurropean Compu¬ 
ter Trade Show i London nyligen. 
Mer uppgifter om spelen hittar du t 
vår specialartikel på sidan 3. 


Apache strike kommer från EX- 
OCET. Bomber och Time Scanner 
från Activision. Och Mayday Squad 
från TynesofL 


















































F ör inte länge sedan släppte Mic¬ 
ro Prose sin toppsäljare Gunship 
titl Amigan. Mänga är de som har 
längtat efter en Amigaversion av spe¬ 
let och de svenska affärernas 
förhandsorder blev mycket stora. 

Tyvärr kunde inte tillräckligt många 
Gunship levereras från England så HK 
Electronics blev tvungna att direkt- 
importera ett antal spel från USA. 
Kvicka tänkare listar snart ut att det är 
dyrare att frakta saker från Amerika till 
Sverige än från England och följdakt- 
ligen borde priset stiga. 

Det är helt riktigt, priset på Gunship 
har stigit en bit. Många känner säkert 
ti It att priser ofta sätts med tanke på 
tillgång och efterfrågan. 

Mig veterligen är det här den första 
gången någonting sådant hänt inom 
spélbran schen. 


I början av året skrev vi om ett ny¬ 
startat svenskt företag som skulle 
producera spel. Företaget har nu 
kommit igång ordentligt och kallas 
Brat Pack. Det kommer inte bara att 
framträda som producent utan också 
som distributör. 

Det första spel de kommer att disfri' 
buera är spelet Kingdoms of England 
som vi kunde se på Datomnagazins 
baksida förra numret 
Det första heisvenska spelet kom¬ 
mer att bli ett spel kallat Vendetta 


som programmerats av Björn Nilsson 
med musik av Pontus Söderström. 

Så vitt vi kan förstå bygger spelet på 
ungefär samma Ide som P.O.W, Ope¬ 
ration Wotf och Capone. 

Deras nästa spel blir DJ.E som vi 
skrev kort om I början av året. D.I.E:s 
programmerare är Torbjörn Hirje. 

De två spelen kommer inte bara att 
släppas i Sverige utan I hela Europa. 
Förmodligen kommer de också att 
släppas i Amerika av det danska 
World Wide Software som har srtt 
huvudkontor där. 

Låt oss hoppas att det går bättre för 
Brat Pack en det gjort för de andra 
svenska företag som gett sig på att 
producera svenska spel. En recension 
av Vendetta kommer förmodligen i 
nästa nummer av Datormagazin. 

Det spanska Dinamic (Game Over 
och Game Over II bland andra) kom¬ 
mer i september att avsluta sitt som¬ 
marbete med Electronic Arts och 
börja sköta den engelska marknaden 
själva. 

Förmodligen kommer det inte inne¬ 
bära annat än att det sista spel vi ser 
från Dinamic under EOAis flagg blir 
Navy Moves som släpps inom kort. 

Sedan en kort tid tillbaka har mot¬ 
ståndet mot pirater ökats drastiskt i 
eng iand* Ett nytt uttryck för dem har 
också myntats för att benämningen 
pirat låter så ärofyfft Somliga kallar 
dem ASSHOLEs vilket är en förkort¬ 
ning för Annoying Sods with Spots 
Harming Official Le isure Estäblish- 
ments. I kort översättning betyder det 
” irriterande Kryp som saboterar för 
spelmarknaden*’, Något mer än att ge 
piraterna en merskamfylld benämning 
har dock inte gjorts. 

Något mer som det blåsts liv i är 
Thalamus som legat väldigt lågt i två 
år. Nu kommer de med en mängd nya 
spel till både C64, Amiga och Atari ST. 

Oe första spelen som kommer är 
Armalyte och Quedex i Amigaversion 
sedan kommer The Search for Caria 
som enligt David Birch på Thalamus 
ställer Dungeon Master helt i skuggan. 

Dessutom har Thalamus skrivit kon¬ 
trakt med Rob Stevens, som pro¬ 
grammerade Barbarian IL Ett par and¬ 
ra nya programmerare har också kon- 
trakterats. 

Halvlegenden Stavros Fasoulas ar 
dock fortfarande på semester tillsam¬ 
mans med några kamrater. Men när 
Stavros fått nog av festandet förväntar 
sig Thalamus honom att börja pro¬ 
grammera för dem igen. 

Tomas Hybner 


Tom & Jerry 

■ Nu börjar det dra ihop sig för det 
tidigare utannonserade Tom & Jerry 
från Magic Bytes. 

Spelet utspelar sig i de tecknade 
figurernas värld där musen Jerry för¬ 
söker förse sig med en mängd godsa¬ 
ker som finns i det hus han bor 1 till¬ 
sammans med katten Tom. Tom är 
naturligtvis inte förtjust i att Jerry äter 
upp alla husets godsaker och försöker 
med alla medel att stoppa honom. 
Samtidigt som Tom försöker förse sig 
med sin favoritsmörgås bästa ingredi¬ 
ens, Jerry sjätv. 

] spelet tar du på dig rollen som 
Jerry och överlåter Tom åt en motspe¬ 


lare eller datom. 

Spelet släpps till Amiga inom kort. 

Grand Monster Slam 

B Grand Monster Slam är ett futuris¬ 
tiskt sportspel som utspelar sig i värl¬ 
den GhoJD. 

Spelet går ut på att man ska rensa 
sin egen sida av spelplanen från små 
varelser kallade Beloms. 

För att göra det hela enklare kan du 
knocka din motståndare som försöker 
rensa sin planhalva genom att kasta 
en Belom på honom. 

I spelet finns det 15 motståndare, 
var och en har en speciell karaktär och 


raser. Bland andra dvärgar, trollkarlar 
och orcer. 

t spelet har man också klämt in en 
mängd samplade ljudeffekter och mu¬ 
sik. 

Spelet stäpps til! Amiga, 064 och 
Atari ST i maj. 

Danger Freak 

■ Stuntmännerr, de okända hjältarna 
från otaliga filmerna får nu ett spel 
baserat på sitt yrke. 

Det är tyska Rainbow Arts som 
kommer att släppa spelet där du får 
chansen att spela som Danger Freak, 
en stuntman som inte har ordet farligt i 
sin vokabulär. 

I spelet ska du till exempel hoppa 
över hus i bålar, köra motorcykel och 
hoppa upp på taket på bilar i färd från 
helikoptrar. 

Spelet släpps i maj till Amiga och 
C64. 

Team Yankee 

■ Från Emptre kommer spelet Team 
Yankee, ett spel som bygger på en 
bok skriven av Harold Coyle. 

Spelet kommer att programmeras 
av samma team som gjorde Hunt for 
Red Gctober som bygger på Tom 
Clancys bok med samma namn. 

Denna gång är det ingalunda någon 
ubåt det rör sig om utan om en strids¬ 
vagn. Boken handlar om Grupp Befä¬ 
let Sean Bannon i de första dagarna 
av tredje världskriget. 

Team Yankee är en tanksimutator 
blandat med ett strategispel där du 
kan kontrollera en hel divisions rörel¬ 
ser och aktiviteter. 


Spelet släpps till Amiga och G64 i 
slutet av året. (Närmare bestämt i de¬ 
cember); 



Fire King 


B Fire King handlar om tiden efter ko¬ 
nungen Fire Kings död. Landet han 
härskade ä försjönk i mörker och kaos 
när han dog. Du som spelare måste 
ställa allting tillrätta igen genom att 
färdas genom landet i jakt på det som 
kan orda det heta. 

Under resan ställs du inför en 
mängd animerade monster såsom 
vampyrer och helvild a virvelvindar. 

I spelet ser man världen uppifrån 
och det Innehåller en tvåspelarfunk- 
tion där du och en kamrat antingen 
kan slåss tillsammans eller köra varsitt 
separat äventyr. 

Strategic Simulations Group plane¬ 
rar att släppa spelet till G64:an under 
sommaren. 

Precious Metal 

B Ocean kommer nu med ännu en 
samlingsutgåva kallad Precious Me¬ 
tal. 

Samlingsutgåvan kommer att inne¬ 
hålla Captain Blood, Xenon, Arkanold 
II och Grazy Cars. 

Samlingsutgåvan kommer bara att 
släppas till Amiga och Atari ST, Priset 
kommer att ligga runt 250 kronor för 
vad Ocean själva kallar den bästa un¬ 
derhållningen för Atari ST och Amiga- 


agare. 

NightHunter 

B I ett nytt spel från det ett år gamla 
USI Soft tar du på dig rollen som vapyr 
vars mål är att överta kontrollen över 
världen. Men först ska du ställa till 
med så mycket djävulskap för de icke- 
vampyriserade som möjligt. 

Spelet kommer till Atari ST, Amiga 
och G64. 

Silkworm 

B Virgin/Mastertronic kommer inom 
kort med en konversion av Tecmos 
actionpackade arkadspet Silkworm. 

Silkworm är ett rent shooFem-up 
spel där du hela tiden utsätts för hor¬ 
der av fiender som alla ska skjutas. 

Spelet kan spelas av två personer 
samtidigt då den ena styr en jeep och 
den andre en helikopter. Spelar man 


ensam kan man välja mellan de två 
alternativa färdsätten. 

Spelet programmeras av Random 
Access och kommer att släppas i maj 
till Amiga, 064 och Atari ST. 

DragonScape 

B Software Horlzons som förra året 
på PCW-mässan i England utannon¬ 
serade att de skulle börja göra Aml- 
gaspe! kommer nu i maj med sitt förs¬ 
ta spel till Amigan. Spelet kallas Dra¬ 
gonscape och handlar om dig och din 
drake. 

Du rider på din drake Igenom olika 
landskap som rullar åt åtta håll. Där 
ska du samla in olika saker och dess¬ 
utom bränna en mängd fientliga varel¬ 
ser med hjälp av din drake. 

Software Horizons lovar ett action- 
packat spel som passar spelare i alla 
åldrar. 


egen speltaktik. De är också av olika 


Placering 

Placering 
förra gången 

Antal röster 

Antal röster 
förra gången 

C64 

Speltitel 

1 

(2) 

11 

(52) 

Giana Sisters 

2 

(3) 

9 

(41) 

Operation Wolf 

3 

(4) 

9 

(35) 

Bubble Bobble 

4 

(6) 

9 

(21) 

Defender of the Crown 

5 

(8) 

9 

(16) 

Skate or Die 

6 

(9) 

9 

(15) 

Pirates 

7 

0) 

8 

(66) 

,The Last Ninja 2 

8 

(5) 

7 

(27) 

California Games 

9 

(7) 

6 

(16) 

The Last Ninja 

10 

(NY) 

3 

(5) 

Thunderblade 


B På grund utav en olyckligt placerad 
helg kom inte specielft många vykort 
fram I tid till presslägningen av Topp¬ 
listan. Det är anledningen till att vi i 
detta nummer publicerar en minst 
sagt märklig topplista. 

Totalt fick bara ett femtiotal spelrös¬ 
ter mot det normala hundratalet. 

Datormagazlns topplista är inte ba¬ 
serad på några säljsiffror utan helt en¬ 
kelt hur populära spelen är. Det är ni 
läsare själva som får rösta på de spel 
nr tycker bäst om för tillfället. Må de så 
vara gamla eller nya. 

Vill du rösta på topplistan och vara 
med om utlottningen av tio stycken 
heisvenska Vendetta på kassett ska 
du skicka in ett vykort till denna ad¬ 
ress: 'Topplistan”, Datormagazin, 
Karlberg sv, 77-81, 113 35 STOCK¬ 
HOLM. 


Ditt bidrag måste vi ha senast den 
2£:e maj för att de ska komma med i 
nästa nummer av Datormagazin. 

Tyvärr blev det Iste fel i förra numret 
när vi presenterade vinnarna Ifråin 
nummer 5/89. De vann INTE Iron Lord 
utan Eiiminator. Vi beklagar misstaget 
och hoppas att det Inte vållat några 
problem. 

Hur som helst följer här vinnarna i 
från förra numret. De vann spelet The 
Muncher på kassett: 

Andre Nyberg, Klippan. Erik Ema¬ 
nuel sson, Frandefo rs, Erik Karl ander, 
Enköping. Håkan Parting, Järfälla. 
Jörgen Arvidsson, Edsbyn. Leon Lind¬ 
bäck, Stockholm. Magnus Jakobs¬ 
son, Mora. Ni eke Sundin, Matfors. 
Rickard Hentze, Stockholm. Robert 
Boström, Tuilinge. 


IMIjOÖQfljfr 

Datormagazins lista över komman¬ 
de titlar är sammanställd på press¬ 
meddelanden och telefonsamtal. 
De månader som visas i listan är 
den månad då företaget sagt att de 
ska släppa spelet. Det händer dock 
väldigt ofta att spelen blir försena¬ 
de. 

Märk väl att alla British Telecoms 
(Firebird, Rainbird, Silverbird) spel 
är utplockade ur listan på grund 
utav att det är osäkert när deras 
spel kommer att släppas efter för¬ 
säljningen till MicroProse. 


C64 


Aaarghi .. 

.Melbourne House . Mai 

Aetion rigöter . 

.Mindscape ... 

.... April 

Aussie Games . 

.. Mindscape 

.April 

Bat. 

.UBl Soft. 

.Januari 

Battletech . 

.Infoeom ... . 

April 

Black Tiger. 

_Capcom . 

_Februari 

Blasteröids . 

.ImageWorks , 

. . Mars 

Cantiblast .. 

. .. Gremlin 

November 

Cwntoo Racer 

.Gremlin ... 

.November 

Crazy Cars II . 

.Trtus .. 

.Maj 

Cyhertank. 

.ActTvision .... 

.Augusti 

DarkS&e . 

.Trtus. 

...... December 


Demons Wlnter . 

DfeHartf . 

Eye of Horus ,. 
Fire and Forgat . 
Fire King ... 

Fire Power ... . 
FfigmAce 


Footbalter of Year M 


Greased Lightnlng 

HJLT.E. 

HyperForce ...... 

Ineecte in Space .. 

Journey. 

KickOff. 

KnightForqe. 

MgyDay Squad , 
Fante Stations ... 


PhobLa 
Race Acs 

S.D.1 . 

Shinabi . 
Silkworm . 


SSLApril 

.Aethrison ......_Mars 

.Logotron.Juli 

.-TitLis.April 

SSG ..Juni 

Micro! flosions.Oktober 

GremHn ...November 

. GremHn. Juli 

GremHn.Oktober 

Capcom.Mars 

. Big Apple .Februari 

. Gremlin .,, .April 

. Frism Leisure _Februari 

.RackHt .Maj 

. Infoeom.April 

-AncO .. -Maj 

trtus .September 

TYne Soft. 

Gremlin .Maj 

Trtus. 

, ImageWorks _Maj 


Spherigal. 

Stormlord . 

Super Soramble 
Super Sports .. 
Supertrux ... 
Tangted Ta!*S ... 
Team Yankee . . 
The Kristal . ... 

Tbud Ridge. 

Turbo Esprit , 
Wanderer 3D .. 

Xenon . 

Zanzara . 


. Cinemaware.. .April 

. Mastertromc . ..Maj 

M astertronic..Maj 

. ImageWorks.April 

. Rainbow Arts.Juni 

... ..... Maj 

. Maj 


.Elrte .Maj 

. Origirt.Maj 

. Empire -.. December 

. Addictive Games ... Juni 

Big Apple .Feburari 

Elfte ....... Mars 

Elrte .Maj 

.Melbourne House .. .Mars 
Jteck 5 rt. . . Maj 


AMIGA 


Aaarghl ... 

. Melbourne House . 

..Maj 

Al bed o. 

Lorictels . 

.. November 

Archipelagos . 

.Logotron. 

. Maj 

Astaroth . 

.Hewson . 

.. Juni 

Barbarian l( . 

.. Paiace . . 

Maj 

Bio Challenge . 

Detphme Software 

. April 

Black Tiger ... 

. Capcom . 

. Februari 

Blasteraids . 

ImageWorks . 

Mars 

Blood Money ... 

.Psygnosis 

Maj 

Bride of the Robot .... 

Free Spirit. 

.. Juni 

Centiblast . 

. Gremlin. 

.. November 

Combat Course . 

. Mindscape - 

. .April 

C ombo FEaoer .... 

, Gremlin. 

.. November 

Dark Fusion 

Gremlin 

Maj 

Dark Side . 

. Incentive. 

. Februari 

Dark Side. 

Trtus.. 

. .December 

DDT. 

, ImageWorks ...... 

Maj 

Debut. 

. fnterceptor ___ 

..Februari 

Deffekt or. . 

.Gremlin .. 

.Januari 

DejaVull . 

Mindscape. 

April 

Demons Winter 

.SSG . 

. April 

Die Flard . 

Activision. 

Mars 

DragonScape . 

. Software Horizons . 

Maj 

Eye erf Horus . 

, Logotron .. 

Juni 

F,0,F.T. 

.Gremfin . 

.Oktober 

FootballerYear . 

.Gramlin. 

Oktober 

Forgotten Worids. 

. Capcom . 

.Mars 

Ganymed 

RaadySoft. 

December 

Greased Ughtning . . 

Big Apple . 

. Januari 

Gunship 

MicroProse 

Mars 

HJLT.E . 

Gremlin. 

April 

Hamrier Strike Mission II 

Big Apple . 

, November 

HyperForce. 

Prism Leisure Co 

. Februari 

lee Yachts . 

.Logoteon. 

. November 

fodra na Jones II 

.Mindscape ... 

Maj 

Inaects in Space . 

RackHt . 

Juli 

Joumey., 

Infoeom . . 

.Februari 


Jungle Book.. .. 

Coktel Vision .. 

... November 

KickOff. . 

Anco. 

Maj 

KrnghtForce. 

Trtus . . 

- September 

Lasertrain. 

Big Apple . 

.. Januari 

Lords of the Rising Sun 

MlrrorSoft_ 

.. .April 

MicroFrose Soccer _ 

. MicroProse 

... Maj 

Mötorbike Madness . . 

. Mastertronic _ 

. Oktober 

Ons&ught 

Hewson. 

.. .Augusti 

Outland . 

.. Interceptör. 

. November 

Fanic Station . 

.Gremlin 

Maj 

Panther .. . 

Trtus. 

... December 

Peter Parr .. 

. Coktel Vision_ 

... Oktober 

Pbobia . 

. ImageWorks _ 

Maj 

Pirates .. 

.MicroProse . 

. Oktober 

Planet of U*st .. , 

Free Spirit. 

.. April 

PowerOrofne.... 

Ouasar 

Bectronic Arts -, 
Whrte Panther 

November 

April 

Ralfy Simulator . 

Gremlin .. 

... September 

Ramrod.. 

Gremlin . 

. . Augusti 

Raporter. . 

Satory . , 

September 

Rock Challenge . 

ResdySoft. 

... December 

Scavenger . 

Hewson. 

... November 

Shooun . 

Irrf&enm 

Mars 

ShooFem-Up Constr. Kft Quttaw ., 

Maj 

Silkworm. 

. Mastertronic .. . 

.. Juni 

. 

f 

Empire.. 

Juni 

Spherical .. . 

. Rainbow Arts_ 

.. .Juni 

Star Blaze . 

, Logotron. 

.. Juli 

Starttall . 

.Capcom ... 

.. November 


Stormlord.Hewson ..Maj 

Stormtrooper. Craation .Juni 

Super Scramble ..Gremlin. Mej 

Team Yankee.Empire. December 

Thud Ridge.The Big Apple.November 

Time .Empire . ..Juli 

Times of Lore .Origin.Mara 

UMSII r — MicroProse . Augusti 

Vroom! . „.. .Lankhor. Januari 

Wanderer 3D.. Elrte . .. Maj 

Waterieo .PSS. .April 
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Spela Populous och 
vinn din drömsemester! 


Nu drar vi igång årets super- 
tävling. 

Bli Europa-mästare i Ami- 
ga-spetet ”Populous.” För¬ 
stapriset; 14-dagar semes¬ 
ter för två personer till 
Hawaii, Egypten, Kanada el¬ 
ler skidorten Aspen i USA! 
Du väljer själv. 

1 Populous utsågs tifi Screen Star i 
förra numret av Datormagazin och har 
fått bra kritik över hela Europa. Och nu 
arrangerar alltså Electronic Arts en 
jättetävling kring spelet i samarbete 
med fyra europeiska datatidningar - 
däribland Datormagazin. 

Poputous är ett annorlunda spel Du 
är gud och ska leda ditt folk till fram¬ 
gång genom 500 olika världar. Det 
gäller att bebygga dessa världar^och 
krossa fienden. 

Som gud har du förstås tillgång till 
ganska fantasifulla vapen, exempelvis 
jordbävningar, översvämmningar mm. 
Det går att spela ensam mot datorn, 
men det går också att mota en kom¬ 
pis, Populous går titt och med att spe¬ 
la mellan två personer på olika platser 
genom att datorerna kopplas ihop via 
modem. Vill du veta mer om Populous 
bör du läsa recensionen i förra numret 
av Datormagazin. 

Det gäller för dig att erövra så 
många väridar och få så höga poäng 
som möjligt. Du deltar i tävtingen ge¬ 
nom att skicka in kupongen nedan till 
Datormagazin. 


Svensk mästare 


Den t Augusti går tävlings-tiden ut 
för Svenska Mästerskapen. De fyra 


som erövrat flest världar och uppnått 
högsta poäng Inbjuds då till Stock¬ 
holm av Datormagazin för en utslags- 
tävling, Fram till slutspelet rapporterar 
vi om den aktuella ställningen och de 
som just då leder listan. 

Semifinaler och finaler i SM i Popu- 
fous äger rum under de första två vec¬ 
korna i augusti. 

Liknande tävlingar arrangeras sam¬ 
tidigt av tyska tidningen Powerplay, 
franska tidningen Tilt och engelska 
tidningen The One. 

Svenska Mästaren i Populous får 
därefter möta de tyska, franska och 
engelska mästarna. Denna europeiska 
tävlingen kommer att gå till på följande 
sätt: 

De fyra eurpeiska mästarna kom¬ 
mer från varje tidnings redaktion att 
kopplas ihop via datorer och modem 
för att spela mot varandra. Som 
svensk mästare kommer du alltså att 
från Datormagazins redaktion tävla 
mot de franska, tyska och engelska 
mästarna via modem. 

Segraren belönas rikfigen. Som eu¬ 
ropeisk mästare vinner du en resa för 
två personer. Electronic Arts betalar 
resa och hotell. Du får välja att resa till: 

KANADA, rundresa i do dagar 
med tåg tilt bt.a. Niagara-fallet i 
USA. 

HAWAII r t4 dagar vid Waikkikki 
Beach. 

EGYPTEN , safari 14 dagar. 

USA, skidåkning i en vecka i 
Aspen, Colorado. 

Erövrar du 2:a t 3:e eller 4;e pris i EM 
vinner du Electronic Arts jacka, T-shirt 
plus samtliga spel Electronic Arts ut¬ 
givit. 2:a, 3:e och 4:e placering i 
Svenska Mästerskapen belönas med 
presentkort värt 500 kronor. 





?01?T0 < twt?8rsK lfff TILLKOMMER 


KUNGÄLVS DATATJÄNST AB 



0303-195 50 


Pg 492 03 25-0 


BOX 13 442 21 KUNGÄLV 







































COMMODORE 64 Kass. Disk 
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AIRBORNE RANGER 

135 

185 

ARCADE FORCE FOUR 

, 99 

135 

BARBARIAN 2 

99 

125 

BIONIC COMMANDO 

99 

110 

BY FAIR MEANS OR FOUL 

95 

115 

CYBERNQID 2 

95 

155 

DARK CASTLE 

95 

119 

DREAM WARRIOR 

99 

115 

FISTS & TROTTLES 

119 

155 

FOXX FIGIITS BACK 

95 

125 

FOOTB ALLMAN AG ER 2 

99 

135 

GAME T SET & MATCH 

119 

165 

GOLD SILVER BRONSE 

119 

165 

GUERILLAWARS 

95 

135 

GARFIELD 

99 


GUNSHIP 

125 

175 

IKARI WARRIOR 

99 

125 

IMPOSSIBLE MISSION 2 

95 

125 

IO 

95 

119 

KONAMI ARCADE COLL 

99 

160 

KARAT E ACE 

119 


LASTNINJA 2 

119 

135 

LEADERBOARD PAR 4 

135 

165 

UVEAMMO 

99 

119 

MAGNIFICENT 7 

99 

165 

MICKEY MOUSE 

99 

135 

PANDORA 

95 

115 

PIRATES 

135 

175 

PLATOON 

99 

135 

PRE DAT OR 

99 

135 

STEALTH FJG11TER, PRO. 

135 

175 

RED OCTOBER, THE HU 

135 

175 

RED STORM RISING 

135 

189 

ROAD BLASTER 

99 

115 

SALAMANDER 

95 

115 

SAM UR Al WARRIOR 

95 

135 

SILENT SERVICE 

95 

135 

SUMMER OLYMPIAD 

99 

135 

SUPER HANG ON 

99 

135 

TAITOS COIN UPHITS 

119 

175 

TEN GREAT GAMES 2 

99 


TEN GREAT GAMES 3 

119 

135 

TERRORPODS 

99 

155 

THE GAMES WINTER ED. 

99 

135 

THYPHOON 

95 

125 

WINDICATOR 

95 

119 

WE ARE THE CHAMPIONS 

99 

165 

WINTER OLYMPIAD -88 

99 

135 

WORLD GAMES 

85 

110 

FUGHT SIMULATOR 2 

279 

399 

UVE&LETDIE 

99 

115 

SPACEACE 

119 

135 

MENACE 

99 

125 

RETURNOFTHEJEDI 

99 

115 

D.THOMPSON OLYMP. 

99 

135 

SUPREME CHALLENGE 

119 

165 

ÖVERLÄNDER 

89 

115 

FERNANDEZ MUST DIE 

85 

125 

HAWKEYE 

99 

125 

EMPIRE STRIKES BACK 

99 

125 

1943 

99 

135 

RAMBO 3 

99 

135 


* 
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Disk 

ROBOCÖP 

99 

135 

ROY OF THE ROVERS 

99 

109 

HOTSHOT 

99 

119 

CAPTAIN BLOOD 

99 

119 

PEPSI CHALLENGE 

79 

109 

BOMBUZAL 

89 

119 

S D I (ACTI VISION) 

99 


DUBLE DRAGON 

99 

135 

PACMANIA 

99 

135 

E.HtNT SOCCER 

99 


SUPERS PORTS 

99 

135 

OPERATION WOLF 

119 

135 

GIANTS 

99 

149 

TIME OF LORE 

135 

135 

FUGHT ACE 

99 

135 

AFTERBURNER 

99 

135 

MICROPROSE SOCCER 

135 

175 

MEGA GAMES VOL 1 

99 

135 

SUPERMAN 

99 

135 

THUNDERBLADE 

99 

135 

MINIGOLF 

99 

135 

CIRCUS GAMES 

99 

135 

TECHNOCOP 

99 


TIGER ROAD 

99 

135 

N1GHT RAIDER 

99 


BATMAN 

99 

135 

STARRAY 

99 

135 

ALIEN SYNDROME 


115 

CORRUPTION 


189 

F-15 STRIKE EAGLE 


135 

JET 


399 

PRESIDENT IS MISSING 


135 

THE DEEP 

105 

159 

THE GAMES SUMMER ED. 

99 

159 

THE INCROWD 

139 

175 

ACE 2088 

99 

140 

WEC LE MANS 

99 

135 

4 SOCCER SIMULATOR 

99 

135 

GAME SET &. MATCH 2 

125 

169 

WAR IN MIDDLE EARTH 

99 


EMERALD MINE 

79 


EXPLODING FIST + 

99 


ECHELON 

119 


WHO FRAMED ROGER RABBIT 

140 

F-14 TQMCAT 


140 

FICH 


189 

DRAGON NINJA 


135 

TYPHOON OF STEEL 


259 
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order över 
400 kr 
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BEYOND THE ICE PALACE 235 

BIONIC CÖMMANDO 215 

CAPONE 279 

CARRIER COMMAKD 235 

CORRUFTION 235 

DARK CASTLE 249 

DESTROYER 189 

EDDIE EDWARDS SÖP. SKULL 195 
ELIGHT SIMULATOR 2 399 
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GEEBEE AIR RALLY 175 

GUILD OF THIEVES 195 
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JET 399 

KICKSTART 2 135 
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LEGEND OF THE SWORD 235 

LEISURE SUIT LARRY 215 

MICROBASE 195 

MICROTEXT 195 

NEBULUS 195 

NETHERWORLD 195 

OBLFTERATOR 199 

P.B INTERN.FOOTB ALL 165 

P.Q.W. 279 

RED OCTOBER 235 

ROCKET RANGER 279 

SILENT SERVICE 189 

SPACEQUEST1 195 

STARGOÖSE 195 

STARRAY 215 

SUPERSTARICEHOCKEY 215 
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WINTER GAMES 195 

WINTER OLYMPIADS -88 175 

ZOOM 195 

HYBRIS 255 

GARFIELD 235 
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FERNANDEZ MUST D1E 235 
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ULTIMA4 235 

PACMANIA 185 

SÖPER SDC 235 

OUTRUN 185 

STARGLIDER 2 235 

VIRUS 185 
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INTERNATIONAL SOCCER 185 

SPACERACER 185 

IMPOSSIBLE MISSION 2 185 

PLATOON 185 

MANHATTAN DEALERS 235 

HITDISCVOH 235 

CAPTAIN BLOOD 235 

FISH 235 

HOSTAGES 235 

BUMBUZAL 235 


Disk 


SPEEDBALL 235 

M. W HITTA K ERS X MAS 155 

WORLD CLASS LEADERBOARD 189 
DEFCON 5 235 

PRESIDENT IS MISSING 235 

SWORD OF SODAN 329 

THUNDERBLADE 235 

4*4 OFFROAD RaONG 189 

MINIGOLF 189 

HOTBALL 235 

ELTTE 235 

OPERATION WOLF 235 

TURBO TR AX 189 

ESPIONAGE 189 

LOMB ARD R AC RALLY 235 

QUE5TRON 2 235 

TURBO CUP 189 

DOUBLE DRAGON 189 

U.M.S 285 

GALACTIC CONQUERÖR 235 

HELLBENT 189 

WHO FRAMEDROGER RABBIT 245 
SUPER HANG ON 239 

GOLDRUNNER 2 195 

BALLST1X 179 

KENNY DAGLISH SOCCER MAN 179 
TRIAD 335 

CALIFORNIA GAMES 195 

LS^S 239 

KENNEDY APPROACH 239 

SPACEQUEST 2 239 

BATMAN 239 

GAUNTLET 2 239 

VIKTORY ROAD 239 
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HIGHWAY HAWKS 289 

CAPTAIN FIZZ 139 

ADVANCE SKI SIMULATOR 189 


Joystiek 
TAC 2 

OTROLIGA 
119 KR 


Övriga joysticks: 
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Tac 5 159 
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Navigatör 169 
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* 
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från bakgrunderna, som är väldigt 
grovhuggna och tråkiga, till spritarna, 
som är snyggt gjorda, med flera enfär¬ 
gade spritar på varandra. Så gjorde 
Imagine även i Dragon Ninja, med gott 
resultat även där. ~ 

Ljudet är ganska bra, med hyfsad 
låt och dtto ljudeffekter. 

Jag har inte kommit långt, men så 
mycket roligare än det jag har sett blir 
det nog inte, tyvärr. Om du köper Re¬ 
nage IIL så kommer du att bli mycket 
besviken och vara betydligt försiktiga¬ 
re med att slänga ut dina slantar på 
dåliga spel 

Daniel Strandberg 


Företag: Imagine 


B/i inte besviken.Köp inte Renegade III! 


I enegade Ml går ut på att klättra 
på stegar, döda elakingar med 
1 väl riktade slag och sparkar och 
hoppa över raviner. Som vanligt, med 
andra ord. 

För att döda elakängama snabbare 


kan du plocka upp de vapen som vis¬ 
sa av dem lämnar efter sig. Hittills har 
jag bara stött på en klubba, men det 
finns säkert ruskigare vapen längre 
fram. 

Grafiken varierar ganska mycket, 






STBUSTKRS 


Företag :Activision 



varaktighet! 


O fta händer det att företag köper 
in en licens för att få folk att 
köpa ett vanligt skräpspeL The 
Real Ghostbusters är inget undantag, 
men jag undrar om folk verkligen kom¬ 
mer att köpa det bara för namnets 
skull. 

Själva spelet är som Ram bo, fast 
tråkigare. Man springer omkring och 
skjuter på spöken och samlar in dem i 
jätteryggsäcksspökbehåilaren, för att 
till slut konfronteras med jättespöket 
Hubert. 

När man har skjutit ner Hubert så får 
man bonus för antal insamlade gub¬ 
bar och antal liv man har kvar. 

Efter det så börjar allting om igen, 
på en annan nivå och med mer mons¬ 
ter och en annan Hubert, 



Är inte aila spöken redan utrotade? Det finns bättre spel än 
Real Ghostbusters. 


Det enda som stämmer ä grafiken är 
den mjuka 8-vägsscrollen. Resten ar 
bara blaha-blaha. Att leta efter något 
som inte blinkar eller har punkter stora 
som sockerbitar, är som att leta efter 
en nål i en höstack. 

Ljudet är någorlunda. Låten (gissa 
vilken} skramlar på ganska bra, men 
ljudeffekterna är ynkliga. 


Köp inte The Real Ghostbusters, 
köp hellre Ram bo eller The Vikings på 
någon samlingskassett. Actl vision 
gjorde ett bättre jobb med (det vanli¬ 
ga) Ghostbusters. 

Det är bäst att formattera direkt, 
innan man får ett nervöst samman¬ 
brott. 

Oaniel Strandberg 
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Run the Gauntlet är inget spel för morsgrisar. Trist bara att 
det håller Oceans vanliga kvalitet... 


S^UM tfoCjMHtUt 


D etta är ett spel för riktiga kartar, 
karlar med armar som iår, upp¬ 
födda på rått kött och taggtråd! 
Inga sillmjöfkar, morsgrisar eller vek¬ 
lingar här inte. (Sorry Christer». Red 
anm) Spelets förebild 1 den verkliga 
världen är nämligen en av de tuffaste 
motortävlingarna som finns, ett verk¬ 
ligt mandomsprov som kräver blod, 
svett, och tårar. 

Till sin ide påminner Run the Gaunt- 
tet en del om trlathlon, en av de hår¬ 
daste idrottsgrenar som finns med 
först simmning, sedan cykel och som 
avlutning ett marathonlopp, allt i en 
följd fen s.k. tre-grenstävling.») I Run 
the Gauntlet skall man i princip göra 
samma sak men med olika motorfor¬ 
don, kex. motorbåtar, sandbuggys, 
motorcyklar och svävare. Det är ett 
enda långt lopp över både land och 
vatten, genom eld och gyttja, förbi 
hinder och allehanda farligheter som 
sätter körskicklighet och uthållighet 
på hårda prov (oj, så hemsktE Rädd,- 
Anm.) 

I manualen får man intrycket att det 
finns åtta olika grenar, men i praktiken 
är det bara tre. Land g renarna med 
buggys. motorcyklar och små terräng¬ 
fordon är nämligen förvirrande lika 
varandra, och detsamma kan man 
säga om de fyra vattengrenarna. Den 
enda grenen som radikalt skiljer sfg 
från de övriga är en terränglöpnings- 
bana, The Hill 

The Hill är en hinderbana av militär 
modell, med allt man kan begära av en 
sådan i fråga om vatten, gyttja, klätter- 
nät och hinder. Säga vad man vill om 
den, men enkel och lättöverkomiig är 
två mycket opassande adjektiv. Gub¬ 
ben rör sig lika snabbt och smidigt 
som en man med både träben och 
vedlår, och att man ser det hela ur ett 
egendomligt fågelperspektiv gör inte 
uppgiften lättare. 

Man kan spela fyra stycken mot var¬ 
andra (bra!), dock inte samtidigt (då¬ 


ligt!). I alla grenar dettar två stycken 
datorspelare som väl ska fungera som 
harar. Bägge kör med hjälp av tegel¬ 
stenar, den ena lägger sin sten på 
gaspedalen, den andra under den. 
Därför blir det vanligast att man kom¬ 
mer in på en hedervärd andra plats, 
eller näst sist beroende på hur man 
ser det. Sammanlagd vinnare blir den 
som har lägst tid sammanlagt i mål. 

Spelet är ganska välgjort och man 
har lagt ner en del arbete på både 
grafik och ljud. Grafiken i lan dg renar¬ 
na ser väldigt ,p 64-ig tp ut, med expan¬ 
derade multEColor-sprites och lite 
klumpig bakgrund, men det är inget 
man inte kan leva med. Ljudet försö¬ 
ker skapa en tuff och spännande at¬ 
mosfär och tyckas någorlunda bra 
med det. 

På det hda taget är Run the Gaunt¬ 
let inget man direkt höjer ögonbrynen 
åt. Det heta känns gediget och av god 
kvalitet, vilket inte är mer än man kan 
begära av Ocean. Det är definitivt roli¬ 
gare och mer omväxlande än flertalet 
bilspel på marknaden i dag, vilket 
mest av allt säger en del om hur roliga 
och omväxlande dessa är! 

Magnus Reitberger 

Företag: Ocean 





POSTORDER! 

BESÖK VAR BUTIK! 

ORDERTELEFON! 

BOR DU 1 NORGE? 1 

4 

r 

?— 1 

Box 60 

Norra Strandgatan 8 

Klockan 10-18 

Ring +46 (ton) 


i i 



260 34 Mörarp Helsingborg 


042 - 719 00 


4271900 


99:- Marknad! 

Arkanoid Helter Skelter 

Marias X-mas Box Revenge 2 
Suspect Way of Little Dragon 

Tracers Crystal Hammer 

Reach For The Stars 
Tasstimes in Tone- Musmatta 
Town Rengöringsdisk 

Motorbike Madness Printerkabel 


SEKTOR 40 


Månadens 
Erbjudande! 

Printer, Panasonic KXP 1081 ... 1.895 
Kings Quest 1, 2 & 3, paketpris . 235 

Handyscanner, Cannon . 3.495 

Dungeon Master. 235 

Easyl Drawingpad. 2.995 

BeyondZork. 195 


Photon Paint Paket! 

Photon Paint, Rengörings¬ 
disk, Datacase 40, Mus- ^r\c , 
matta & 10 Disketter! • ^O i 


r 


A501 extraminne! 

512 Kb, klocka, 
inkl. Bootcontroller 


1.495 


ALCOTINI 


Stereosampler ... 

.. 595:- 


Ett måste för den seriöse Amiga - 
användaren! Test i Datormagazin! 


Amiga-speciaiisten ger dig service & support, även efter köpet! 









































































































































































Autobootande hårddisk 

A500 20 Mb. 5000:- 

A500 40 Mb. 7000:- 

A1000 20 Mb. 5250:- 

A1000 40 Mb. 7250:- 

Minnesexpansion till Combitec 
-hårddisk A500 och Al000 

2 Mb D-RAM_ 5500:- 

4Mb D-RAM. 9800:- 

8 Mb D-RAM..18400:- 

Vi är fortfarande billigast 
på 3.5" & 5.25" disketter! 

DELIKATESS-DATA 

VjELEFON 031-300 580/ 


T he Muncher år ett spel baserat 
på en figur som figurerar (haha) i 
reklamen för ett utrikiskt godis 
vid namn Chewits. 

Figuren ser ut som en skräcködla 
fast med ett guffigt leende på läppar¬ 
na. 

Din uppgift är att banka Tokyo sön¬ 
der och samman. [Jippi. Gammal 
god Godzitia-strl! Red anm). Det kan 
göras för hand, fot, svans eller med 
hjälp av din bokstavligt talat brinnande 
andedräkt. Men får att andedräkten 
ska fungera så måste man ha bensin, 
och det finns det inte allt för gott om. 

För att göra saker och ting värre så 
finns några av dina barndomskamra¬ 
ter i närheten. Det vore ju inget pro¬ 
blem om de var lika trevliga som förut. 
Det är de inte, och de dödar dig utan 
pardon. 

Slå sönder hus är väldigt roligt. Man 
kan antingen hoppa upp på huset och 
slå på det därifrån eller stå nere på 
marken och slå. 

När en våning har blivit tillräckligt 
skadad så rasar den ihop och helt 
plötsligt är huset en våning tägre. Det 
ser mycket komiskt ut. 





«» 





Grafiken är komisk. Monstret är 
hälften så stort som skärmen och 
gjord med uppförstorade sprit ar, bak¬ 
grunderna ser väldigt fyrkantiga och 
fula ut, men monstrets animering är 
bra. 

Ljudet är inte bra. Titellåten har tyd¬ 
ligen lagts In för att varna för de dåliga 
ljudeffekterna. 

Trots att varken grafik eller ljud är 
mycket att hurra över, så spelar jag 
det om och om igen. Det känns kul att 
spela monstret, elakingen, i stället för 
ah vara så himla god hela tiden. 

Sammantaget så är The Muncher 
ett kul spel, men fuft och öronuttröt- 
tande spel. Om bara programmerar¬ 
na, dvs Beam Software (de som ligger 
bakom Hungry Horace och Bop'n 
Rumble), kunde fixa lite snygg grafik 
så skulle ailt vara frid och fröjd. På 
Amiga kanske...(suck) 

Daniel Strandberg 


Företag:Gremlin 
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K/D 

C&4/12S 

K/D 

Atari S* 
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ACE 2083 

115/165 

Summer Edition 

115/165 

Gnaship 

230 

Gattisburi 

345 

Actioe Service 

115/165 

Sutamee Olympiad 

115/165 

Hostages 

245 

lav Soccer 

205 

Arrad* Muiclt 

145/165 

Sapemar Icahockay 

115/165 

Ouinm LLS, 

205 

Kampfgnippe 

295 

Rut man 

115/165 

T&ito Coin-Op Hits 

145/180 

Pannan m 

205 

Lattics-C 5.0 

2895 

Cbt&smnster 2000 

H5/1S5 

Teet Drive 

115/165 

PoHce Quest U 

245 

Mena cg 

205 

Chnck Yaagqr 

115/165 

The Deep 

115/165 

StargtiderO 

245 

Mickay Mouso 

205 

Da is y Tb o QJpso n 

115/165 

The In Crowri 

145/180 

STOS 

345 

Nigal MansoU 

245 

Doubls Dragen 

115/165 

The Rea] Ghostbusfc* n 

115/165 

Saperb&se Personal 

950 

Operation Wolf 

205 

Oregon Nicj* 

115/165 

WUtow 

JI6S 

Superbese Profess^onal 

2595 

Outrnn U_S. 

205 

Espionags 

115/165 

Winler Edition 

115/165 

Supentar Lcahndeey 

245 

Parland 

245 

Fiat & Tb rött Jen (mmlj 

130/165 

Zac McKracken 

n/165 

The Kristal 

330 
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205 

Gi&nts {soml) 

130/175 

Atut St 
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205 

Folies Qcest 

255 

Gotd, Siiver A Bros» 

145/195 

After Bnrasr 

205 

Triad (xaml) 

295 

Ringnde 

245 

Iron Lord 

165/305 

Battlebawkt 

245 

WUknr 

255 

Socket, Ranger 

295 

L&st N i nia H 

130/180 

Birche - gaLtsaml) 

230 

Zac ilcErackan 

255 

Roger Rabbit 

395 

Operatioa Wolf 

115/165 

Bombooml 

245 

Am^ 
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345 

Outnin U S, 

115/165 
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245 

3aUace of Power 1990 

245 
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246 

Piebji nm 

115/165 

Captam Fm 

199 

Battbb»fa 

245 

Supe rbase Personal 

895 

Far 4 fgolftam]) 

165/195 

Carrisr Commaöd 

245 

Blaileroids 

245 

Superbase Profossionai 

2395 

Pirat** 

165/195 

Chrtmo Quest 

295 

Captain Blood 

205 

Supe rsta r Icehockey 

245 

Pool of Radianea 

-/245 

Dalay Thompson 

* 205 

Daley Thompson 

245 

Tecnocop 

205 

Red Storm Rmng 

165/195 

Double Dragon 

205 

Ehingeon Master 

325 

Vktory Road 

255 

Robocöp 

115/165 

Dungwrn Master 

245 

Elits 

240 

War in the Middle Eertb 

245 

Socket Äanger 

■/205 

Elit* 

245 

F-16 Fakoa 

295 

Wilkw 

255 

Ron tba Gnuntbt 

115/165 

Etnpire 

275 

Football Manager II 

245 

Winter Editio a 

205 

Steaith Fightar 

165/195 

F-16 Falcon 

275 

Ganntbt U 

255 

EacMcitmeken 

255 


Antal 

Titel 

Dator 

Kass 

Disk 
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Box 1097,181 22 Lidingö 
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Butcher Hill 


O m du tänker på krig när du hör 
"Butcher Hill\ då har du inte 
tänkt helt fel (Och jag som 
trodde det var quarterbacken i LA 
Raiders. Red anm). Spelet går ut på 
att klara sig igenom tre blodiga nivåer 
med liven i behåll och på så sätt utplå¬ 
na en fiendeby. 

Första nivån är som ett bilspel, fast 
du styr en båt i stället för en oiL Minor 
betyder döden och paket från ovan 
betyder mer skott att skjuta minor 
med. 

Andra nivån går ut på att skjuta dig 
igenom djungeln för att slutligen kom¬ 
ma fram till fiendebyn, där tredje och 
sista nivån utspelar sig. Då fär du 
verkligen utlopp för dina (eventuella) 
destruktiva känslor. 

Grafiken stinker, speciellt i första 
nivån, där man inte ser om man åker 
framåt eller bakåt. 

Ljudet ar bättre, med bra låt (av 
Benn), men sedvanligt mesiga ljud¬ 
effekter, 

Alla nivåerna är tråkiga, i synnerhet 


den första. Seghet och ful grafik hjäl¬ 
per inte upp spelvärdet precis. 

Men det är ju klart, när det är från 
1988 så... 

Tyckte du att Piatoon hade för högt 
spelvärde, för bra grafik och för bra 
ljudeffekter, då är det här spelet för 

d,g Daniel Strandberg 


Företag:Gremlin 




US Gold Nytt 

struntar iPCW budgetmärke 


■ Det engelska jätteföretaget 
U.S.Gotd som bland annat sköter om 
Access och Kixx har beslutat sig för 
att inte stalla ut på höstens stora PCW 
mässa. 

I stället kommer de att köra land och 
rike runt med en egen bilburen mässa. 
Mässan kommer i maj att gå igenom 
de flesta av Englands större städer 
och visa upp vad ILS.Gold har att 
erbjuda. 

Möjligtvis kan det bero på att 
U.S.Gold ser sin landsvägsbaserade 
mässa som mer ekonomisk i förhål¬ 
lande till PCW-mässoma. Deras mon¬ 
ter på förra årets mässa kostade runt 
1.5 miljoner kronor... 


■ Det engelska företaget Software 
Horteons som i och med PCW- 
mässan i fiol startades kommer att 
börja släppa budgetspel till Amiga och 
Atari ST. 

Spelen kommer att släppas under 
märket Rapid Software och kommer 
att kosta strax under tio pund i Eng¬ 
land. I Sverige blir det priset runt 150 
kronor. 

Det första två spelen som kommer 
att släppas samtidigt är Twilight och 
Metropolis. Dessa två spel släpps till 
Amigan i juni. Dessutom kommer de 
samtidigt med ett musikprogram till 
Atari ST kallat Stomp. 


RMIGR PROGRRM 

OUTRUN 

249 

- 

INTERSCEPTOR 

265 

- 

CHRONO QUEST 

295 

- 

BfiTTLECHESS 

265 

- 

D T Olympic challenge 

265 

- 

ROCKET RflNGER 

295 

- 

NIGEL MRNSELL 

265 

- 

CRPONE 

295 

- 

PflCMRNIR 

225 

- 

filla priser inkl.moms. Frakt tillkommer 


Hot Soft RB tel. 08-703 99 20 
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Den här recensionen är innehållsmässigt överlägset spelet 
Spelet är trist Recensionen har dåliga vitsar 



J aha, så hardatorspeJsversionen 
av George Lucas* senaste fram¬ 
gång från världens biodukar, 
Willow, kommit ut. Filmen som enligt 
ryktena ska vara lika bra som Bröder¬ 
na Lejonhjärta och innehålla överbliv¬ 
na ljudeffekter från Star Wars. 

Nej, jag har inte sett den och dator¬ 
spelet gav mig knappast en oöver- 
kommfig lust att gä och se den heller. 

Historien handlar om ett litet bam 
som förutspås bli den ondskefulla 
drottning Bavmordas fall, och kampen 
för att rädda barnet undan hennes 
klor. Berättelsen är uppdelad i sju oli¬ 
ka speiavsoitt hämtade direkt ur fil¬ 
men där man ska deltaga i den episka 
kampen och bidra till det godas seger 
över ondskan. 

Hela berättelsen visas på skärmen t 
form av en pergamentrulle, som man 
scrollar fram och tillbaka. Via denna 
rulle kan man välja i vilken ordning 
man vill spela spelen eller om man 
bara vilt trana. 

När vi först trader in \ handlingen är 
det i rdlen som barnets mor på flykt 
undan drottningens knektar i fängel¬ 
sehålorna under slottet Nockmaar. 

Med barnet i famn måste man lyc¬ 
kas hitta ut ur ett virrvarr av gångar 
och katakomber, vilket inte är det lät¬ 
taste. (Man måste akta sig för att ham¬ 
na på Wiitow-vägar, hö, hö!) 

Spelets övriga delar består bl.a. av 
flykt genom skogar och isgrottor, kas¬ 
tande av besvärjelser och slutligen en 
tvekamp uppe på slottets bastioner. 
Själva historien år i vissa avsnitt direkt 
tagen ifrån bibeln, (den påminner ex¬ 
empelvis så in i vassen om berättelsen 
om Moses) vilket känns lite billigt 


ibland. (You Kill me. Haaa* 
affen^nm) 

Spelen som sådana är inte särskilt 
välgjorda Grafiken är klumpig och 
ryckig, ljudet burkigt och tråkigt. Allt 
känns segt och svårt att kontrollera 
Spelets klimax, duellen på slottets tak, 
är nog den största besvikelsen. Den 
får en nästan att undra om det är en 
C64 eller en VIG 20 man sitter och 
spelar på, 

Mindscape är ett lite oberäkneligt 
företag. Dels har man tillverkat sådana 
höjdare som Balance of Power 1990, 
dels sådana kapitala bottennapp som 
Indoor Sports. Tyvärr måste jag nog 
räkna in Wiflow i den senare kategorin. 
Såvida man inte har extrem brist på 
julgransprydnader så är Wiflow verkli¬ 
gen inte mycket att hänga i julgranen. 

Magnus Reitberger 


Foretag: Mindscape 



GRAFIK I 






Företag: T itus 



LJUO 



varaktighet) 



■ Med en liten fyrkantig sak på skär¬ 
men ska Du försöka styra en studsan¬ 
de kula på en hel drös med fyrkanter. 

Träffar Du dem får Du mängder med 
poäng och när Du har rensat banan 
kommer Du vidare till nästa bana. Ba¬ 
norna varierar mycket, precis som 
dess svårighet och det finns hela 80 st 
spelplaner att ta sig igenom. Klarar 
man inte av dem med en gång be¬ 
höver man knappast skämmas för 
många av dem är väldigt svåra, men 
ingenting är ju som bekant omöjligt. 

Spelet påminner en del om Arka- 
noid, men man kan nog säga att Titan 
är en vidareutveckling av det spelet, i 
varje fall om man ser tifl rörlighet och 
variation. 

En skillnad t ex är att man kan flytta 
”bolimotaren” över hela skärmen 
utom på vissa ställen där det finns 
speciella hinder. Man kan också råka 
ut för dödskallar som ftyter orrrioing på 
skärmen och bara vantar på att kulan 
ska nudda dem så att Du under hiske- 



Titan är underhållning i ali sin enkelhet 


liga svordomar får börja om igen, men 
nu med ett liv mindre. 

Spelet kan ibiand verka lite långtrå¬ 
kigt, speciellt när man I en halv minut 
febrilt försöker att få ned den dår sista 
fyrkanten, men oftast är det bra fart på 
spelet och det går ofta nästan lite för 
fort för att man ska hinna med. 

Efter ett tag har man dock fått lite 
fart på reflexerna och det är då spelet 
börjar bli roligt. 

När man sedan också börjar lära sig 
hur kulan studsar när den träffar "bofl- 


mötaren" kan det bli riktigt kut 

Sådana hår spel av ganska 
harmlös natur kan ibland vara 
ett välkommet avbrott från den 
strida ström av våldsspel som 
man filte kan undgå att träffas 
av. Titan är enkelt och underhål¬ 
lande, men det varar längre än 
många av de mer avancerade 
spelen. 

Det ar underhållning i all dess enkel- 

Magnus Friskytt 




Tycker man om att cykla träningscykel i en källare för nöjes 
skull är detta höjdarspelet nr ett.. 


Företag: Impressions 



gränsat. I övrigt så är det som att cykla 
träningscykel: skoj de första minuter¬ 
na, sen är det rena plågan. 


A tt spelföretagen kan ljuga och 
överdriva på förpackningarna är 
ju allmänt känt men när det gäl¬ 
ler Raider börjar man nästan att rodna. 
Där står det om häpnadsväckande 
grafik, superba samplade ljudeffekter 
och melodi. När de argumenten tar 
slut så börjar de räkna upp de finesser 
som finns i själva spelet som t.ex 
sköldar, teleporferingsstråle och 
osyn lighets-mode. 

Jag trodde föst av bikterna på för¬ 
packningen att det var ett spel av 
Scramble-typ. (Du vet, flyg fram i grot¬ 
ta och skjut och bomba alla raketer 
och radarstationer) Nix, det närmaste 


jag kunde komma var Orin 1, ett gam¬ 
malt svenskt spel till C64 som faktiskt 
var bra mycket roligare än det här. 

Ditt uppdrag är att samla ihop olika 
energipaket på olika planeter t ett sol¬ 
system. På varje planet finns det ock¬ 
så fiender som har luftvapen som 
skjuter på dig. Först måste du skjuta 
sönder alla dessa vapen och efter det 
gäller det att hitta det lilla paketet. Sen 
bär det iväg till nästa planet, och näs¬ 
ta... 

1 varje solsystem finns det fyra pla¬ 
neter. För att åtminstone få någon va¬ 
riation \ spelet så kan gravitationen 
skilja samt att synfältet kan vara be- 


Det är dock lättare att cykla trä¬ 
ningscykel än att speta Raider. Ditt 
skepp är Irtet och pluttigt och styrning¬ 
en är i stil med Asteroids (snurra på 
skeppet och gasa ibland) fast med 
gravitation som ställer till det. Den 
häpnadsväckande grafiken har jag 
inte sett än och angående ljudet så 
tycker jag det är så kasst att jag har 
svårt att tro att det ens är samplat. Det 
bästa med spelet är att man kan valja 
hur man vill styra skeppet och att man 
får ett lösenord efter varje solsystem 
så att man kan fortsätta där senare. 
Mer sånt, fast i andra spel... 

Johan Pettersson 



Åka runt i folks blodomlopp är temat för spelet, liksom för en 
hel radda filmer 


DNA WARRIOR 


B akgrundshistorien till detta spel 
påminner faktiskt mycket om 
en film som gick på TV för 
ganska länge sedan, och om jag inte 
har helt fel fanns det även en biofilm, 
och lite senare en videofilm på detta 
tema; någonting pajar i en människas 
kropp och en ubåtsliknande farkost 
krymps till nästan ingenting och skic¬ 
kas in i människans blodåder i hopp 
om att kunna ställa allting till ratta. 

Naturligtvis reagerar kroppens im¬ 
munförsvar direkt på inkräktaren, och 
försöker att oskadliggöra denna. 

Denna bakgrundsstory har jag fak¬ 
tiskt aldrig hört förut och den kunde ha 
bäddat för en spelsucce, om det inte 
hade varit för själva spelet. Det är inte 
ett dugg bättre än alla dess shoof em 
up föregångare utan snarare tvärtom. 

Spelet är faktiskt en riktigt effektiv 
glädjedödare och det utrotar snabbt 


all spel lust som man eventuellt hade 
från början. 

Skärmen scrollar i sidled och "tak" 
och "golv" består av en röd massa, 
som ska ge illusionen av att man är i 
en blodåder. 

Grafiken är det inget större fel på, 
men den är ite tråkig och den ger 
spelet ett dåsigt utseende. Det där lilla 
extra saknas hett och intresset vaknar 
aldrig upp för spelet. Faktum är att det 
bara vänder sida 1 sömnen och fort¬ 
sätter att sova, och frågan är om det 
någonsin kommer att finnas mer än en 
handfull människor som någon gång 
har ägnat det här spelet mer än en 
dis trä tanke. 

Har man bestämt sig för att köpa ett 
shoofem up-spel som håller en längre 
tid är det ingen ide att titta på DNA 
Warrior, för det är bara bortkastad rid. 
Spel av den här kategorin finns det 


Foretag: Artronic 



många av, så det borde inte vara nå¬ 
gon större svårighet att hitta något 
bättre. 

Magnus Friskytt 
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odore 


Tel. 0413125 00 

Sveriges ledande postorderföretag på hemdatorer! 


Philips 8833 


Philips 8833 
kostar bara 
2995:- 

TV-tuner 795:- 
Fot 195:- 




VI KAN MODEM 

• Passar PC, Amiga, Atari, C64/128 

SUPRAMODEM 

ink!. kablar, kommunikationsprogram, 
teiejack, 300,1200, 2400 band. 

Hög kvalitet, miniformat. 

2395 Pris inkL moms 

HIDEMMODEM 

Hidem 2400 externt, nu Telegodkäntl Levereras 
med telekabel, S-märkt nätadapter, svensk 


En Philips monitor gör skillnad 


0,42 mm avstånd, 
Stereo högtalare 
Bilden kan grönfårgas 
(monokrom) 


2995 :- 


handbok. 2 års garanti. 

Hidem 1200 extern 300/1200 
Hidem 1200 internt 300/1200 
Hidem 2400 internt 1200/2400 
Senekabel för externa modem 
Telekabel 

RS 232-interface C64/128 
DIGA, för Amiga 
Ä-talk III, för Amiga 


2.795 

1.222 

983 

2.033 

195 

50 

200 

695 

995 


STAR LC 10 

En matrisprinter 
som kan 
det mesta! 


144 t/s vid dataskritt 
36 t/S vJd f Inskrift (HLQ) 
inbyggd skjutande traktormatning 
Automatisk Inmatning av lösblad 
4 inbyggda NLQ typsnitt 
Skrift med dubbeJ/fyrdubbei textstö rJek 
Lätt använd manöverpanel 
F arker Ingsf un ktion 



Finns till 
Ami ga/Atari 
resp C-64/128 


3272:- 


Gäller Amiga/Atari/PC modellen 


STAR LC 10 FÄRG 

LC 10 finns också I färg version som skriver med 7 olika färger samt 
ytterligare blandningar. För maximal ekonomi kan du också använda 
LC 10 svarta standardfårgband. 


3640:- 


STAR LC 24 

För dig som vNI satsa på en 24 nålars manisprinter 
Passar IBM kompatiöia/Amiga/Atari 


4750:- 



Workbench 1,3 uppgrad- 
ering med manual 195:- 


Datorn för alla åldrar 
Amiga 500 


med Monitor 

Kind Words ordbehandling 
F-18 Interceptor, alt 
Goid Hits (4 spel) 

Svenska manualer 
Mus 

Workbench 1.3 


7995 :- 


Citizen 120-D 


Commodore MPS 1230 1995:- 

För 64/128/AM/ST/PC 

Commodore MPS 1500 C 


2 års garanti 
120 t/a vid datautskrift 
25 t/a vid fin skrift (NLQ) 

Hel bita bildgrafik 

Papper* inmat ning alt. bakifrån/under 
Traktormatning aom Standard 
Interface som passar till 
C 64/128 eller 

Amiga/Atari/Pc. Ange dator! 


2395:- 


(AM, ST, PC) 

2995:- 




TILLBEHÖR 



Årkmatar* 

120 D/MPS 1250 

1850 

. 

Arkmelar» 

LC 10 

1240 

- 

Arkmat ar» 

LC 24 

1450 

- 

Färgband 

120 D/MPS 1250 

95 

- 

Färgband 

LC 10 

85 

- 

Färgband 

LC 10 FÄRG 

122 

- 

Färgband 

LC 24 

141 

- 

Färgband 

MPS 1500 C 

165 

- 

Printerkab*! 

(paralalt) AM/ST/PC från 

149 

- 

Monitorkabef 

Amiga 



Monftorfcab«l 

Atari ST 



MonKorkabal 

128/PC 



Tabulatorpapper 2500 st 

295:- 


DATALATTKONTOT 

Varsågod! Ett kontokort 
fyllt med möjligheter. 

Vi sätter in 50 kr på kontot när Du handlar 
hos oss första gången. Kortet kan användas 
i vår butik och vid beställning per postorder, 
då slipper Du postförskottsavgiften. Varje 
månad har vi särskilda erbjudanden för 
kunder med Datalättkontot. Räntefri inköps- 
månad. Ränta 2,36% per månad. Ring så 
skickar vi ansökningshandlingar. 


Box 119, 241 22 ESLÖV 
Besöksadress: Köpmansgatan 12, Eslöv 

Tel. 0413-125 00. Ring så skickar vi! 


Öppettider: Vardagar 10-12 13-18 

Lördagar 09.00-13.00 
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^odor^ 


Ledande leverantör av Commodore produkter 


Köp din 64:a till paketpris! 
med 2 joysticks 



C 64*11 Nya modellen 
i st Mega Blaster (joystick) och 
1 st Joystick med autofire 
och mikrobrytare 
1530 Bandspelare 


Spel: 
Höjdarspelet 
American Ice Hockey 
+ 6 andra bra spel 


1895 :?; 


7 


TILLBEHÖR 


KING SHOOTER 


THE FINAL 
CARTRIDGE III 

469:- 

Gör om Oen 64:a 
till en Amiga! (Nästan) 


Amiga 500 med RF-mod. 4 spel. Ordbeh. 10 disketter. Joystick. 
Workbench 1.3 

■■ RING! 


Extra minne 1695:- 

Extra drive 1010 1295:- 

Monitor1084 S 3295:- 

Fårgprinter 1500 C 2995:- 



SPEL TILL 64/128 



kassett diskett 

Air Bome Ranger 

159:- 229:- 

Barbarian II 

129:- 159:- 

Blasteroids 

129:- 179:- 

Califomia games 

119:- 149:- 

Chicago 30's 

129:- 179:- 

Chessmaster 2000 

139:- 179:- 

Defender of the 


Crown 

179:- 229:- 

Double Dragon 

129:- 179:- 

F 18 Hornet 

299:- 

Firezone 

149:- 199:- 

Garfield 

119:- 179:- 

Gunship 

169:- 229:- 

Hot Shots 

129:- 179:- 

Impossible mission II 

99:- 119:- 

International Soccer 

129:- 179:- 

Leaderboard par 4, samlingsspel 

med 4 golfspel 

179:- 229:- 

Mickey Mouse 

139:- 179:- 

Operation Wolf 

129:- 179:- 

Platoon 

119:- 149:- 

Project Stealth Fight 

169:- 229:- 

Rambo III 

129:- 179:- 

Red storm rising 

189:- 229:- 

Roadblaster 

129:- 189:- 

Rocket Ranger 

225:- 

Roger Rabbit 

249:- 

Running man 

129:- 179:- 

Run the gauntlet 

129:- 179:- 

Si lent Service 

149:- 199:- 

Summer Olympiad 

129:- 189:- 

Streetfighter 

129:- 179:- 

The bards tale 2 

239:- 

Last Ninja II, sv. bruksanvisning. 

Bara hos oss. 

139:- 229:- 

The Games 


(Wintergames II) 

129:- 179:- 

The Games, summer 129:- 179:- 

The reai ghostbusters 129:- 179:- 

War in middle earth 

129:- 179:- 

j Football Manager 

129:- 179:- 

Fast Break 

129:- 179:- 

Serve and Volley 

179:- 

T.K.O. 

129:- 179:- 

Powerplay Hockey 

199:- 

Grand Prix Circuit 

149:- 

SAMLINGSSPEL 


kassett diskett 

Arcade Muscle 

149:- 179:- 

Gold, Silver, Bronze Summergames 

1+2 Wintergames 

159:- 189:- 

Game, Set and Match 159:- 199:- 

10 Great Games 2,3 



AMIGA 

Musik 

Pro Sound Designer 


stereo sampi er + program 1095:- 
Audio Master II (redigering 


av samplade ljud) 

995 

Delux Music constr. set 

1095 

Dr. T's KCS (sequencer) 

2145 

Dr. T's MRS (sequencer) 

995 

Sonix 

699 

Monosampler 

345 

Stereo sam pler 

795 

Music x 

2495 

Midiinterface 

395 

Bildhantering/Grafik 

Delux Paint II pal 

995 

Delux Video 1,2 pal 

1100 

Deluxe paint III 

1165 

Photon paint II 

1165 

Moviesetter 

495 

Comicsetter 

495 

Digipaint 

495 

Digiview Gold 

2295 

Digiview, uppdatering till 3,0 349 

Photon Paint 

895 

TV text 

1395 

TV Show 

1395 

Videoscape 3 D 2,0 

1795 

Videotitler 

995 

Fan ta vision 

945 

Director 

695 


Genlock Ring för info 
Paint III, Photon Paint II 1165:- 

Nyttoprogram 


Amiga bokföringsprogr. 1845:- 
AEGIS Draw Plus 2000 
(Cadprogram) 1995:- 

DeLuxPrintll 575:- 

Diga (Kommunikations¬ 
program) 699:- 

Fontset 1 346:- 


JOYSTICKS 


Attack WG620 

179:- 

Attack VG200, mikrobrytare 

4 avfym.knappar, autofire 

195:- 

Attack VG119 

99:- 

Slick Stick 

99:- 

Tac 2 

149:- 

Wico redball/bathandle 

289:- 

Wico super three way 

379:- 

DISKETTER 10-PACK 


Nashua, 5 1/4" DS/DD 

119:- 

No name 3 1/2" DSDD 

129:- 

Nashua, 3 1/2" DS/DD 

159:- 

Diskettbox 120, 5 1/4" låsbar 

129:- 

Diskettbox 100, 3 1/2" låsbar 

149:- 

Tomband Cl5 

10:- 

Rengöring skas sett 

59:- 

Tonjusteringskassett m. spel 

99:- 

Diskettsklippare 

69:- 

Mus 1351 

295:- 

Spel kabel för 


Falcon mm 

195:- 


Lattice C 5,0 2 3295:- 

Maxiplan (A 500) 1845:- 

Maxiplan Plus, svensk 2340:- 

Devpack assembler 795:- 

A Talk III 995:- 

Benchmark modula 2 1895:- 

Prof. page, (Desktop) 3685:- 

Superbase 2 1295:- 

Superbase prof 2995:- 

Videotext 1295:- 

Pro Write 2.0 svensk 1695:- 


SPEL AMIGA 

After Burner 245:- 

Baal 249:- 

Bards Tale II 269:- 

Battlehawks 1942 269:- 

Bubble bobble 249:- 

Batman 269:- 

Califomia Games 249:- 

Carrier Command 249:- 

Chess Master 2000 339:- 

Cosmic Bouncer 195:- 

Double Dragon 229:- 

Dragons Lair, NYTT! 1 MB 495:- 
Dungeon Master 1 MB 295:- 

Elite 269:- 

Falcon F-16 299:- 

Firebrigade, bäst i test 1 MB 450:- 
Fish! 299:- 

Ferrari Formula I 299:- 

Right Simulator II 475:- 

Scenery disk 7, 11 Japan 249:- 
Garfield 299:- 

Gauntlet II 269:- 

Gunship 495:- 

Heroes of the lance 295:- 

Hillfar 269:- 

Hostages 269:- 

Hyperdome 269:- 

Impossible Mission II 239:- 

Intemational karate + 269:- 

F 18 Interceptor 269:- 

JoanofArc 269:- 



3 handtag, mikrobrytare, 
ställbar autofire, sugfötter 

Pris endast 269:- 


T 


Kennedy approach 

269:- 

Kingdom of England 

345:- 

Last Duel 

249:- 

Lom bard Rally 

269:- 

Minigolf 

269:- 

Operation Wolf 

225:- 

Outrun US 

245:- 

Pacland 

269:- 

Pacmania 

249:- 

Police Quest 

269:- 

Populos, vinn tävlingen 

295:- 

POW 

245:- 

Prospector 

269:- 

Red October 

299:- 

Ringside 

269:- 

Roger Rabbit 

395:- 

Rocket Ranger 

295:- 

Run the gauntlet 

269:- 

Running man 

269:- 

Si lent Service 

269:- 

Speedball 

269:- 

Sub Battle Simulator 

249:- 

Summer Olympiad 

269:- 

Super hang on 

295:- 

Superman 

249:- 

Sword of Sodan 

369:- 

Technocop 

249:- 

Test Drive II 

345:- 

The Kristal 

295:- 

The Games WE 

245:- 

Thunderblade 

279:- 

Tracksuit Manager 
NYHET! Tnaö Volume 1 
Defender of the crown 
Barbarian 

289:- 

Starg lider 

349:- 

Turbo Trax 

269:- 

TV Football 

345:- 

War in middle earth 

269:- 

Warlock 

225:- 

World Tour Golf 

299:- 

Zak Mckracken 

269:- 

Operation Neptune 

269:- 

Football Manager 2 

269:- 

Wayne Gretzky Hockey 

345:- 


Ring för övrig programvara! 


LITTERATUR 

Vic 64 Grafikboken Sybex 

198:- 

C-64 prog ref.guide 

269:- 

Mitt första Basic program 

179:- 

C-128 Prog ref.guide 

C-128 Assembly language 

295:- 

programming 

Computes first book of 

195:- 

C-128 

Computes second book of 

215:- 

C-128 

215:- 

Dataspel, basic 

165:- 

Vic 64 i teori och praktik 

195:- 

Mapping C 64 

245:- 

NYTTOPROGRAM 

Videotextprogram 

495:- 

Cadpak 64 (sv manual) 

475:- 

Cadpak 128 (sv manual) 

675:- 

Chartpack 

375:- 

Vizawrite 128 

1.195:- 

Vizastar 128 

1.195:- 

Registerprogram 

199:- 

V-bok 64 

995:- 

V-bok 128 

1.395:- 

V-fakt 64 

995:- 

V-fakt 128 

1.495:- 

Fakturaset 

NYHET! 

Glosprogram 

569:- 

sv. bruksanvisning 

149:- 

1541-11 Drive 


lOdisk+spel 1895:- 

1581 Drive 


10 disk 1895:- 

Ring för 
övriga priser 

j 

LITTERATUR 

AMIGA 


OBS! Kickstart to 


the Amiga åter i lager. 

Amiga dos manual 

295:- 

Kickstart to the Amiga 

195:- 

Amiga dos handbook på sv. 
Amiga programmers 

269:- 

handbook 1 alt II 

295:- 

Amiga programmers 
guide 

Amiga assembly language 

239:- 

225:- 

programming 

Amiga hardware reference 


manual 1.3 

RING! 

Rom kemel libraries 
and devices 1.3 

Rom kemel indudes 

RING! 

and autodocs 

RING! 

Inside Amiga graphics 

241 :- 

Programmera 68000 

395:- 

Abacus Mach. Language 

265:- 

Abacus Amiga Tricks and Tips265:- 
Abacus Amiga For Beginners 265:- 

Abacus Amiga Basic 


inside and out 

325:- 

Abacus Amiga C 
for beginners 

Abacus system 

265:- 

progr. guide 

369:- 

Programdisketter Abacus 

195:- 

Amiga World 

49:- 

Skicka din beställning till: 


■ffn 2IBM 

S å 

Box 119,241 22 Eslöv 
Telefon 0413-125 00 
Telefon order 


Vard 9-12,13-18. Lörd 9-13 


PRISERNA GÄLLER T O M 7 JUNI 
Min beställning är: 

Önskas The final Cartridae III. 469:- 


JA □ 


Önskas Kina Shooter 


JA □ 


vardera 

Taito Coin-op Hits 
Space Ace 
War games Greats 
Magnificent seven 
| Sports World 88 
| History in making 


139:- 179:- 
169:- 219:- 
149:- 199:- 
149:- 

149:- 229:- 
149:- 199:- 
279:- 319:- 


c Alla priser inkl. moms 
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N är jag öppnade kuvertet med 
det nya spelet jag skulle recen¬ 
sera såg jag tiH min fasa en bok! 
Efter att ha kollat igenom den lite ver¬ 
kade det lite mindre farligt. Men dock 
kvarstod faktume att jag för första 
gången skulle recensera en flygsimu¬ 
lator. 

Väl inladdat så märktes det att detta 
inte var någon "vanlig” flygsimulator 
(typ: interceptor och falcon) utan en 
blandning av action och simulator 
(typ; silent service). Lättförståliga me¬ 
nyer med många valmöjligheter, ingen 
navigering, inga kompasskurser, inga 
* koordinater att följa och få knappar att 
hålla reda pé är saker som utmärker 
Battiehawks T 942. 

Trots dessa fakta så anser jag att 
Battiehawks 1942 utkJassar alla andra 
flygsimulatorer jag prövat när det gäl¬ 
ler själva "flyg-känslan”. Grafiken är 
suverän trots enkelheten. Men på ljud¬ 
sidan kan anmärkas att jag saknar de 
andra planens motorljud samt eventu¬ 
ella varningsljud. Manualen på engels¬ 
ka är utan tvekan den bästa manualen 
jag läst! 

Nååå, vad går detta spel ut på då? 
Jo, först så väljer du om du skali träna 
eller ge dig ut i riktig strid. Om du väljer 
att träna så kan du träna dig på fyra 
olika saker: 

1 * Figlrter Intercept: skjuta ner flen- 
deplan, 

2. Fighter Escort: försvara dina kam¬ 
rater som har torpeder och bomber 
med sig. 

3. Dive-bombing: dyk från hög höjd 
ner mot ett hangarfartyg, släpp bom¬ 
ben (nej, nej inte DEN bomben!) och 
räta upp planet precis över skeppet. 

4. Torpedo- bombing; slicka vatten¬ 
ytan med pianet ditt, filfs du är på 
lagom avstånd, då är det nämligen 
dax att släppa ner din torped mot bå¬ 
ten. 

När du anser dig vara en fullärd pilot 
så skriv tilf flygvapnet, och be dem 
skicka ett JAS mot postförskott eller 
hoppa till menyn med olika historiska 
marina slag i Stilla havet! 


De siag som är inkluderade än 
"Battle of the Corel Sea”, "Battle of 
Midway". "Battle of the Eastem Solo- 
mons" & "Battle of the Santa Cruz 
Islands". 

Det finns fyra olika uppdrag per slag 
där du har chansen att andra på histo- 
rian. Jag tyckte efter en stunds träning 
att det här verkar ju enkelt, men när 
det väl kom till kritan så stod jag mig 
slätt mot fienden! Det tar nog i alla fall 
några veckor innan du bemästrar 
Battiehawks 1942! 

Om saker och ting hände en sak i 
taget så skulle jag hinna med men inte 
när jag skall släppa min torped, undvi¬ 
ka att krascha med vattnet, minska 
farten samt skjuta ned fiendeplan som 
kommer bakom en, på en gång!!! Men 
med lite träning så löser nog det sig,.,. 

Disketterna är inte kopieringsskyd- 
dade, utan istället är det ett manual¬ 
skydd, bra gjort! Spelet rekommende¬ 
ras kalas- varmt av: 

Daniel Melin 

Företag: Lucasfilm Games 





A hh, äntligen ett riktigt roligt ac- 
tionspel! Ni som precis som jag 
är barnsligt förtjusta i att 
springa och hoppa och skjuta och 
plocka har i Scorpion funnit ett höj- 
darspei! Speliden är maskerad bakom 
lite snack om att du ska kämpa dig 
igenom fem magiska platser och lika 
många jättar för att til! sist kunna räd¬ 
da prinsessan av Scorpia. Du börjar 
vid ett piratskepp där du konfronteras 
med farliga papegojor, pirater, fallan¬ 
de tunnor och kanoner eller vad sägs 
om en slemmlg jättesnigel som kom¬ 
mer krypande mot dig? Varje därefter 
följande nivå har ett nytt scenario med 
tillhörande monster. Fem nivåer räc¬ 
ker gott och väl, det tar ett tag innan 
man klarar den första något så när 
helskinnad... 

Speltypen är klassisk. Du springer 
med din gubbe samtidigt som skär¬ 
men scrollar. För att undvika hinder 
och fiender kan man hoppa mellan 
olika våningar. Här och där finns det 
vapen, men förutom dem så finns det 
även andra saker att plocka. En del 
gör så att du kan hoppa väldigt högt, 
andra har ihjäl alla monster, en del gör 


dig osynlig. Alla saker är dock inte 
alltid bra, att t ex plocka upp en två- 
tonsvikt när man ska hoppa är ingen 
bra ide... 

Jag blir glad när jag spelar Scor¬ 
pion, sådär nöjdglad som man blev 
när man byggde häftiga prylar med 
Lego och upptäckte att man inte sak¬ 
nade några bitar... T]usningen med 
Scorpion är förutom att spelet har en 
bra spelide (om än något uttjatad) nog 
att spelet är så välgjort. Figurerna rör 
sig snyggt och jämnt. Grafiken är 
smakfullt ritad med de rätta färgerna 
så ingenting blir svårt att upptäcka. 
Ljudet är tyvärr inte särskilt avancerat, 
det är enkelt men inte störande dåligt. 
Det enda jag har hittat som jag kan 
klaga på är att man ibland verkar kun¬ 
na ”stå" i luften och att man ibland 
trillar ner där man borde kunna stå. 
Som tur är så inträffar det inte så 
väldigt ofta. Jag blir ibland förvånad 
över hur länge jag kan sitta klistrad 
framför ett spel, det är så att man 
glömmer att stoppa I sig mat i b iand. 


(Ar det därför jag är så smal?) Scor¬ 
pion är ett sådant spel, fast jag måste 
erkänna att det kan vara knäckande 
att komma långt, dö, och sedan försö¬ 
ka ta sig tillbaka dit där man forska¬ 
de... 

Johan Pettersson 



WANTED 



Two down and one to go. Livet är hårt för den som vill bli 
snabbast i vilda västern 


G i ve *em a few pounds of JeadT. 
Just det, en Gott 45’a är ingen 
dum sak att ha när man är she¬ 
riff i Arkansas (bondvishan 1 södra 
USA, även kallat Vilda Västern) 1860. 

Autoflre på joysticken är inte heller 
dumt att ha eftersom man ändå 
pepprar mest hela tiden. Roligast blir 
det om man limmar fast joysticken i 
bordet (sugproppar fungerar också) 
och kör med en hand och skjuter friskt 
med den gamla knallpulverpl stolen i 
den andra handen. (Bara bam och 
idioter... Red.anm.) 

Wanted är simpelt, det finns fyra 
bovar man ska ha kål på, det betyder 
fyra nivåer. På varje nivå går du ge¬ 
nom en by eller en klyfta med din Golt i 


handen och fullt med skurkar runt om¬ 
kring. 

Speltypen känns igen från spelauto¬ 
materna: skjut åt alla håll, helst samti¬ 
digt och mycket. 

Den första nivån är lätt sen blir det 
lite svårare, du kan välja redan från 
början var du vill börja så man slipper 
tramset början när man blivit lite 
skickligare. 

Det är inte fullt så enkelt att man 
bara ska peppra gubbar. Det finns 
tunnor också, under dom kan det fin¬ 
nas skojiga saker och när man skjuter 
sönder tunnan så kommer de fram. 
Det kan vara ammunition t en sköld 
som bovarnas kulor studsar på, dyna¬ 
mitgubbar eller symboler som gör att 


man blir bättre på någonting. Det bäs¬ 
ta är tre symboler, t.ex tre gevär som 
gör att kulorna skjuts i åt tre olika håll i 
par. 

Ibland kommer man än bland sten- 
ras efler tunnor som kommer rullande. 
Stenarna måste man undvika men 
tunnorna kan man skjuta bort och 
spinga mellan. 

Wanted är riktigt roligt att spela. Det 
bjuder på lite skojig action som inte är 
alltför komplicerad, tyvärr kan det bli 
lite ensidigt. 

Grafiken är inte särskilt bra. Den är 
inte särskilt snygg men man ser vad 
det föreställer. Ljudet f spelet är gans¬ 
ka dåligt, det finns nästan bara stan¬ 
dardljud som "ARGH” och "PANG" 
av ganska dålig kvalitet. Gillar man 
action, som jag gör, så tycke*-jag att 
man kan bortse från grafiken och lju¬ 
det. Det ska helt enkelt inte vara bättre 
än så här för att skapa den riktiga 
actionglädjen som man nästan bara 
kan återfinna hos gamla arkadauto¬ 
mater! 

Johan Pettersson 


Företag: Infogrames 
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Amigaversionens Kennedy Approach verkar vara en rak 64- 
konvertering. Men vad gör det på ett så bra spel 


Kennedv Approach 


A k ut till en flygplats. Stå sedan 
där några timmar och se flyg¬ 
planen lyfta och ianda oavbru¬ 
tet. Allt verkar gå så smidigt och auto¬ 
matiskt. 

Men någonstans i ett torn sitter en 
person, en trafikledare, och håller rätt 
på smeten. En person vars beslut kan 
betyda liv eller död för hundratals 
människor. (Det är nu Din uppgift... 



Red anm.) 

Jag såg en notis i en tidning för 
länge sedan. Enligt den är jobbet som 
trafikledare vid en flygplats ett av värl¬ 
dens mest stressiga jobb. 

Och tror du inte på det börtJu skaffa 
dig simulatorspelet ”Kennedy App- 
roach” och testa själv. 

I grunden är det ett relativt enkelt 
spel med måttlig grafik. På skärmen 
ser man en symbolisk kartbild över ett 
trafikområde kring en flygplats. Små 
flygplan med vita streck under mar¬ 
kerar var olika flygplan befinner sig 
och på vilken höjd. 

Överst på skärmen finns data om 
varje ”flight”. Flygplanets identitets- 
beteckning, från vilken flygplats den 
kommer och vart den ska, samt höjd- 
angivelse. 

Här finns också en förteckning över 
vilka flygplan som väntar på att fa lyfta 
från ”din” flygplats. Du kan välja mel¬ 
lan att jobba på flygplatser som Atlan- 
ta, Dallas, Denver, Washington eller 
New York. Den sistnämnda är stressi- 
gast. 


Ditt jobb är att med mus eller joy- 
stick ange kurs och höjd för varje 
flight, samt ge start- och landnings¬ 
tillstånd. Det gäller givetvis att se till 
att flygplan inte befinner sig på kolli¬ 
sionskurs samt att två flygplan inte 
landar och startar samtidigt. 

När man ger en order till ett flygplan 
upprepas den genom konstgjort tal av 
datom, vilket ger en starkt realistiskt 
effekt av radiokommunikation mellan 
tom och plan. 

Visst låter det barnsligt enkelt. Men 
huj vad man bedrar sig. Allt sker i 
realtid (verklig tid) och det hela blir 
snabbt mycket stressigt. När man 
plötsligt ska hålla rätt på tre överflyg¬ 
ningar, fem plan som väntar på att få 
landa samt tre plan som väntar på att 
få starta, då börjar svetten lacka kan 
jag lova. 

Kennedy Approach är inget nytt 
spel. Den har funnits i 64-version i tre¬ 
fyra år nu och har varit ett av mina 
favoritspel. 

Amigaversionen gjorde mig därför 
rejält besviken. Det kunde lika gärna 


ha varit 64-versionen av samma spel. 
Microprose har helt struntat i att ut¬ 
nyttja Amigans fantastiska grafik och 
ljudmöjligheter. I stället verkar man 
bara flyttat över 64-versionen direkt till 
Amigan. Dåligt! 


Men detta gör ändå inte Kennedy 
Approach till ett dåligt spel i sig. Jag 
blev lika barnsligt förtjust i det, precis 
som den gången jag fick tag i 64- 
versionen. 

Christer Rindeblad 



Emerald Mine // är en kopia av gamla Boulder Dash. Dessut¬ 
om ska man lösa en del problem på vägen. 



S peliden till Emerald Mine II kom¬ 
mer naturligtvis från föregånga¬ 
ren med samma namn. Men den 
är ännu äldre än så. Från första början 
kom speliden från arkadmaskinen Mr 
Do. Ett företag gjorde ett 64:a spel 
som byggde på samma ide. Spelet 
kallades Boulder Dash och Emerald 
Mine är ett plagiat av det. 

Nåväl. I spelet springer du omkring 
med din lilla gubbe i underjorden. Hela 
tiden gräver du gångar och ska samla 
ihop ädelstenar. På varje nivå måste 
du samla ihop ett visst antal stenar för 
att komma ut genom utgången innan 
tiden tar slut. 

Det hela vore förbålt enkelt om det 
inte vore för de problem som lagts in i 
spelet. Dessa problem måste näm¬ 
ligen lösas för att man ska få tillräckligt 
många ädelstenar för att komma ut 
från nivån. 

Att få fram en lösning på ett pro¬ 
blem innebär ofta att man dör på 
grund utav att tiden tar slut ett par 
gånger. Och att man säkerligen har 
begått självmord ett par gånger för att 
man klantat till det så att problemet 
blir olösligt. 

För att lösa pro: lemen måste man 
använda sig av de andra saker för¬ 
utom ädelstenarna som finns i nivån. 
Dessa saker är i nästan alla fall livsfar¬ 
liga. Bland annat finns där stenbum- 
lingar som man inte ska få i skallen 
och olika sorters varelser som man 
inte får röra vid. 

Stenbumlingarna kan man putta 
ned på bomber så att de exploderar. 

Även vissa varelser exploderar när 
de mosas av en sten. 

Spelet innehåller dessutom nycklar 
som man måste använda för att kom¬ 
ma igenom dörrar. Det finurliga med 
nycklarna är att det finns olika nycklar 
och att om man spelar två spelare 


måste ha varsin nyckel av samma 
sort. 

Det finns två typer av tvåspelarfunk- 
tioner. Antingen kan man spela mot 
varandra eller med varandra. Tillsam¬ 
mans med nivåeditorn som följer med 
spelet är tvåspelarfunktionen spelets 
enda högpunkter. 

Det är svårt att förklara varför men 
spelets originalbanor är inte så värst 
roliga och man har i en del fall för kort 
tid på sig att reagera. Det är lite trist att 
börja på en ny nivå och finna att man 
har misslyckats med den efter en halv 
sekund på grund utav att man inte 
kunde reagera tillräckligt snabbt. 

Grafiken i spelet är av normal klass, 
inga fantastiska effekter eller fina 
färgblandningar. 

Ljudet är av samma standarklass 
som grafiken. De enda fördelama är 
att man kan stänga av vissa delar av 
ljudet. 

Emerald Mine II hade varit ett myc¬ 
ket bättre spel om producenterna på 
Anco hade lagt ned lite mer möda på 
problemen man ska lösa och ännu 
mer möda på att se till att programmet 
är buggfritt. Många är de gånger då 
jag sett min Amiga börja blinka med 
diverse lampor under spelandets 
gång. 

Tomas Hybner 


Företag: Anco 





I realm of the troll knatar man runt i grottor som man själv 
kan göra . Hade spelet varit mindre segt kunde det kanske bli 
en hit 



R ealm of the Trolls är ett spel 
som jag hade höga förväntning¬ 
ar om när jag fick det. 
Förpackningen nämnde något om 
200 grottor som man kunde leta efter 
skatter i. Med 200 menar de att man 
kan ha så många banor om man gör 
dem själv. Annars finns det ungefär 
hälften så många. 

Spelet i sig är inte alls så roligt som 
det skulle kunna ha varit om program¬ 
merare kämpat lite till. (Vadå ”till”? 
Red anm) 

Vad man gör i spelet är att springa 
omkring i en stor grotta och letar efter 
skatter för att sedan hitta utgången. 
För att göra det lite svårare för dig 
finns det troll så går omkring och 
bankar på dig. För att göra det lite 
lättare så kan man förlama trollen och 
göra hål i marken. 

Grafiken är inte så dålig men inte på 
något sätt utmärkande. Ljudet är inte 


särskilt avancerat och består mest av 
ljudeffekter från din gubbe, hissar, troll 
osv. osv.. 

Baneditorn är något av det bästa i 
spelet. Där kan man ändra spelets ori¬ 
ginalbanor eller göra egna ganska lätt 
med hjälp av musen. Man kan också 
ändra alla attributen för banorna som 
t.ex trollens hastighet, hur de ska bete 
sig som t.ex grad av lathet, minne, 
styrka osv osv.. Det finns även en 
diskmeny där du kan hålla på och 
kopiera banor till och från olika diskar 
lite hur som helst. 


Realm of the Trolls har många möj¬ 
ligheter. Om man gör egna banor eller 
byter till sig så kan man göra spelet till 
det man ha det som, tyvärr så sitter 
likväl slöheten kvar hela tiden. Det 
finns möjlighet att spela flera spelare 
och även spara spelet. Dessutom så 
kan man träna i spelet och börja på 
vilken bana man vill. 

Johan Pettersson 

Företag: Rainbow Arts 


Goldrunmr M 



Vill man ha något att göra där man slipper tänka är Goldrun- 
nerll ett trevligt spel 


Företag: Microdeal 



G oldrunner II verkar vara upp¬ 
följaren till Goldrunner, men ef¬ 
tersom jag inte har spelat detta 
spel (eller ens lyckas erinra mig om att 
jag hört dess namn förut) kan jag inte 
uttala mig om huruvida tvåan är bättre 
än ettan. 

Det enda jag kan säga (skriva) är 
vad jag tycker om det här spelet, men 
jag hoppas att det är bra nog. 

Goldrunner II är väl i grund och 
botten ett hederligt och okonst¬ 
lat shoofem up som man har 
försökt att konstla till lite igen. 
Spelet går ut på att man ska rädda 
en massa robotar. Dessa transporte¬ 
ras runt av en massa små transport¬ 
fordon som åker omkring lite varstans. 
Skjuter man sönder dessa fiendefor¬ 
don blir robotarna fria, men det är man 
inte mycket hjälpt av för man kan 
nämligen inte landa med sitt rymd¬ 
skepp på marken, och robotarna kan 


tyvärr inte flyga. Man får i stället snällt 
vänta på att det kommer ett fiende¬ 
skepp flygande och tar upp roboten. 

I det här spelet kan man inte dö av 
fientliga skott. Fientlig eld gör bara att 
man flyger både fortare och ostadiga¬ 
re, och passar man sig inte noga kan 
man vara säker på att krascha mot 
någon olyckligt placerad byggnad. 
Detta är det enda sättet att dö på, men 


gör inte det misstaget att du tror att 
spelet därför är väldigt lätt, för det är 
det inte. 

Goldrunner är spelet för stunder då 
man helt enkelt inte orkar tänka alltför 
mycket, utan bara vill ha någonting att 
göra. Har man någon timme då och då 
som man vill slå ihjäl, så kan Gold¬ 
runner II hjälpa till. 

Magnus Friskytt 




























































































Det är illa nog att vakna 
med huvudvärk. Att dess¬ 
utom ha någon utomjor- 
ding som frågar efter sitt 
förlorade modersskepp 
gör inte saken bätttre. 

Detta nummers screen- 
star blev det tidigare upp¬ 
märksammade the Kristal 

Vad som har hänt är att en ond 
härskare har stulit källan till de or- 
sakslösa orsakerna och givit den till 
en ond gud. Källan kallas The Kristal 
of Konos. 

Vad den onda guden ska med 
kristallen till kan man fråga sig men 
det är säkert något ont och du ska 
förhindra det. 

Du själv vaknar i spelets begyn¬ 
nelse upp med en kraftig känsla av 
att du hade för roligt i går. Du har 
inte heller någon aning om var du är 
eiler hur du kom dit. 

Vad du ska göra för att stoppa 
den onda guaen Ono att göra sina 
onda dåd har du inte heller någon 
aning om. inte heller hur du ska lyc¬ 
kas med det. 

Vad du vet är att det finns tio olika 
planeter och att hela spelet ror sig 
inom dessa planeter. Du vet natur¬ 
ligtvis också hur du manövrerar ditt 



I spelet går du omrking mellan 
olika skärmar på de olika planeterna 
för att träffa folk att ställa dina frågor 
till. På skärmarna finns dessutom en 
del saker som kan vara viktiga för att 
du ska kunna avsluta ditt oförklara¬ 
de uppdrag. 

De olika personerna som figurerar 
i speiet har i de flesta fall en egen 
personlighet och ett eget förhållan¬ 
de till dig. 

Personerna som traskar omkring 
på planeterna är mer eller mindre 
sinnesfriska. Det finns bland annat 
en gubbe som går omkring och 
spottar ur sig visdomsord till höger 
och vänster samt ett nerwrak till 
rymdvarelse som ömsom letar efter 
sitt flygande tefat ömsom sitt mo¬ 
derskepp. 

På piratplaneten finns bland annat 
en hel de! av dina vänner och på de 
andra en hel del fiender. 

I de flesta fall bitr man tvungen att 
faktas mot dessa fiender för att kun¬ 
na komma vidare i spelet. 

Fäktningsdeien i spelet är något 
man till en början hatar intensivt och 
betecknar som omöjlig att lyckas 
med. Men om man lyder det råd 


man fått om dueller från diverse folk 
klarar man sig i de flesta fall. Rådet 
lyder "Be cool in a duett" och inne¬ 
bär att man ska ta det förfärligt lungt 
när man faktas.(Jag som lärde mig: 
Be cruel in your duel. Zorro anm) 

Det ligger nämligen till så att mot¬ 
ståndaren är förskräckligt beräknan¬ 
de och gör precis rätt drag för att 
han själv ska klara sig helskinnad. I 
flesta fall betyder det att du får ett 
stick eller ett hugg på grund av ren 
tanklöshet. 

Nåväl, ditt rymdskepp påminner 
starkt om de gamla goda piratskep¬ 
pen och det innehåller mycket lite 
synlig teknik. De fyra instrumenten 
skeppet innehåller är hastighetsmä- 
tare, avståndsmäfare, skoldmätare 
och en mycket underlig form av rad¬ 
ar som visar om du är på väg mot 
ditt mål eller inte. 

Medan du färdas i rymden stöter 
du på en mängd av de onda nissar- 
nas undesåtar. Dessa har futuristi¬ 
ska vapen medan de enda vapen 
ditt skepp har är två hederliga gamla 
kanoner (!}. 

Grafiken I spelet är klart godkänd 
men tyvärr framgår det Inte i alla 
lägen tillräckligt klart var man kan gå 
och var man inte kan gå. En liten 
tråkig sak är att man inte ser de 
saker man kan plocka upp. Det är 
först när man står framför objektet i 
fråga som man får veta att det finns 
en sak där och att man kan ta upp 
den. 

Ljudet är också godkänt Även 
fast det bara finns enstaka ljudeffek¬ 
ter i speiet. KIEng och klängandet i 
fäktningsdeien ger en hel del realism 
till spelet samtidigt som det faktiskt 
betyder något. 

^he Kristal är en konstig bland¬ 
ning mellan actlon och äventyr i en 
ultimat kombination. Att man i The 
Kristal inte har en aning om vad som 
egentligen försigåroch att manualen 
är mycket kortfattad gör att man får 
ktura väldigt mycket spelet igenom 
för att komma någon vart. 

Tyvärr missade de en sak i manu¬ 
alen och det är hur man laddar In 
sparade spel. Detta gör man genom 
att trycka på 2 på det numeriska 
tangentbordet. 

Trots den missen är The Kristal ett 
mycket fängslande spel som rekom¬ 
menderas varmt till de som har råd 
att köpa det! 

Tomas Hybner 
Företag; Addictive Games 





Ta en tvål och glatta omkring med den i det tomma badka¬ 
ret. Det är lika lätt att hålla styr på bilen i Crazy Cars II som 
tvålen! 


Cmzu t 


H ar du någonsin hört talas om 
någon som åker hundratals mil 
på stora motorvägar i USA utan 
att träffa några andra bilister förutom 
en massa poliser? Inte jag heller. I 
Crazy Cars II är det däremot verklig¬ 
het. I din jakt på en ohederlig polis 
som stjäl bilar tar du dig genom fyra 
stater med din Ferrari F4Q och de 
enda du stöter på är poliser. (Måste 
vara Nebraska, Idaho och andra 
tomma stater. Red anm). 

I spelet gäller det att hela tiden ta 
sig från en punkt till en annan på kar¬ 
tan via vilka vägar som helst, utan att 
åka utanför staten om det Ente är 
nödvändigt. För att ta sig mellan vä¬ 
garna så får man åka via avtagsvägar 
som man får upplysningar om via färd¬ 
datorn och kartan som finns. Alla vä¬ 
garna I spelet finns i verkligheten men 
de är ändå så gott som identiska i 
speiet vad det gäller utseende. Datorn 
i bilen är även utrustad med en radar- 


varnare som piper till nar en polis är i 
närheten. Det duger inte att sakta ner 
utan här gäller det att dra förbi i 250! 
(Den toppar I 320!) 

Crazy Cars II var lite svårt till en 
början eftersom styrningen mest på¬ 
minner om en radiobils eller en drag- 
sters. Detta helt beroende på hur myc¬ 
ket man behöver svänga och hur myc¬ 
ket man vridit på ratten. Ratten återgår 
nämligen inte till neutralläge efter en 
sväng utan det får man fixa själv, ofta 
till följd av att man glider omkring 
ungefär som en blöt tvål i ett tomt 
badkar, prova hemma i badrummet!) 

Efter att ha spelat ett tag så började 
jag tröttna, det verkar inte finnas något 
bestämt mål i spelet och jag saknade 
bilarna som borde finnas på vägen. I 
stället kommer det massor med poli¬ 
ser i tid och otid och ibland kan de 
vara svåra att ta sig förbi om man inte 
har fart nog. Dessutom så är det gans¬ 
ka lätt att köra förutom styrningen, 


även om man håller topphastighet så 
är det inga problem med svängarna 
eller så. Amerikanska motorvägar har 
nog aldrig varit så tråkiga förr... 

Johan Pettersson 


Företag: Titus 
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I spionage är en datorversion av 
sällskapsspelet med samma 
1 namn. Jag vet inte hur känt det 
är, men jag kände i alla fall inte till det. 
Man kontrollerar ett antal spioner och 
meningen är att man ska utrota de 
andra spelarnas spioner och hämta de 
fyra mikrofilmerna som finns i mitten 
av spelplanen. 

Man har tre olika sorters spioner, 
som rör sig som torn, löpare och dam i 
schack. När spelet börjar får man pla¬ 
cera ut sin pjäser var som helst på 
spelplanen. Utrota spioner gör man 
genom att landa på rutan bakom dem. 
Om man utrotar en spion med en mik¬ 
rofilm så får man mikrofilmen. När 
man utrotar spioner eller tar hem mik¬ 
rofilmer, så får man pengar. Den som 
efter en viss tid eller när alla mikrofil¬ 
mer är tagna har mest pengar vinner 



Ljudet är skrattretande dåligt, med 
pinsam låt och fånigt brus när en spi¬ 
on blir utrotad. 

Grafiken är inget vidare den heller. 
Liten och plottrig, och man måste ofta 


THE 

KICKSTART 

GUIDE TO THEAMIGA 

Den finns åter i lager 
och till nedsatt pris! 

Köp den bästa bok som 
skrivits om Amiga. 

Amiga DOS, Grafik, Ljud, I/O, 
multitasking, assembler, C, 
68000, Debugging m.m! 

GLOBEN 

Box 121, 261 22 LANDSKRONA 
0418-102 22 

• Även kvällar och helger * 

Pris: 175:- exkl frakt 


XYE 


DISKETTER 


50-99st 100- 


3,5" N.N. 

Imin.kvantitet 


TYP 


9,90/st 

• 50*t) 


9,50/st 


125st-. 


5,25" N.N 

(min.kvantitet = 125st) 


3,50/st 


MYCKET HÖG KVALITET 5 ÅRS GARANTI 

OBS! 1 alla priser ingår moms Endast frakt och 
postforskoitsavgif: tillkommer med: 

ENHETSPRIS 50:-/sändning (inom Sverige) 
(Du vet alltså exakt vad Du får betala) 

Skriv eller faxa och bestall! det tjanar du på!! 

Vi debiterar 50 öre högre pns/diskett vid telbestålln. 


TelefaxH)451-61343 Tel.(svarare):0451-60760 

BOX 39 280 10 SÖSDALA 


använda zoomfunktionen för att se 
vad som är vad. 

Spelet i sig är lite väl torrt och segt. 
Spelplanen är för stor och man har för 
många spioner. Kort sagt, för mycket 
att hålla reda på. Men en som har 
spelat sällskapsspelet Espionage tidi¬ 
gare, och tyckt om det, tycker nog inte 
som jag. 

Summa summarum så är Espiona¬ 
ge inget för 'oinvigda', men för redan 
erfarna spelare är det nog perfekt. Det 
ÄR Espionage, varken mer eller mind¬ 
re. 

Daniel Strandberg 


Företag:Grandslam 




Daniel jagar spioner/Han tjänar 
mycket/Han klarade inte trycket 


miljoner/Det blev för 


Spel 64 

Kass 

åce 2083 

119:- 

åction Service 

129:- 

Äfterburner 

119:- 

årehade musele 

149:- 

Ärchon Coll. 


Barbarian II 

119:- 

Bards Tale 

119:- 

Bards Tale II 


Bards Tale III 


Batman 

119:- 

Bubble Bobble 

99:- 

Daptain Blood 

119:- 

Dhessmaster 2000 119:- 

Dircus Games 

119:- 

Drazy C ars 

119:- 

Defcon 5 



Deathlord 

Def. of the Crown 149:- 
Double Dragon 
Dynamic Duo 119:- 
r -18 Hornat 

r irezone 139:- 

"ernandez must die119:- 
"inal Assault 169:- 
istsWTrottles 149:- 
r rankB.sbigbox 149:- 
ameSet Match 149:- 
uameSet Match2 149:- 


Svenska Pentagon Games AB 

Duvkullavägen 36,172 37 Sundbyberg Tel. 08-29 51 62 


Disk 

169:- 

219:- 

169:- 

169:- 

169:- 

169:- 

169:- 

199:- 

179:- 

159:- 

169:- 

159:- 

169:- 

169:- 

179:- 

149:- 

169:- 

169:- 

249:- 

149:- 

299:- 

199:- 

159:- 


169:- 

179: 

199:- 


AMIGA SPEL: 

Aftarburner 269 

Around tha w. in 80 d 269:- 

Autodual 269:- 

Bards Tala 339:- 

Bards Tala II 299: 

Battla Hawks 1942 249> 

California Games219:- 
Capona 289: 

Captain Blood 229: 

Carrier Command 269: 

Chrono Quest 299: 

Circus Gamas 219: 

Corruption 289: 

Defcon 5 289:- 

Dunaeon Master 1 Meg 339: 

>uble Dragon 229:- 

Dragons Lair 495 

Drillar 269 

lite 269:- 

F/A Interceptor 249:- 

Falcon 299: 

Final Assault 219: 

Gauntlet II 269:- 

GUNSHIP RING 

Heroes of the Lance 299 

Hostages 289 

Hunt for Red Oct. 249 

Hyperdone 219 

IK+ 269 

Ikari Warriors 269 

Iron Lord 269 

Jet 299 

Kampfgruppe 269 

Kennedy Approach 269 

King of Chicago 299 

Krystal 269 

Leaderboard Birdie 269 

Leadarboard World Cl 219 
eatherneck 219 

Manhattan Dealers 249 

Maria W:s Chist.box 169 

Magapack 269 

Menace 219 

Nigal Mansells G.P 279 

Out Run U.S 219 

Phanstam 219 

Platoon 269 


Giants 


Kass 

149:- 


(Samling) 

G ames,The (Summa r)119:- 
GamesJhe(Winter)119:- 
Gold Silver Bronze139:- 
Guerilla Wars 119:- 
Gunship 149:- 

Heroes of the Lance119:- 
Hunt for Red October 
Intern.Soccer 119:- 
Iron Lord 169:- 

Lancelot 179:- 

Last Ninja II 129:- 

Last Duel 119:- 

Leaderboard Par4 179:- 
Maria W.s Chr.box 
Mars Saga 

Menace 119:- 

Mickey Mouse 119:- 
Microprose Soccer 169:- 
Modem Wars 
Nato Assault Cours119:- 
Navacom 6 

Nigth Raider 119:- 
Operation Wolf 119:- 
Out Run U.S 119:- 
Pac-Land 119:- 

Pacmania 119:- 

Peter B.’s int.footb.119:- 169:- 


Disk 

199:- 

169:- 

169:- 

179:- 

169:- 

179:- 

169:- 

229:- 

179:- 

199:- 

179:- 

169:- 

159:- 

199:- 

179:- 

169:- 

159:- 

159:- 

229:- 

169:- 

169:- 

149:- 

169:- 

159:- 

169:- 


Police Quest 269: 

P.O.W 299: 

President is missing 269: 
Questron II 259: 

Road Raiders 349: 

Rocket Ranger 289: 

Roger Rabbit 399: 

Sargon III Chess 269: 

Soccer (Intern.) 219: 

Space Quest II 249: 

Speedball 269: 

Spinworld 229: 

Starglider 2 269: 

Sword of Sodan 379: 

Techno cop 219: 

Test Drive II 269: 

Thunderblade 249: 

Transputor 219: 

Ums 269: 

Willow 269: 

4 x 4 off road racing 219: 


Amiga Nytto: 

Amiga Bok 1845: 

Animate 3D 895: 

Comic Setter 595: 

DeLuxe Paint II 895: 

DeLuxe Paint III 1095: 

DeLuxe Music Const. 995: 
DeLuxe Video 895: 

Digal 499: 

Digi Paint 695: 

Digi View 3.0 PAL i.ad1995:- 
Digi View uppgr.3.0 329: 
Excellence 1995: 

Font Set 1 249: 

Gomf (hårdvara) 499: 

Lattice C 5.0 1995: 

Page Flipper + F/X 995: 
Page Setter(engL) 995: 
Page Setter(sv) 1 495: 

Photon Paint 595: 

Photon Paint II 1295: 

Photon Paint exp.disk 199: 
Photon Video cel anim. 995: 
Professional Page 2795: 
Superbase Pers.2 (sv)1195: 
Digiview Gold sv. 795: 


Kass 

Piratesl 169:- 

Pool of Radiance 
Powerplay Hockey 
President is missing119:- 
R-type 119:- 

Rack Em 

Rambo III 119:- 

Run the Gauntlet 119:- 
Red Storm Rising 159:- 
Renegade 3 119:- 

Robocop 119:- 

Roger Rabbit 
Rocket Ranger 
Savage 119:- 

Shoot out 
Sinbad 

Sports World 88 119:- 

Starray 119:- 

Straat Sports Soccer 
Summer Olympiad 119:- 
Summertimes Spec149:- 
Supreme Chall 149:- 
Taito Coin op Hits 149:- 
Techno cop 119:- 

Ten Great Games3 149:- 
Test Drive 119:- 

Thunderblade 119:- 
Wasteland 


199: 

299: 

179: 

169: 

179: 

179: 

149: 

199: 

149: 

169: 

249: 

219: 

139: 

169: 

169: 

159: 

159: 

169: 

159: 


C 64 Tillbehör 

Final Cartridae III 399 

Load It Bandsspelare 499 
1541 - II inkl. 10 st disk 1795 
1802 Monitor 2495 

Warp Speed cart 239 

Diskattklippare 59 

Rangöringsdisk 5,25 49 


PisKMr; 


10 100 


3,5 dsdd 
3,5 dsdd 
3,5 dsdd 
3,5 dsdd 
5,25dsdd 
5,25dsdd 
5,25dshd 
5,25dsdd 
5,25dshd 
5,25dsdd 


120 : 

Profex 140: 
Nashua 170: 
Max.II 170: 

60: 

Nashua 100: 
Nashua 150: 
Maxell 130 
Maxell 200 
VerbatimlOO: 


199 

189:-Pfrk,lft9Wr: 
179 
169 
169 
169 
169 


5,25/ 60 låsbar 
5,25/ 100 låsbar 
3,5 / 80 låsbar 
3,5 5,25 /120 Multi 


Amiga tillbehör: 


Profex Diskdrive 

1395:- 

1084S Monitor 

3295:- 

Philips CM 8833 

2750:- 

Rf-modulator 

269:- 

Mousepad 

69:- 

Dammskydd A500 

69:- 

Eurokabel 2.5 m 

179:- 

Ljuspistol 

449:- 

Parallellkabel printer 

150:- 

TV-tuner 

695:- 

Extra minne 512K 

1695:- 

Rengöringsdiskett 3,5 49:- 


Jovsticks: 


o Bathandla 
o Ergostic 
o Supar 3 Way 
3 Trackball 
:kshot II Turbo 
Megablaster 
Prot.Comp. 5000 


-1100 

-1300 

-1600 

>1600 

- 550 

- 950 
-1400 
>1200 
>1900 

- 950 


79 

99 

99 

149 


125 

160 

215 

215 

245 

395 

100 

145 

165 

195 


AMIGA PAKET 


Amiga 500 komplett 
10 st 3,5 dsdd 
Box 3,5/80 
Musmatta 
Dammskydd 
Tac-2 svart 

Rf-modulator eller Eurokabel 
100 st PD-program (8 st disk.) 


5495:- 


Printers Till Lågpris 


Mannesman Tally M81 
MPS 1250 
MPS 1500 C färg 
EPSON LX-800 s/v 
STAR LC 1 0 s/v 
STAR LC 1 0 färg 
NEC P2200 s/v 
NEC P6 + /P7 + 


1795 
1995 
2995 
2495 
2795 
3495 
4495 
6695:- 9195 


Priserna inkl. moms. Frakt och PF-svgifl tillkommer. Reservation för ev. 
prislndringar eller alal förs Iljning. 

TELEFON ORDER OCH BUTIKEN ÖPPEN 
MÅN-FRE 14-1* LÖR 10-14 
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Företag: Melbourne House 




Toikien-fantasterna får ta en vecka ledigt och glömma det 
där med att sova. För här kan de spela. Andra lyfter möj¬ 
ligtvis ett och annat ögonbryn av förvånan... 


R.R. Tolkiens böcker om Mid- 
m | gård och härskarringen har 
■ länge fascinerat miljontals lä* 
sare världen över. Man kan inte annat 
än förundras över det enorma arbete 
som nedlagts i detta livsverk. Den fan¬ 
tastiska detaljrikedomen, skapargläd¬ 
jen och berättartalangen möter en 
överallt i böckerna och ger tillsam¬ 
mans ett överväldigande och bestå¬ 
ende intryck. 

Melbourne House verkar äntligen 
ha lyckats reda ut royalty-tvisten med 
Tolkiens efterlevande, för här har vi nu 
datorspelet som handlar om kriget i 
Midgård, jakten på härskarringen och 
den episka kampen mellan ont och 
gott. 

Det austral ien siska programvaruhu¬ 
set har ju tidigare gjort sig kända med 
bl.a. The Hobbit och Lord of the Rings 
som båda baserar sig på Tolkiens be¬ 
rättelser, och War in Middle Earth-tär 
vid där Lord of the Rings slutade, hos 
Brond i VattnadaL 

Själva målet i spelet är liksom i böc¬ 
kerna att förgöra härskarringen i Do- 
medagsklyftan och därmed sätta 
stopp för mörkerfursten Saurons Enva- 
slonsfcretag. Problemet är bara att ti¬ 
den är knapp och att Domedag sklyf¬ 
tan där ringen en gång smiddes lägger 
mitt inne i Saurons rike Mordor. 
Spelets gång påminner faktiskt 
en hel del om amerikansk fot¬ 
boll, där många spelare försöker 
skydda och avleda uppmärk¬ 
samheten från bol Ibäraren, eller 
i detta fall ringbäraren, medan 
denne slinker förbi försvararna. 

Till sitt förfogande har man alla styr¬ 
kor som kämpar mot Sauron, allt ifrån 
kompanier med dvärgar och soldater 


till enskilda personer, såsom Frodo 
eller Gandalt Dessa kontrolleras via 
en stor karta över hela Midgård ge¬ 
nom att ges förflyttningsorder. I början 
är styrkorna utspridda, och ringens 
brödraskap har just brutit upp från 
Vattnadal, tätt följda av ring vålnader¬ 
na. 

Spelets gång följer boken förvå¬ 
nansvärt exakt T även om vissa detaljer 
saknas. Exempelvis kan man inte ta 
genvägen genom Morias gruvor eller 


beordra entenn a att anfalla Ort han c. 
Sammans fästning. 

Många kända avsnitt från boken ut¬ 
spelas dock. som t.ex. slaget vid 
Heims klyfta och anfallet mot Minas 
Tirith, även om det exakta händelse¬ 
förloppet aldrig upprepas. Det finns 
gott om utrymme för strategiskt tan¬ 
kande och oväntade förflyttningar 
som garanterar att en omgång aldrig 
blir den andra lik. 

Man får också utrymme att pröva 


Ilte oortodoxa metoder, som t.ex, att 
låta Frodo och Sam ensamma försöka 
smyga sig in i Mordor köksvägen un¬ 
der det att man drar tillbaka alla andra 
styrkor för att undvika strid. Föga gla- 
moröst kanske, men det fungerade 
över förväntan bra. 

Själva striderna ukämpas på en sär¬ 
skild stridsplan där varje person in¬ 
volverad representeras av en gubbe. 
Dessa slåss sedan man mot man med 
ondskans horder. Order kan man bara 
ge till enskilda individer, vilket effektivt 
eliminerar alla möjligheter till taktiskt 
tänkande. Striderna blir bara stressiga 
och svåröverskådliga, dessutom of¬ 
tast plågsamt lång drag na. 

Ibland är kampen jämn och hård, 
som t.ex. när orehema anfaller befäst¬ 
ningen i He ms klyfta, och ibland totalt 
ojämn, som då Eowyn ensam blev 
överfallen av drygt 30 Orcher, De gjor¬ 
de antagligen grytbitar av henne, arma 
kvinna. (Eller vred ur henne till en 
cociail. Red Anm) 

War in Middle Earth är ett myc¬ 
ket mångsidigt strategispel som 
man knappast tröttnar på i för¬ 
sta taget, om man kan ha över¬ 
seende med det dåliga strids- 
systemet. Det känns så klåfing¬ 
rigt på något sätt att förstöra ett 
i sig mycket bra konfliktspel 
med ett så erbarm ligt slött och 
irriterande avsnitt. 

Avslutningsvis så tror jag att man 
nog måste ha läst böckerna för att få 
ut något av War in Middle Earth. Verk¬ 
liga Tofkien-fanatiker kan säkert bli 
bergtag na och sitta och spela det fiera 
dygn i sträck, men vanliga ”ofrälse” 
blir säkert inte lika inspirerade... 

Magnus Reitberger 




D et hela började i det tidiga 70- 
talet vid Lake Geneva, Wiscon¬ 
sin, på ett litet spelföretag som 
hette Tactical Simulations Research 
tnc,, sedermera känt som TSR. 

De blev i och med sitt arbete med 
konfliktspel intresserade av hur den 
enskilde individen påverkades under 
strid, och skapade därför Chain mail, 
ett litet regelsystem för att simulera 
individuell närstrid mellan medeltida 
kämpar. Detta lilla spel expanderades 
och blev så småningom det första 
rollspelet. Dungeons & Dragons. En ny 
spefform hade fötts. 

Reglerna till Dungeons & Dragons 
utvecklades, eller rättare sagt inveck¬ 
lades, och så skapades det genom 
tiderna populäraste rollspelet, Advan¬ 
ced Dungeons & Dragons, AD&D, i vår 
herres år 1979. 

Tyvärr börjar nu detta spel bli en 
aning gammalmodigt, för att inte säga 
antikt. När man i dag nämner AD&D 


för de äldre rolispefarna, ”som varit 
med från början”, brukar de le litet 
förläget och minnas de dagar då de 
med stor entusiasm deltog i s.k, 
”Hack SlaslY -kampanjer, d.v.s. äg¬ 
nade hela sin tid åt att plundra kata¬ 
komber och slå ihjäl monster. ”Hack 
*n Slash” i ail ära, men hobbyn har 
faktiskt utvecklats under de tio år som 
nu förlupit vilket gör att i alla fall jag 
finner AD&D ringrostigt och orealis¬ 
tiskt. 

Men visst kan det vara kol ibland 
att under ett plötsligt anfall av 
nostalgi damma av sina gamla 
regelböoker och återuppleva 
hur det var förr. Då kan kanske 
detta datoriserade hjälpmedei 
komma val till pass. 

Dungeon Masters Assistant är ett 
program för att lätta spelledarens bör¬ 
dor och förenkla hans ansvarsfyllda 
arbete nar inspirationen tryter. Det ge¬ 
nererar nämligen möten, s.k, encoun- 
ters. Dessa möten kan slumpas fram 
från en tabell baserad på mötets geo¬ 
grafiska position, t.ex. i öknen, i ett 
träsk, i en grotta eller en stad (Karl¬ 
bergs vägen 77-81,4 tr), Man kan även 
specificera vilken monstertyp man vill 
ha mer exakt. Om man exempelvis vill 
ha ett möte med ett gäng orcer, en 
drake och en halt, enögd grävling kan 


detta arrangeras. Dungeon Masters 
Assistant innehåller nämligen en data¬ 
bas med information om inte mindre 
än 1300 monster och varelser, samtli¬ 
ga som finns med 1 bägge Monster 
Manualerna, 1300 stycken. Jag är im¬ 
ponerad. 

När man skapat sitt specifika möte 
med information om monstrens antal, 
stridsegenskaper, magiska förmågor, 
ägodelar m.m. kan man spara ruöbet 
för senare användning eller elegant 
skriva ut alltihop på skrivare. Man kan 
även generera möten under spelets 
gång men detta är inget att rekom¬ 
mendera, såvida man inte har extremt 
gott om tid. Dungeon Masters Assis¬ 
tant är nämligen skrivet i dåligt kompi¬ 
lerad Basic och är erbarmligt slött och 
långsamt. Att enbart skapa det enk¬ 
laste lilla möte tar sju svåra år och är 
en utomordentligt tålamodskrävande 
uppgift. 

Om man däremot tar sig lite tid och 
förbereder det hela i förväg kan nog 
Dungeon Masters Assistant vara rik¬ 
tigt användbart. Det hela är ganska 
flexibelt och man kan med lite jobb 
åstadkomma i princip vad som helst 
Man kan lägga till egen information, 
kombinera olika monstertyper och 
även, om man till äventyrs tycker att 
1300 monster är för få, designa nya. 


Om man vill lägga till ett nytt monster 
till databasen, t.ex. en representant 
från Barnmiljörådet eller en Atari ST- 
ägare, är inte detta något problem. 
Den enda begränsningen för möjlighe¬ 
terna på detta området är förmodligen 
användarens tålamod och självbe¬ 
härskning. För maken till segt program 
får man leta efter. 

Magnus Reitberger 




J 


V ar hälsade! Den här gången blir 
det bara frågor om textäventyr. 
Mlcke Johnsson Norrköping, 
E,W, Melker, Jeg er norsk!, Thomas 
Kyfberg, Fredrik Merefätt, Asgeir Gar- 
darsson r Thomas Bullen, Magnus Ftn- 
bom Skövde, Andreas Nilsson Gäl¬ 
livare, Ronnie Johansson Ludvika, 
Äventyrare i nöd och Björn är några av 
de som får sina frågor besvarade. 


HOBBIT 


Hur gör man när mart ska hoppa 
ned i vattnet vid tunnorna? Du 

måste ha på dig ringen. Använd kom¬ 
mandot ”JUMP ONTO BARREL” pre¬ 
cis när hovmästaren kastar en tunna 
genom luckan! 


HOLLYWOOD HIJINX 


Vad ska man ha hålkorten till? 

Man matar in dem i datorn. 

Vilken år koden till kassaskåpet 
bakom tavlan? 

Kika på staty etterna på spiselhyllan! 

Hur får man upp luckan vid klip¬ 
pan? 

Du öppnar den från andra hållet, ta 
dig ned för den trasiga trappan först! 


CORRUPTION 


Hur får man reda på var kasinot 
ligger? 

Fråga herr Hughes! 


DRACULA del 1 


Hur får man reda på sitt namn? 

Du heter Jonatan Harker. 


FRANKENSTEIN del 1 


Hur ska man göra i rummet där 
Frankenstein är? 

I rummet där monstret är visar du 
tavlan. - - , 


WOLFMAN del 1 


Hur kommer man ut ur rummet i 
början? 

Bränn jackan och tag på en ren 
jacka från lådan. 

Hur klarar man monstret som 
finns i grottan? 

Släpp kistan och vänta tills monstret 
ställer sig upp! Gå sedan til! grottöpp¬ 
ningen och yla mot månen (”HOWL 
AT MOON”}l 


RED MOON 


Vad ska man göra med vampyren 
Mandana? 

Använd krucifixet,och den lysande 
sfären (släpp russinet som finns nära 
det turkiska badet)! 

Hur öppnar man dörren till tornet 
som är låst med magi? 

Säg ”ÖBIS”! 


KNIGHT ORC del 1 


Hur får man tag f hårflätan? 

Lägg välkommen-mattan på snå¬ 
ren! 

Hur får man tag på lasson utan att 
bli nedriden av jägaren? Spänn 
upp en snubbeltrådl 

Hur kastar man repet över klyftan 
när man har satt ihop alla delarna? 

KoJla under disken på värdshuset! 


GREMLINS 


Var finns plattan man ska svetsa 
fast över ventilationstrumman? 
Skär upp brevlådan! 


LEGEND OF THE SWORD 


När jag åker båt så åker nallen ut 
från hålet som finns i båten, vad ska 
jag göra? 

Använd tygtrasan som finns i bor¬ 
gens källare! 

Hur kommer man in i slottet i 
träsket? 

Öppna fönstret genom att klättra på 
vagnen! 

Besvärj are: Andreas Reutersvärd 
Har Du besvär med något äventyrs- 
eller rollspel? Fatta då pennan och 
sand ett brev till Besvärj aren Besva¬ 
rar, Da tor magasinet, Karl¬ 

berg sva gen 77-81, 113 35 Stock¬ 
holm. 
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I III 


SPELPROGRAM TILL 
COMMODORE 64/128 
KASS DISK 


72CF 

59 


ACE 1 

59 


ACE II 

59 


ageofaces 

59 


A0TIONFOH.CE 

59 


AcnoNsewtCE 

149 

199 

ADVANCED P1NBALL SIM 

59 


AFTERBU FINER 

129 

179 

ajrborne ranger 

179 

249 

AlRWOLF 

49 

99 

ALTERNATE REAUTY CITY 


269 

ALTERKATE REAUTY DUNGEON 


269 

AMERICAN CIVIL WAR 1 fSSG) 


349 

AkSRJCAN CIVB-WAH II (SSG) 


299 

AMERICAN CEVTL WAR III (SSG) 


249 

AMERICAN fCE HOCKEY* 

123 

179 

Ak«R)CASCUP 

129 


ARMALYTÉ: DeLIÄ H 

129 

179 

BALLYHOO ONFOOOM) 


199 

BANGKOK KNIGHTS 

119 


BARBARIAN IMSAr 

129 

179 

BAF^ARIAN PSYGNOS® 

129 


BAROS TALEI 

149 

199 

BARDS TALE 11 


249 

BARDS TALE 111 


219 

BATMAN 

129 

179 

BATTALLON COMMANDER |SSl) 

149, 


BATTIE GROUP (SSD 


369 

BATTLES OF NAPOLEON (SSQ 


349 

BATTLESHPS 

49 

59 

BATTLETECH 


199 

BK5SLEAZE (äventyr) 

49 


BLASTEFODS 

149 

199 

BMX NINJA 

49 


BOMS FUSION 

49 


BOMB JACK 1 

49 

69 

BOMBU2AL 

129 

179 

BRAVESTAFfi 

59 


BRIDGE 5 -D 


299 

BUB8LEGHOST 

149 

199 

BUHEAUCHAZY C12S (INKMXW 


199 

BUTOHBIHILL 

149 

199 

CAPTAIN ÖLOOO 

129 

179 

CAHFUÉRSAT WAR (5$G) 


349 

CAVEMAN UGH-LYMPCS 


199 

CHESS MASTm 2000 

149 

199 

CHICAGO 3(73 

149 

199 

CHUCKYEAG^SAFT 

149 

249 

COMBflTCHAZY 

49 


OOMMANDO 

59 


CQIMFUCT IN VETNAM 

199 

269 

COUNTDOWN TO MFLTDOWN 

19 


CFtAZYCAFtS 

129 

179 

GRUSADE IN EURGPE 


269 

DAN GARE it 

59 


DARKFUSkON 

149 

199 

CAMBUSTffiS 

49 


DEADORAUVE 

49 


DEATRLDRD 


199 

DeFSStDER OF THE CROWN 

159 


QEMONS WIKTER fSSfl 


269 

DENAFÖS 

129 

179 

DOUBLE (Jdfboll strategi) 

59 


OOUBLE DRAGON 

129 

179 

DRAGON NfiNJA 15 ÄR 

129 

179 

DRAGONS LAIR l 

£3 


DRAGONS UURn 

59 


DTS QLYMPtC CHALLENGE 

129 

170 

EAGLES HEST 

49 


EChCLON 

17^ 

199 

ELTVATOTACTION 

49 


EMLYN HUGHES iNT SOCCER 

129 

179 

EMP1RE STRIKES BACK 

129 

179 

ETERNAL DAGGER (SSl) 


269 

EUFtORE ABLAZE (SSG) 


349 

EUROPEANII (tolboU strategi) 

59 


EXPLOD1NG RST + 

149 

199 

Fl 4 TOMCAT 


199 

F“15 STRIKE EAGLE 

139 


FEFtNANDEZ MUST DE 15 ÄR 

129 

179 

FIGHTNIGHTfrQxnmö) 

49 


FINAL ASSAULT 


179 

RRE20NE 

179 

249 

FIRST OVER GERMANY (SSfl 


349 

FU3HT SIMULATOR JJ 

399 

499 

FOOTB.MAN II E.K. (kräver FMII) 

119 

149 

FOOTOALL DtRECTDR 

129 


FOOTBALL MANAGER 1 

59 


KX5TBALL MANAGER I I 

129 

179 

FOOTBALLSl of THE YEAR 

59 


FOUR SOCCER SIMULATOR 

149 

199 

FRlOAY THE 13TH 

49 


GARF1BJ3 

129 

179 

GARY UNEKERS HOT SHOT 

129 

179 

GAHY UNEKERS SUPER SKlLLS 

129 


GARY UNÉKEfi SUPER SOCCER 

129 

179 

GAUNTLET1 

59 


GEOPOUTTQUE1990 (SSfl 


179 

GETTYSBURG (SSfl 


369 

GHOSTBUSTERS 

49 


GOLF MASTER 

59 


GRAND PRIXCIRCUn 

149 

199 

GU ER ILLA WAR 

129 

170 

GUNBCAT 

49 


GUNSHIP 

179 

249 

HARDBALL 

59 


HALLS OF MONTE2UMA fS5<^ 


349 

HEAVY METAL FARAOFICKD 

59 


HfGHSEAS 


-99 

HILLS EARfSSI) 


269 

WT0HHIKERS GU©E TOGALAXY 


199 

HUMAN KILUNG MACHINE 

129 

179 

HUNT FOR RED CCTOBER 

179 

249 

IMPLOSION 

49 


INTERNATIONAL RUGBY 

59 


INTERNAT1CNAL SPEEDWAY 

49 


(NTRIGUE 


'99 

JACK NICKLAUS GOLF 


299 

JCE ÖLADE II 

49 


KN1GHTMARE 

49 

79 

LASTDUEL 

149 

199 

LAST NINJA II 

139 

159 

LA. CRPCKCTOWN 


199 

LEADÉFIBGAPD 

50 


leather godoesses cf phc«os 

199 


LED STORM 

LÉGÉND OF BLACK SILVER 
UTtlM COMPUTER PÉOPLÉ 
UVE& LET Dt 
MACAfiTHURS WAR fSSG) 

MAN WC MÅNSON 
MANIC MINER 
MARlOBRQS 
MAYOAYSQUAQ 
MENAGE 

MERMAJD MADNESS 

M6CKEY WIOtfSE 

MICRQPROSÉ SOCCER 

MINIGOLF 

MOTOR MASSACRE 

MÖTOflBtKE MADNESS 

MR ROBOT 

MUNCnm 

NATO COMMANDER 

NAVYSEAL 

NEUROMANCER 

NINETEENBOOT CAMf 15 ÅR 

NtNJA 

NINJA MASSACRE 
ON THE BéNCH (STRATEGI) 
OPBWION HOfiMUZ 
OPERATON WOLF 15ÅR 
OVERRLFN (SSJl 

P BEAHDSLÉYS INT FOOTBALL 

FfcGLAND 

PACMANtA 

PANTER STRIKE (SSl) 

fWTON VS RÖMMÉL 

PlRATES 

POOL OF RADIANCE <SSQ 
PO WERPLAY HOCKEY 
PREMIER II (fotbolF slnategs) 
PRESrOENTIS visste 
PROJECT STEALfH FfGHTER 
PRO 5KATÉBQARD SIMULATOR 
PRO SK1 SIMULATOR 
PSf WARRIOR 
QOESTRON IF{5SI) 

R-TYPE 
RALLY öfWER 
RAMBO JI115 AR 
REAL GHOSTBUSTERS 
REBELCHARGEfSSl) 

RED STORM RISINO 
RENDEZVOUS WITH RAMA 
RENEGADE1H 
HETUHN OF THE J0D1 
RtSK 

ROACRUNNBl 

Roeocop 

FtOCKET RANGS* 

ROCKFOHOS FS0T BOULDER 
ROGER RABBIT 
RUN THEGAUNTLET 

salamander 

SAMANTHA FOX STR1P POKER 

SAS COMBAT SIMULATOR 

SBCRCTOFSTBRIDES 

SBWÉ&VOUJEY 

SBVÉNCmESOFGOLD 

SHANGHAI KARATE 

SHANGHAI WARRIORS 

SHE VAMPIRES 

SHERLOCK {äventyr) 

S4LEKTSSTIACE 

SKATE OR DC 

SKATEBOARDJOUST 

SKOQLDAZE 

SOCCER eoss 

SOCCER O {fötfcoll stratogr) 

SOLDIER OF UGHT15 AR 

SPEEDBALL 

SPEEDZONE 

SPtTTlNG IMAGE 

STEAR soldier 

STRIP POKER II 
STREET CREDBOXING 
SUBBATTLÉ simulator 
SUSWAY VIGILANTE 
SUMMER OLYMPIAD 
SUPER CYCLE 
SUPERMAN 
TAf FAN 
TANK ATTACK 
TASKFORCE 
TECHNOCOP 
TEST DRJVE 

THE GAMES SUMMST EDfUON 

THE GAMES WHSITER EDTON 

THUNDERBLADÉ 

TIGER ROAD 15 Afi 

TIME Ä MAGIC 

TIMES OF UORE 

TTTAN 

TOM CAT 

TOYBIZARRE 

TRACKSUIT MANAGER 

TRANTOR 

TURBO BOfiJ SJMULATDR 
TURBO ESPRIT 
TURFFORM 

TYPHOON OF STEEL (SSf) 

ULT1MA IV 

ULTIMA V 

UF FÉRJSCQFE 

VFNCHCATOR 

WANDERER3D 

WAR rN MlDDLE EARTH 

WARGAME CONSTRUCRON SET 

WARSHff>(SSlJ 

WASTELAND 

WECLEMANS 

WEREWOLVES OF LONDON 

WHO QARES W1NS It 

WISFFSRiNGER 

WORLD GAMES 

WORLD TOUR GOLF 

YABÖA DABSA DOO {Ffinta) 

YES PftfME MINISTER 
YOGIBEAR 

YCONG ONES [hemma & värst) 
ZAKMCKRACKEN 


129 

179 


199 

49 


129 

179 


240 


109 

59 


119 

m 

149 

109 

129 

170 

40 


129 

179 

179 

249 

120 

179 

129 

170 

40 

19 

149 

109 

179 

240 


179 


249 

129 

179 

59 


59 


49 


149 


120 

170 


340 

129 

179 

129 


129 

170 


349 


199 

170 

249 


340 


109 

59 


129 

179 

179 

240 

59 


53 


19 

269 

129 

170 

49 


129 

170 

129 

179 


369 

179 

249 


199 

129 

170 

129 

179 

179 

199 

59 


129 

170 


240 

19 

299 

129 

179 

129 

170 

49 


59 


49 


149 

199 


199 

49 


49 


49 


59 


120 

170 

149 

109 

49 


49 


49 


59 


129 

179 

149 


40 


129 

179 

59 


119 


59 


129 

179 

59 


120 

179 

50 

89 

129 

179 

149 


170 

190 

59 


129 

179 

149 

199 

129 

179 

129 

179 

129 

170 

129 

170 

109 

109 

140 

103 

149 

109 

49 


40 


149 


59 


40 


49 


59 

340 


269 


349 


m 

110 

169 

149 

199 

149 

199 


269 


3®? 


210 

120 

170 

49 


40 

199 

59 

109 

40 


59 


40 


40 

79 


19S 


| Beställ för mer än 500 kr och 
du får ett spel - värde 129 kr 


ZAMZARA 59 

4 = 'icfrgere utgiven söm Superstar lee Hockey 

SPELPAKET TILL 
COMMODORE 64/128 

ACCOLADETOIPLE MCK Law al the West. Hardtal 
och FSl’5 Traifng Ccrnpary. Pris kassett 149 

ARCADE ALLEY Kung Fu Master Braakthru Usl 
Mission. Express Rader, Karats Champ och Tag 
Team Wrgsffing. Pris kassett 14& 

ARCADE MUSCLE Road Blasters. Bio™: Commarv 
do, Slreet Fighter. 1943 och Side Arms. Pris kassett 
179 diskett 199 

CHARTBUSTERS Agent X2. Ghostbusters. FA Cup 
FgotbalL Kane. LA Swef. Ntnjs Master. Raaputin, 
Oll» Ä Lissa. Zolyx. Fticochet. Exploding FisL Dan 
Dana I, Formula 1 Simulator. Brian J&cks Superstar 
CteJtenge, Tan Ceti, I-Ball, Park Fstrul, Thnrst t, 
Harvey Keadsarsger och War Cars. Pris kassett 149 

COtmiTFR HTTS V Samma Wamor, Morpheus. 
Tarzan. Traz, Mdga Apccalypse, Magnetron, Ninp 
Hamster, ^tystery of the Njle Fn^itmare och Dond II. 
Pre; kassett 179 

FUGHT ACE Heathrow Ajt Traffic Corkrol, Ace, Spit* 
fre 40, Fcrce Harner, Tbmahawk och Advan¬ 

ced Tacticaf Fsghtef- Pris kassett 199 c&sfceef 239 

RSTS & THHOrnjES Ikari Wasricxs. Buggy Boy, 
THjndercats, Dragons Lar och Endura Racsr Pps 
kassett 179 dskett 199 

FRANK BRUNOS BlG ÖOX Conmando, Scooby 
Doo, 1942, AffwoJf, Ghqstsn GobTms, Sadoteur I, 
BatHeships, Batty, Frank Brunos Boxing: och Bomb 
Jack I. Pris kassett 179 dtakett 199 

GAME SET & MATCH P Ctmmpionshrp Sprint, Wmtef 
Olympiad 3& r Basket Msster. Super Hang-On, Super 
BcwLTrack & F^kj. tan Botham's Test Match. Match 
Day n, Steve DavisSnooker och Nick FaWopiaysthe 
Open, Pris kassett 179 diskett 229 

GLÄNTS RoJfcng Thunder, Gaunttet H. 720, Out Run 
och Ca&forma Gemes. Ptis kassett 179 dskect 199 

GOLD SttVER Ä RRONZE StrnmerGames 18II och 
Winter Games. 23 ol*a grenar. 100 meter, skrufeko. 
t^eestyle. fnskn. bätdtfioppftng, bcb, tresteg, rodd. 
spiuL hästhopprang. höjdhopp, fäktning, cykel. Ka¬ 
not. stavhopp. skidskyttE, gymnasök, 100 meter san- 
rmg. arduveskyGH. 4x400 möer stafett, två Gfcka 
konståkning och sanhgpp. Pris kassett 199 disk en 
249 

IN CHÖWD Kamov, Gryzor T Cömbat Schooä, Pia- 
toon. Barbarian Palace. Predaitor. Target Rs^ade 
och Last Ninja I. Pris Kassett 199 diskett 339 

LEADERBOARD RAR 4 Uadéftooard, Leadert5t3ard 
Toumamenl, Leadedx>ard Exeortive Edriion och 
World CIsss Leaderböärd. Pris kassett 199 diskett 
249 

MAGNincerr 7 Cobra. WÉzbali, Heed over Heete, 
Sfört Cffturt, Arkanoid I. Great Escape,Yie Ar Kiaig- 
Fu loch Fraikfe goes to Hottywood. Pris kassett 149 
diskett 229 

MeGA GAMES Northsiar. Bk»d Brothers, Cybemokt 
l Detektor, Triaxcs. Mask 11, Cösmic Causewsy. 
Hercules, Messers ctf the Uréverae och Btood Vatey. 
Pns kessed 179 cfiskett 199 

SRACE ACE Cybemotd f„ Venom Strikes Back, 
Xevious, Ncrlhstetf, Zynaps, Trantor och Exoton. Pris 
kassett 179 

SPQFTS PACK II Turbo, Derby Day, Pitot HaidiCflp 
Golf. Test Match och Wortd Cup. Pris kassett 79 

SPORTS WORLD 98 Leatfarboard, tQth Frame, 
Hardball, Tag Team Wrestiing, 4th & Inches, Waler 
Poto. Snookef & Pool och Go for the Gold- Pris 
kassett 149 diskett 199 

SUPREME CHALLÉNGE Sentmef, Starglidef. Efrie. 
Ace U och Tetris- Pris kassett 179 tfskett 229 

TATO CCIN-OP HrTS Rastan. B^)We Bobbie. Slao 
Mght, Rying Shark. Arkanoid I. R&fegade, Legend of 
Kage och Arkanoid U Revenoe of Doh Pns xassett 
179 dsskett 229 

'EN GREÄT GAMES Cl D«lh Wsh 3. Mask 1 Agf 
Wedersehen Monfy, Thing BOunces Back 3»i 
rAouse Detecttire. Gonvoy Raider. Samuiäi Trilogy, 
jack Ihe Nipper IL BuHdog och Re-Bounder Pfts 

kassett 149 

WE ARE THE CHAMPIONS Hampage, Barbanart Pa- 
3 CS. IK4 t Renegade och Super SpnnL Pris kassett 
149 diskett 229 



220 


399 

179 

100 

140 

795 

279 

299 

149 

149 

179 

199 

103 

240 

279 

209 


NYTTOPROGRAM TILL 
COMMODORE 64/128 

KÅSS DISK 

ACNOYTURE CONSTRUCTON SET 
ASSEM9LER MONTOR &£ 

BUDGET 

DEStGNFRS PFNCIL 
FlRMABOKFÖRlNG 

fembokförh^g 

RATTOCK MOORE ASTRONOM 
PLANER WGSKALEkOER 
SHOCfTBW UP COKSmm 
TEXTFEG STER 


BOCKER TILL 
COMMODORE 64/128 
& AMIGA 

PRIS 

AlTEfWdATE REALFTY CfTY CUJE BOOK 99 

ALTB^IATE REAUTY DUNGEON CLUE 99 

AMIGA DOS INSOE & OUT 249 

AMIGA TRICKS Ä TIPS 249 

BAROS TALE I CLUE BOOK 139 

BARDS TALE il CLUE BOOK 139 

BARDS TMIIICUJE BOOK 139 

BUVCKCAULDRQNHINTBOOK 99 

BUREAUCRAZY & HUlNX HlNT 119 

C64 ADVANCED MACHfNE L&NÖUAGE 149 

C64CASSETTÉB00K 149 

C84 GRAPHÉCS BOOK 149 

C64 PEEKS Ä POKES 119 

DEATHUDRO CLUE BOOK 139 

DUNGEON MASTER FHNT BOOK 139 

EAERY TALE HlNT BOOK 119 

KINGS OUESTI HlNT BOOK 99 

K1NGS OUEST II HlNT BOOK 99 

KENGS QUEST Eli HlNT 900K 99 

LEATHER GODDESSES HlNT BOOK 99 

LEJSURE SUfT LAFtRY HlNT BOOK 99 

MANHUNTER HlNT BOOK 99 

MANtAC MANSfON HlNT BOOK 99 

MAffö SAGA CLUE BOOK 139 

MASTERS CM^LiECRON HHSfT BOOK 119 

MIGHTiUAGICHINTBOOK 139 

MOONMtST HlNT BOOK 99 

POUCE OUEST I HlNT BOOK 99 

POOL OF RADIANCE CLUE BOOK 139 

QUEST FOR CLUES 269 

SPADE OUEST I H (NT BOOK 99 

SRACE QUEST H HlNT BOOK 99 

STAFONFALL £ LURKfNG HtNT 119 

ULTTMA ill HlNT BOOK 139 

ULHMA (V HINTBOOK 139 

ULT1MA V HlNT BOOK 139 

WASTELAND GUJE BOOK 139 

WiSHBRINGER HlNT BOOK 99 

ZAK MC KRACKEN HlNT BOOK 99 

20HK TRILOGY HlNT BOOK 139 


JOYSTICKS 

BATHANOLE 

BOSS 

ERGOSTTCK 
NAVIGATÖR 
QUKXSHOTII TURBO 
TAC-2 


TILL AMIGA 

AFTERSURNER 

AFRBALL 

ALTIRNATE REAUTY CITY 
AMERICAN \CE HOCKEY"" 

BAAL 

BALAN CE OF POWER 1990 

BALLISTEX 

BATTLE CHESS 

EäTTLEHAWKS 1942 

BATTLETECH 

BLASTEROIDS 

SLOODMONÉY 

BRIDGE 5.0 

BUTCHER HILL 

CAUFORNIA GAMES 

CHASE 

COSM1C PtRATE 
CR4ZYCARSII 
: zE~* : : 

DENAPPS 
OOUBLE DRAGON 
CUNGEON MASTER* 

ELTTt 

FlBfALCON 
F«E BRfGAOE :i M0) 

FUGHT SIMULATOR II 
FQOT&MAN II EXP KET Ekrttror FMI1J 


FOOTBALL DIRECTOR M 

269 

FOOTBALL MANAGER II 

249 

FFöGHT NK3HT 

249 

GALDREGONS DOMAIN 

249 

GAUNTLETJI 

299 

GOLD RUSH 

349 

GUNSHIP 

440 

HEADCQkCH 

490 

HOSTAGES 

299 

HUNT FOR RED OCTOBER 

299 

HYBRIS 

349 

INTERCÉPTOP 

299 

IFfTERNATtONAL KARATE + 

203 

JOANOFAHC 

290 

JOURNEY 

399 

KAMPFGRUPPE{SS1) 

363 

KENNY DALGUSH SOCCER MANAGER 

269 

KING OF CHICAGO 

369 

KRISTAL 

360 

LEISURE SUft LAflfiY 

269 

MANHUNTER NEW YORK 

369 

MAYQAY SQUAQ 

240 

OPERATION NEFTUNE 

299 

OPERATON WOLF 15 ÅR 

299 

OUT RUN 

249 

RACLAND 

240 

FWCMANIA 

249 

PLATOON 

299 

POUCEOUSSTI 

299 

POPUUOUS 

399 

POW PRiSONER OF WAR 15 ÅR 

369 

PRES3D0WT IS MtSSSYG 

349 

R-TYPE 

299 

RAIDERS 

249 

reälghq$tbu$ters 

299 

FtEBÉLCHARGEtSSI) 

369 

RINGSIDE ftojtrw# 

299 

RUN THEGAUNTLET 

299 

RUNNINGMAN 

299 

SHOGUN 

360 

SORCERERLÖRD 

340 

SPACÉ HARRIER 

249 

SFACE QUEST II 

349 

STRIP POKER 11 

199 

SUMMER OLYMPIAD 

249 

SUPER HANG-ON 

299 

SWORD OF SODAN 15 ÄR 

349 

TEHSIAGE OUEEN 

249 

TEST DRIVE lä 

349 

TEST DRIVE II CALFORMIA** 

170 

TESTDRTVE 11 SUPERCARS“ 

179 

TFtACKSUTT MANAGER 

269 

TV SPORTS FOOTBALL 

369 

ULTTMA JV 

340 

UNIVERSAL MIUTARY SJMULATOR 

299 

WANDERS1 30 

249 

WAR FN THE WHD0LE EAHTH 

269 

WOftLD CLASS LEADERBQARD 

249 

WORLD GAMES 

299 

2AK MC KRACKEN 

290 


pris 


179 


1 ^ fimgerar endast på en Arkga 500 med minnesE*- 
paislqn atlsr an Amiga 2000, 

" = kräver TEST DFHVE II 

"" = tkflgn utgiven eom Superstar lee Hockey 


SPELPAKET 
TILL AMIGA 

AMGA GOLD HTTS 1 Leadetcard, Jmfcs. Bmc 
Comnwfdcs och Rotting TTönder, Pm 299 

COMPUTER FOTS II Gokten Pafl\ Téhis, Joe Biade I 
och Stack Shadow Pris 249 

HIT DISKS VOL I Karats Ksä Pärt H, Gckkurmer. 
Juprter Probe och Slaygoft. Pris 299 

HfT OfSKS VOL II Time Banort. LeathemetA. Maior 
Motion oöi Tangiewood, Pris 299 

KINGS OUEST TRJPUE BACK Kihgs Ouest I. K och B. 
Pris 369 

MAGIC SEVEN Jmks, PTC, Sarcophaser, Dr FnäL 
Rocket Attack, Bad Cat och Detector. Pris 209 

MEGA. FACK Wtnler Olympiad 36, Mousetrap, Plu- 
Ids, Suidcte Mission. Seconds Out och Frost Byte. 
Pris 299 

POWER FACK Picture Puzzfe, Persecutor. Shooting 
St^. Memory, Backgammon och One Check- FYis 
249 

FFJECXXJS METAL Grazy Gars i, Xenort, Captan 
Bkxxt cch Arkanoid !l- Pns 299 

COLLECHON ExOtan, Nfibuks, Ne- 
iberwohd och Zynaps, Fris 363 

SUPER S£X Grid Start. Karting Grand Prix Tfc&i Bo*- 
ng R^ght Pash 737 Xr 35 och IAS VEGAS, Pris 299 

TFttAD VOL I Oefender cf the Crown Starglider 1 och 
Barbenan Psygnosia. Pris 369 



Computer Boss International 

Box 503 631 06 Eskilstuna 


MINSTA BESTÄLLNING 
= 100 KR 

Priserna är inkl moms, 
frakt, PF-avgift och em¬ 
ballage. 

Endast 30 kr expedi¬ 
tionsavgift tillkommer. 
Inga andra avgifter till¬ 
kommer. 


ARTIKELNAMN 

DATOR 

KASS/DISK 

PRIS 


























Z Jag beställer för mer 
än 500 kr och jag får 
då ett extra spel utan 
extra kostnad. Värde 
129 kr. Jag väljer: 

tLLENGE OF THE 

□ ' 60TS 

64 kass) 

□ DARK CASTLE 
(C64 kass) 

□ ASTERIX 

(C64 disk) 

□ INTERNATIONAL 
SOCCER 
(Amiga) 


BESTÄLL PÄ TELEFON: 

016-13 10 20 

Person/ig ordermottagning 
Måndag—Torsdag 9—21 
Fredagar 9—17 
Lördag & Söndag 14 —17 

NAMN:. 


ADRESS:. 

POSTNR: 

TELEFONNUMMER: 


ORT: 
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Hunjgeim Ulaster ftfvå 6 



H är kommer fortsattnigen i Da- 
tormagzins serie kartor Över 
Dungeon Master. Det är på 
grund utav utrymmesskäl vl tvingas 
köra endast en eller ett par kartor i 
varje nummer. 

Ni är välkomna att skicka *n olika 
sorters tips om Dungeon Master till 
oss. Tipsen kommer vi sedan att pu¬ 
blicera tilsammans med lösningarna. 

Förklaringar till kartan: 

1. Här ska du kasta ett föremål genom 
alla kraftfälten så att det landar på 
trampplattan i slutet av korridoren. 
Därav texten "Test your strength". 

2, Stoppa in ett guldmynt i myntinkas¬ 
tet. 

3. Här ska du iägga Mirror of Dawn, 
Bow, Blue Gem, och ett guldmynt i de 
ratta facken. 

4. Det här kanske är det klurigaste 
hitintills. Här ska du slå på kraftfältet 
och sedan kasta in en sak i det. Saken 
flyger då ut och har mcpghet att landa 
på trampplattan som öppnar den 
stängda dörren. Testa med olika 
tunga saker för att få dem att landa på 
plattan. 


© 

T 

m 


o 

□ 

0 

H 

bH 


= Objekt 
= Nyckel 
= Trampplatta 

- Brunn 

= Äterupplivnings altare 
= Försvinnande vägg 

- Snurrare 
= Fallucka 
= Trappa 

= Dörr 
= Kraftfält 
= Spak 
= Knapp 


SQUAI 
CORNER 


Undrar du över spel och spelprogrammerare. Skriv då och 
fråga vår Game squad Leader Tomas Hybner, Datormagazin, 
Karlberg svägen 77-81, 11335 STOCKHOLM. Märk kuvertet 
"Game Squad". 


Trollspöet 
Kings Quest 

M Hej jag är en Amigaägare som und¬ 
rar följande: 

1. Var hittar man trollspöet * King T s 
Quest III? 

2. Är recensionen av Dungeon Master 
i nummer 5 1 Mb versionen eller 5f 2kb 
versionen? Den engelska tidningen 
Zzap skrev att en 512kb version skulle 
komma senast i augusti. 

3. Hur får man upp dörren vid klyftan i 
King 5 s Quest 11. Och hur hittar man 
sjöjungfrun på baksidan av förpack¬ 
ningen? 

4. Hur kommer man till nivå tre i Har- 
kyn“s Castle i Bard's Tale? 

15-årig spelgalen ha eker 

1. Trollspöet finns i det lilla skåpet i 
trollkarlens rum, 

2. Recensionen varav 7Mb versionen l 
Någon 512kb version kommer enligt 
FTL som gjort spelet inte så vi antar att 
våra engelska kolleger är ute och cyk¬ 
lar... 

3. Testa att läsa inskriptionerna på 
dörren i klyftan. Sedan måste man 
förse sjöjungfrun med ett par blommor 
for att få en nyckel av neptunus. 
Sjöjungfrun finns ute i havet Du måste 
simma ut till henne. 

4. Uppgången finns i nordöstra delen 
av våningen. 


Wasteland 
till Amiga? 

■ Jag är en Amigaägare som undrar 
om spelet Wasteland kommet till Ami¬ 
ga och i sådana fall när 
Om ni nu har släppt ett Atarima- 
gazin varför släpper ni inte också ett 
Amigamagazin så att 064/128 får en 
egen tidning? 

Är det någon vits att köpa ett extra- 
minne till Amigan eftersom en del spei 
börjar kräva 1Mb minne? 

Wasteland 

Andreas D. 

Anledningen till att vi inte släpper nå¬ 
gon egen tidning för Amigan är att det 


är väidigt kostsamt och att upplagan 
skulle sjunka. Genom att hålla 
C64/123 och Amigan i samma tidning 
halverar man i princip kostnaderna för 
distribution och produktion av tidning¬ 
en. Anledningen till att Atan fick ett 
eget magazin var att alltför många 
Commodore ägare skulle fa illa upp 
om vi började ösa in Atarimateriaf i 
Commodore-tidningen. Det höjdes 
tillräckligt många röster när vi ditribu- 
erade Atahmagazin mnuU Datorma- 
gazin * Trots att de fick den på köptet 

Det kan vara en Ide att göra det En 
del spel använder sig dessutom av fler 
och/eiler snyggare effekter på 1Mb- 
maskiner. 

Om inte annat så kan du ju alltid 
använda minnet till att programmera 

L , 

Mer Spel¬ 
recensioner! 

■ Jag och många kamrater tycker att 
det är alldeles for få spel recensioner i 
DMz. man vet t ex inte om man ska 
köpa iron lord eller inte om man inte 
får reda på vad det är för ett slags 
spel, hur bra grafik det är osv... 

Därför säger jag MER SPELSIDOR I 
DMz! 

Ärligt talat skulle vi på redaktionen 
också vilja se fler spelrecensioner i 
tidningen men det finns flera saker 
som ständigt motarbetar det 

Det första är utrymme. Det kan 
ibland vara svårt att släppa till mer 
plats till spelrecensioner på grund 
utav allt annat material. 

Visst vill vt väl ha en allsidig tidning? 

Ett annat skäl är att vi inte får alla 
spel tiit redaktionen så smärtfritt som 
det egentligen skuile gå. En del spei 
fungerar t ex inte när vi får dem. Det 
innebär att vi måste fixa fram ett nytt 
och det tar ibland tid. / andra fafi kan 
det hända att vi inte alls får något spel 
ifrån producenten/importören. 

Vi arbetar så god vi kan med att 
förse er läsare med så nya och många 
spefrecensioner som möjligt men vi 
måsfe nog ta till uttrycket f 'inte ens de 
romerska gudarna var felfria rt som ur¬ 
säkt. 


Dungeon 

Master 

S Bakom en av dörrarna på femte 
nivån i första salen till vänster finns ett 
blått skimmer. Hur gör man för att 
komma igenom det? 

Danne 

Är det det verkligen nivå fem du menar 
så ska du gå höger , bakåt, framåt, 
vänster, höger och bakåt. Då kommer 
du genom rummet, ta en titt på kartan 
i nummer 6/89 av DatormagazinI 






■ Här kommer en binge pokes inskic¬ 
kade av Daniel A i Vällingby. Reseta 
först spelen med cartridge eller dylikt. 
Följ sedan instruktionerna. 

Antiriad 

POKE 43144,234: POKE 43145,234: 
SYS 32777 

Camelot Warriors 

För oändligt med iiv. 

POKE 23730,234 : POKE 23731,234: 
POKE 23732,234: SYS 16384 

Denarius 

För evigt liv. 

POKE 38218,234: POKE 38219,234: 
POKE 38220,234 : SYS 6912 

Exofon 

POKE 7427,205 : SYS 2061 

Falcon Patrol If 


Datormagazins Programbibliotek 

På begäran av många av våra läsare har vi nu beslutat oss för att med jämna mellanrum ge ut disketter 
och kassetter med de populäraste programmen ur Datormagazin. Det gäller både läsarnas bästa och 
Datormagazins egna program. Kassetten och disketten kostar 69 kronor styck. 



Utgåva nr 1 innehåller: 

t. Assembter 
2. Border-Checksum 
3 Hexline * 

4. FlashBall (Spel) 

5. Fraktalprogram 

6. Terminalprogram 

7. Banner 64 

8. Mem 64 

9. Doodie Font 

10. PS-Doodle 

11. Letter Writer64 
12: Pressaren 

* Finns endast på disketten* 




Vill du ha en eller flera av Datormagazins disketterykasseter sätter du in 69 Kronor för varje kas- 
sett/diskett på PostGiro nummer 563862-2. Betalningsmottagare ska vara DMz-Programbibliotek. Skriv 
på talongen vilken/vilka kassetter/disketter du vill ha. På talongen ska du naturligtvis också skriva ditt namn 
och din adress. Vi reserverar oss för en leveranstid på ungefär tre veckor. 


För oändligt antal liv. 

POKE 28768,234 . POKE 28769,234 : 
SYS 28672 

Firetrack 

POKE 12285,234 : POKE 12286,234 : 
POKE 12287.234 : SYS 9216 

Fort Apocafypse 

POKE 14697,0 (extra bonus) 

POKE 14760,0 (bensin) 

POKE 36366.0 (liv) 

SYS 20000 

Game Over 

För evigt liv, 

POKE 15244,234 : POKE 15245,234 : 
SYS 2304 

Hunchback 

Obegränsat med liv. 

POKE 22521,234 : POKE 22522,234 : 
POKE 22523,234 : SYSI 6384 

I, Bali 

Oändligt med liv 

POKE 20669,234 : POKE 20670,234 : 
SYS 16939 


ICUPS 

POKE 3265.234 : POKE 23676,234 : 
SYS 2064 : SYS 33280 


Living Daylights 

Obegränsat med liv, 

POKE 4390,238 : SYS 4352 

Nebulus 

FÖr oändligt med tid och obe¬ 
gränsat antal liv. 

POKE 32979,181 : POKE 46729 t 0 : 
SYS 32768 


Parallax 

För evigt liv. 

POKE 5796,96 : SYS 319 

TrapDoor 

För obegränsat antal liv. 

POKE 14914,96 : SYS 14336 


Zynaps 


För att få 255 liv. 

POKE 37281,255 : SYS 32769 


720 grader 

POKE 5592,239: SYS 2097 
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Nu börjar demotävlingen! 


Nu är det dax! Nu startar 
Datormagazins efterlängta¬ 
de demo-tävling. 

Och självfallet inbjuder vi 
Sveriges alla cracker- och 
demogrupper att delta. Hål¬ 
ler ni måttet? Är ni bäst? 

Ingen annan fråga har varit så om¬ 
talad, ingen annan debatt så intensiv, 
som debatten om Oatormagazin ska 
arrangera en dem otävling. 

Vi har det senaste året fått hundra¬ 
tals brev som vädjat om en sådan 
tävling. Och inför ett sådant iäsartryck 
finner vi det för gott att vika oss. 

Vet du inte vad en demo är? Då 
måste du ha semestrat på månen det 
senaste året. 

Att programmera dem os är det häf¬ 
tigaste man kan göra i dag om man är 
datorintresserad. Över hela Sverige 
finns hundratals s.k. cracker- och de¬ 
mogrupper på tre-fyra personer som 
gör demos. 

En demo kan vara en programsnutt 
som körs under det att ett stort riktigt 
program laddas in. Men det kan också 
vara ett helt fristående program som 
enbart gjorts för att visa hur duktiga 
programmerarna ar att hantera grafik 
och ljud. 


1 assembier 


Alla demos programmeras i ma¬ 
skinspråk. 68000- eiter 6502-assemb- 
Jer. Helst ska programmet innehålla 


massor med specialtrick som gör det 
maximalt snabbt och snyggt. En scrotl 
som rycker det minsta är exempelvis 
portförbjuden. Nästan alla demos vi¬ 
sar också gruppens namn. 

På många sätt liknar demogrupper- 
na Sveriges alla kätlarrockband. De 
tränar och tränar och drömmer om 
framgång och pengar. Alfra mest om 
att få göra SPELET och tjäna grova 
klöver. 

Vad är då vitsen med demos? 

Enkelt. Det finns ingen annan vits 
med ett demo ån att den ska visa hur 
skickliga gruppen bakom den är. 

Cracker- och demogrupper från 
hela Europa brukar mötas på s.k, co- 
pypartys där man arrangerar demo- 
tävling för att få fram den bästa de- 
mogruppen. 


Nordiska mästarskapen 


Men nu har de också chansen att 
visa sina talanger för Datormagazins 
nära 100.000 läsare! 

Redan nu utlyser vi den första de¬ 
motävlingen. Och det blir en tävling i 
varje nummer hädanefter om intresset 
är tillräckligt stort. 

Så här j början är det enkelt att 
delta. Och det blir inga häftiga priser. 
Nu handlar det enbart om äran. 

Reglerna är enkla, 

Datormagazins demotävling går i 
två klasser. En Amiga-klass och en 
GS4-kiass, 

Det gäller helt enkelt att skriva det 
snyggaste, läckraste. häftigaste 


demo-programmet En minijury på 
Datormagazins redaktion delar ut he¬ 
deromnämnande. De tre-fyra bästa 
demos i varje tävlingsomgång presen¬ 
teras ä det följande numret med bild 
och en kort beskrivning. 

Skicka också gärna med en kort 
historik och beskrivning av gruppen. 

Blir tävlingen en succé väntar en 
större demotäviäng i höst. Nämligen 
ett nordiskt mästerskap i demopro- 
grammenng där en svensk och en 
norsk grupp i slutändan kommer att 
möta varandra. 

Och den nordiska grupp som segrar 
kommer att få resa ti il London på Da¬ 
tormagazins bekostnad. Där arrange¬ 
rar vi ett möte med höjdarna på US 
Gold, Här finns chansen att fixa feta 
kontrakt... 

• Så här gor du för att detta: 

» Skicka in ditt/gruppens demo på 
en diskett, Adress: Datormagazin, 
Karlbergsvägen 77-81, 113 35 Stock¬ 
holm. Märk kuvertet "Amiga-demo” 
eifer ”64-demo”. 

'* 1 Bifoga färdig-adresserat och fär¬ 
dig-frankerat kuvert om ni viif ha dis¬ 
ketten i retur. OBS: märk även disket¬ 
ten med gruppens namn samt adress. 

Observera att ett av våra krav på 
Amiga-demos är att det fungerar på 
alfa typer av Amiga oavsett minnesex- 
pansioner etc. 

För att delta i nästa täviingsomgång 
måste ditt tävlingsbidrag vara inne se¬ 
nast den 19 Maj. Nästa tävlings etter 
den avslutas den 5 juni . 

Lycka till! 

Christer Rindeblad 




Datcr apatins äsarwteard 
svars* ri frågor om tim 
C64 c*28. Del tan vara 
härd var a* mjukvara, pro¬ 
grammering eller tester. 
Skriv m ‘C64/C128- 
Wizard, Datormagazin, Box 
21077, 100 31 STOCKHOLM. 
Bra frågor belönas med bra 
svar. 


Assembler- 

problem 

■ Jag är en 128;a ägare som hoppas 
att 11 Kalfe" kan svara på dessa frågor; 
1 ,När jag försöker programmera i as¬ 
sembier stöter jag på en rad problem, 
Tex går det inte att använda adresser¬ 
na 53248-53263 till att flytta sprites på 
ett vettigt satt. 2.Samma sak med ad¬ 
ress 53270 när jag viil växla til! flerfär- 
gade tecken. 3.Vad gör adresserna 
53272-53274? 4.Hur kommer man åt 
ett visst område på disketten? 5.Jag 
vill sätta sprites mellan adresserna 
16384-65535. Men hur gör jag för att 
visa dem. adresserna 2040-2047 räc¬ 
ker inte till. 

Johan Mattila, Kiruna 
”Bort med alla anonyma fegisar” 

1. Sannolikt har du drabbats av den 
blixtrande snabbheten i assembier. I 
assembier hinner du flytta spriten från 
ena anden av skärmen till den andra 
innan skärmen hinner uppdateras. 
Lösningen på det är antingen att lägga 
in en fordrojningsioop, eller att vänta 
på att rasterlinjen ska komma tili en 
viss punkt innan du flyttar spriten igen. 
Rasterlinjens position på skärmen har 
du i adress 53266 ($D012). 

2. Det kan vara samma fenomen där ; 
men det är svårt att saga utan att veta 
exakt vilka problem du han 

3. 53272 används för att tala om var 
teckendefinitioner och skrärmen lig¬ 
ger i minnet De lägsta fyra bitarna 
anger positionen av teckendefinitio- 
nerna i jämna 1K. Öm de tex är 14, 
ligger teckendefinitionema vid 
14*1024^14336 och framåt De 
översta fyra bitarna anger positionen 


pa skärmen ocKså i 1024-bvtes block 
'aknat 53273 ocn 53274 anvanös för 
t n rasa cm vuka mm nanra* nano&ser 
^ ska rener era en ntenvpt trén 
ixcnfoet ocn man sxa kunna 
'*er aneefse oei varscm ut'Csw 
etruptm. wm;Di nan juosas «-*' 

„ • nar xomrrut tiken ,.v p 

*, r ar " k&t meo t axorun- 
U\>£S ut CCKSi 
pt-iii-ih hpre ' t» b} CKf, 

, ST- mm anao i t H asken 
sv ■ *,. cfsa ed visst snår* Sag art au 
\n asa spér '2 sektor 4. Dä öppnar 
Cv fo * er ttamt att iasa tran secan 
; enat du en ht r iii HcmmanooKanaten 
:o j dtskdnven ocn sk, exar oroer om 
usmng, vilken nanat. spar ocn senior 
och seoan /aser ou in data genom den 
andra kanalen. 

10 QPEN 2,8,2,”#” 

20 OPEN 15*8,15 
30 PRINT15, ”U1 :”f2;12;4 
40 FOR 1=0 TO 255: GET#2,A$: 
PRINTAS” NEXT1 
50 CLOSE 15:CLOSE 2 
5. Du kan tnie vfsa mer än 8 sontes oå 
skärmen samtidigt , utan att ta till spe¬ 
cialknep. Dess specialknep går ui pä 
att du delar in skärmen t olika zoner 
med interrupter och visar 8 nya sprites 
för varje zon Det skulle fa ailt för stor 
plats att förklara utförligare här, tyvärr. 

AK 


Vilken 

diskdrive? 

B ..fto ar en nvbiive C c^agare cen 

<ir?t tskdnve -u ill *raq0 r “ 
ic ar det cr sk*Hnad na 541 
. ‘- i rrr 51" di?xsta'«oner■ s- 
r . r ■ Fun j r T" disketter i 

■. if f" .Min 

: r x .\ Döia meu 51 H *ion- 

py-/ 

12-érif) 0-b4 ägare 


f 4 ? £? r uen ursorungnaa onven ui 
64:an. 541-a ar en Icmattrad version 
av samma ortve ♦ 

757? är driven som gjordesult 
;28:an. 1541 hade vissa proolem, 
framförallt s början medöverhetimng 
och misaiignment. På 1541-II är dessa 
problem och enaei andra fixade . 
Tyvärr innebär det också att det kan 
4 innas vissa spel som mte går att fad¬ 
da oä en 1541-It, eftersom drivarna 
mte är identiska . 1571 kan täsa disket¬ 
ter i mänga fferformat än 1541, om 
man använder den tillsammans med 
en l28:a Använder man den till 64:an 
fungerar den som en 1541:a. 

AK 



Meddelande Fel i 

maskinkod Hstning? 


£ an hxuuB vma veis i -ur man s*fivpr 
i méoce-arce c a skärmen maskm- 
oc ca o4;an 

‘ ;bo A 

t prxtasw satte* ar an *aroa ce 

, n , r crom erts,,ano t 
f i cn cenrr&n snuva ut cem meu 
rf- rn 0 dooeråtivsyswmets onnt- 
. r.r m $f p D2 

lDX ä &oo 

( UXté LL A $C00E.X 
h. C005 jSR $FFD2 
A C008 iNX 
AC009 CPX #$13 
.A CÖOB BNE $C002 
.A C00D BRK .'COOE VIKTIGT MED¬ 
DELANDE! 

AK 


m i nummer ut 85 ranns oet «r src- 
"amiistmna om ourttmode 571 

g c AnGCDace n. 4är ac var -uar 
t ^ anace crooramet sioq ce» N L- 
.UAN^ITV ^RCR N 7-. 
*en nie Aunoa ao -\tta naooi *e i -aa 

17. 

woooy 

nrogram som oet au knaopaue m 
n oer oet orra att *etmedöeiandet 
e amnar oa rätt rao. 

6i aser n oaia -ran en massa 
JATA-satser t minnet ocn om aet ar fel 
t någon av de QATA-satserna xan det 
yttra sig i ett felmeddelande i den rad 
som läser dem. t ditt fall hade du glömt 
bott ett komma i rad 115. metlan två 
siffror ; vilkket resulterar t att talet blir 
för stort för att POKEa . 

AK 



MA 

DISKE 


Mer än 100.000 st levererade på några månader - enbart nöjda kunder I f 


2:95/st 8:45/st 


Prisexempel dubbelsidiga 5.1/4” resp. 3.1/2" ex. moms. 

Originaldisketter tillverkade i Korea pä en av världens 
ledande fabriker, direktimporterade till Dig. 

Obs! Ej omärkta s.k. "no-name" eller "bulk" disketter. 
Riktiga disketter i riktiga kartonger med fodral, etiket¬ 
ter osv, alltid från samma fabrik. Vaije diskett är testad 
och garanterat felfri! Livstidsgaranti och full returrätt! 

Ring eller skriv idag för komplett prislista utan kostnad! 

Ring 031 -6805 70 eller skicka in kupongen 
sä sänder vi prisblad pä disketterna! 

Namn/ F ö retag:_ 

Adress:_ 



Box 2030, 436 02 HOVAS 





















































LEDANDE LEVERANTÖR AV PHILIPS MONITORER 







TEKNISKA DATA 

PHILIPS Färgmonitor 8833 är utvecklad sbm en 
universell monitor som passar till de flesta datorer. 
Dessutom är den ansiutningsbar till videoband¬ 
spelare resp. TV-tuner. Monitorn kännetecknas av 
skarp teckenframställning, utmärkt färgåtergivning 
och många anslutningsmöjligheter. 

Bildrön 

Bildskärm 14 tum, in-line-bildrör, avstånd 0,42 mm, 
avlänkning 90, videobandbredd vid FBAS-signal 4,5 
MHz, vid RGB: 12 MHz. 

Anslutningar på baksidan: 

RGB, audio, FBAS (SCART-kontakt), FBÄS/videö, 
stereo, audio-signal, RG3-I (DIN-kontakt). 

Reglage på framsidan: 

Av/På, ljus, kontrast, färg, bildskärpa, volym, omstäl- 
lare för RGB resp video, gröninställning.- 

Reglage på baksidan: 

Höjd vertikalt, bredd horisontellt odi vertikal mitt¬ 
inställning, omställare för videobandspelaringång. 

Upplösning: 

660 linjer i bildmitten, RGB, 2000 tecken (80x25). 

Bildfrekvens: Linjefrekvens: 

50/60 Hz. 15.625 Hz. 


Ljud/uieffekt: 
1 Watt 

Effektuttag: 
75 Watt 


Nätanslutning: 

220 V 

Mått: 

350x380x320 (hxbrxdj) 



_ P 


Vid beställning av monitoicfngiv 
dator så att Du får rätt anslutning. 




Ä 


i 


i 



^. fi „ * ^ 


PHILIPS har ett komplett program av monitorer 
som tillfredsställer de allra flesta behov. 
Välkommen att titta på vår utställning i Eslöv av 
PHILIPS Monitorer ur Personal-Line och PRO-Line 




UnlAlÄII Telefon 0413-12500 

Teiefonorder: vard 9-12,13-18, Lörd 9-13. 

Butik: Köpmansgatan 12, Eslöv Box 119, 241 00 ESLÖV. 
Öppettider: vard 10-18, Lunchsiängt 12-13, Lörd 9-13. 

















































































Utrustning för hembränning 


Alkohol eller pyroteknik? 

Nejp i en datortidning 
handlar det om datortillbe¬ 
hör* Vissa viktiga program 
vill man ha tillgängliga ome¬ 
delbart når man startar upp 
sin dator. 

Det enklaste sättet är att 
bränna dem i ett EPROM. En 
EPROM-programmerare är 
då vad som behövs. Vi tar en 
titt på vad EPRÖMMER 64 
kan åstadkomma. 


Farlig hårdvara 


Éprommer 64 är ett litet kretskort 
— som pluggas in i userporten. Väl på 
piats kan den programmera (bränna) 
de vanligaste typerna av EPROM, 
d.v.s. 27 16 till 27256. Även vissa typer 
av EEPROM skall gå bra att program¬ 
mera, men vilka det är anges inte. 

Hårdvaran balanserar på gränsen 
till farlig. Undersidan av userportskon- 
* akten var full med små kulor av löd¬ 



tenn, vilket tyder på slarv vid tillverk¬ 
ningen. Kulorna kan mycket väl lossna 
och teta sig in i datom och orsaka 
kortslutning. Det finns heller ingen 
elektronik som kopplar bort spänning¬ 
en på nollkraftsockein, och man ris¬ 
kerar att få sitt EPROM förstört varje 
gång man sätter i respektive tar ur det 
ur sockeln. 

Testexemplaret var förresten försett 
med en urusel typ av nolf kraftsockel. 
Normalt spanns EPROM fast med en 
liten hävarm, men här saknades den- 
na. I stälfet fanns en liten skruv, och 
det krävdes alltså skruvm ejseE för att 
lossa och sätta fast EPROMet, Svagt! 
Ytterligare bevis på hårdvarans brister 
är att programmehngslampan ibland 
tänds så fort man nuddar sockeln. 



Programmet 


Programmet levereras på diskett- 
Allt styrs via en meny där alla viktiga 
upplysningar finns samlade. 

När man väljer EPROM-typ på me¬ 
nyn så ändras automatiskt även re¬ 
kommenderad program meringsspän- 
ning. bufferstorlek och längden på 
programmenngspufsen. Alla dessa in¬ 
ställningar kan man ändra själv om det 
skulle behövas. 

Filer för prommning kan laddas och 
sparas både på diskett och band. Med 
den inbyggda mask in kodsmonitorn 
kan man även göra ändringar I inlästa 
program. 

Det är också ganska enkelt att kopt- 
era ihop programfiier och gamla EP¬ 
ROM. På skärmen visas var inladd- 
nlng sker. och var i EPROM et resulta¬ 
ten hamnar. Programmet i sin helhet 
verkar ganska vettigt uppiagt. 

Men tyvärr kan man inte lita helt på 
Éprommer 64. Den har vid flera tillfäl¬ 
len rapporterat om fel som aldrig upp¬ 
stått. Tyvärr är den också lika förtjust i 
att inte rapportera fel som verkligen 
uppstår. T.ex. har ett programmerat 
EPROM passerat blankcheckningen 
utan problem. 


Manualen 


Manualen består av ETT sorgligt ka¬ 
pitel på två och en halv sida. På en 
sida rapas alla tillgängliga komman¬ 
don upp, och på nästa beskrivs hur 
man kan göra ett eget Kernal-EPROM, 
som kan switchas mellan normal och 
'"special”. Den sista halva sidan visar 
några av de kommandon som finns 
maskinkodsmonitom. Har man inte 
goda förkunskaper om masKinkods- 
morwtorer ocn EPRQM-orogramme- 
nng sä kör man fast. Manuaien aer 
>nte mvcKet hlälo. 

esten av manuaien neia *6 sidor 
är en cenereu sxnft om onka tvper av 
canncce, oanrtswitcnrunc oen autc- 
sian av orccram na canncce. c*rv- 
s-attei ar «cmcafc ganska sva näst 
ccrr oet xravs ratt star Känneccm ■ m 
64aos inre. 




I manualen sägs till sist att det skulle 
finnas en "cartridge generator' 1 i Ep- 
rcmmer 64, som skuile Kunna konver¬ 
tera orogram till filer färdiga att brän¬ 
nas n i EPROM. ocn sea an sattas i en 
mncqe. Carina gegen eraiorn exisie- 
ar nie. 

Jåja, Eorommer 64 uar :aKtiskt att 
.nvanca men iar cu anxt aio att 
ccba mvcxei mec EF ROM-o rcc ram- 
nennc ar ce^ 'ncet ac :'e<cn^^(jp- 
ar. 

Anderé Jansson 


Éprommer 64, 
EPROM- 

programmerare 
för C64/128. 

niiverKare: Datei t .ectrontcs, 
’. naiane. 

* ELDA Eleefromc .eu 

P C£ £■*'!* “C 00 

th kronor, 


Iläm in 32 carlridgar samtidigt 


Skulte det smaka med 256 
kilobyte extra ROM-minne i 
din C64/128? 

Favoritprogrammen till 
hands omedelbart efter 
start? Då är det kanske en 
EPROM-expansionscartric!- 
ge du letar efter. 

SupeRom Expander är egentligen 
en canndge, men med något ovanlig 
funktion. Den har åtta tomma socklar 
där man sjäfv placerar EPROM med 
sina egna program. EPROM-typema 
kan vara 2764 till 27256 d. v.s. melfan 8 


och 32 kilobyte. Totalt kan man kläm¬ 
ma in 256 kilobyte extra program. För 
att utnyttja expandern helt krävs na¬ 
turligtvis att man har tillgäng till en 
EPROM-programmerare. Det är emel¬ 
lertid inte absolut nödvändigt. 

Om man äger en cartridge av den 
enklaste typen, d.v.s, S kilobyte med 
start på adress $8000, så kan man 
direkt flytta över cartridgens EPROM 
till en tom sockel på expandern, som 
då fungerar som ”mother-board”. 

Kopierar man sedan ihop ffera 8k- 
EPROM till ett större kan man ha upp 
till 32 normala cartridgar lagrade i ex- 
pandem. 


DftTEL ELECTRONICS 


SUPERROM EXPANDER 


BANK - i - 
EXIT BASIC 


EPROM-i 
EPROM—2 
EPROM—3 
EPROM—4 


EPROM GENERATOR 
EPROM DIRECTORV 


EPROH-5 
EPROM-6 
EPROM-7 
EPRÖM-8 


PLEASE SELECT OPTION 


Hårdvaran 


SupeRom Expander är rent elektro¬ 
niskt ganska enkeft uppbyggd. Det 
finns en RESFT-knapp på kortet, och 
med en liten omkopplare kan expan¬ 
dera stängas av helt. Hela konstruk¬ 
tionen vilar på en robust aluminium- 
vinkel och är inte alls så ranglig som 
det kan verka. Små röda lysdioder 
visar vilken sockel som är vald, och 
lite smart elektronik på kortet gör det 
möjligt för datom att se flera o lä ka 
program på cartndgeadressema. Det¬ 
ta kallas bankswitchning, och före¬ 
kommer även internt i C64an, där t.ex. 
BASfG-ROM och RAM-minne kan fin¬ 
nas på samma adress, fast inte samti¬ 
digt. 


Uppstart 


När datorn går igång startar ett in¬ 
byggt program i expanderas nionde 
sockel. 

Det första man ser vid start är 
huvudmenyn. Från denna kan man 
manuellt styra bankswitch ningen, 
starta program elier hoppa till BASIC. 

Ett program som konverterar vanli¬ 
ga program till EPROM-filer finns in¬ 
byggt. Både BASIC-program och ma- 
skinkodsprogram går bra. Man besva¬ 
rar några frågor och programmet lä¬ 
ses in och konverteras. 

Efter prommning kan man sedan 
starta det från en undermeny. Upp till 
åtta egna program på max. 32 kilobyte 
kan finnas där, och förutom program¬ 
namnet kan man se bt.a. EPROM-typ 
och programtyp. Det går även bra att 
blanda automatstartande cartndge- 
EPROM med sina egna, Undemienyn 
visar då bara de egna programmen. 


Positivt intryck 


Ett bra mått på en produkts duglig¬ 
het brukar vara hur ofta man behöver 
manualen, och i detta fall klarar man 



sig rätt långt utan den. Där finns heller 
inget att anmärka på. Den är något 
kortfattad, men ger all den information 
som behövs för att man skal! kunna 
flytta Över sina program till EPROM. 

Helhetintrycket av SupeRom Ex¬ 
pander är alltså ganska positivt. 

Men smakar det så kostar det. Fuil 
bestyckning kostar nära tusenlappen 
enbart för EPROMen. 

Andars Jansson 


SupeRom 

Expander 

EPROM-koittffl C64/12B. 
Tillverkare: Datet Electronics, 
England. 

Leverantör: ELDA Electronic, tel, 
0523-510 00, 

Pris: 529 kronor. 



































Aventyrsförfattarens väg till galaxen 


Tycker du att det verkar 
vara långt kvar till lösningen 
av detta instruktionsäventyr 
efter att ha knappat in sex 
delar? Jag misstänker att de 
flesta av er svarar ja på den 
frågan. 

Efter dagens fyra verb går 
det äntligen att gå igenom 
spelet, alla spelets händel¬ 
ser kommer alltså att vara 
inlagda efter detta avsnitt. 

Jag tänker ta dessa fyra verb i rätt 
ordning. Det första som bör göras är 
att få tag på en diskett. Utan denna 
har spelaren ingenting att spara sitt 
spel på. Denna har, enligt spelspecifi¬ 
kationen i första avsnittet, spelarens 
mamma i fickan. Med verbet "UN¬ 
DERSÖK” får man som bekant ibland 
ytterligare information om saker och 
ting. Låt oss se: 

På 3210 görs en test om saken spe¬ 
laren angivit finns i rummet eller om 
vederbörande bär på den. SA(02) in¬ 
nehåller sakens placering och AR re¬ 
spektive -1 börjar du bli van vid, eller 
hur!? Om något av desa villkor är upp¬ 
fyllda kommer man djupare ned i 
"UNDERSÖK”-rutinen, i annat fall 


skrivs ett meddelande ut på rad 3220. 

I detta spel blir det bara ytterligare 
specifikationer för två saker, dock 
uppmanar jag dig att ge information 
om de flesta av ditt spels prylar! Om 
spelarens ord 2 är 5, Datormagazin, 
fås ett meddelande. Denna ska kom¬ 
ma att användas framför datorn och 
det är bra att spelaren har med sig 
denna. Ett tips vore kanske bra och 
det ges här! Mamman kan också 
undersökas, då är ordnumret 14. För¬ 
utom texten sätts placeringen för sak 
4, SA(4), till aktuellt rum, AR. Den fjär¬ 
de saken är disketten, som ju ska 
komma fram. 


Mätt och glad 


Om spelaren angett någon annan 
sak fås meddelandet att inget speciellt 
ytterligare finns att berätta om den på 
3250. Oavsett vad som hänt åter¬ 
vänds till rad 200. 

Låt oss så ta ordet "ÄT". Spelaren 
ska ju sitta i ett flertal timmar och 
skriva program. Då måste vederbö¬ 
rande vara mätt. Åtminstone tycker 
dennes mamma det... Eftersom det 
ingenstans i spelet står vad för mat 
mamman gör räcker det för spelaren 
att knappa in "ÄT", d.v.s. endast ett 
ord. 

Det första som sker i denna rutin är 



kontrollen på att spelaren är i köket, 
på 2910. Då är AR satt till 6. Flaggan 
F4 håller reda på om spelaren ätit, har 
denne det talar programmet om att 
han/hon redan är mätt. När flaggan 
inte är noll är den satt. Har spelaren 
inte ätit förut gör vederbörande det på 
rad 2930. Där sätts även F4 till 1. 

Nästa sak som ska genomföras för 
att lösa spelet är att starta datorn och 
diskdriven. Dessa apparater finns i da¬ 
torrummet (7). Befinner sig inte spela¬ 
ren där skrivs ett meddelande ut på 
"STARTA"-rutinens första rad, 3010. 
Beroende på vilken maskin spelaren 
velat starta slussar man vidare i pro¬ 
grammet, ifall det är datorn (11) till 
3050 och om diskdriven (12) till 3070.1 
övriga fall får spelaren en fråga som 
ifrågasätter om denne har porslins¬ 
ögon. Detta på rad 3040. 

Låt oss gå ner till 3050. F5-flaggan 
förtäljer om datorn är på eller inte. Är 
flaggan satt är den alltså 1 och pro¬ 
grammet skriver ut felmeddelande. I 
annat fall startas datorn och F5 sätts! 
Exakt samma sak testas när det gäller 
diskdriven på rad 3070-3080, men där 
kollas på diskdrivens flagga, F6! Åter¬ 
igen finns en slutrad sist i verbrutinen 
som knyter upp alla lösa ändar i denna 
och kör tillbaka spelaren till rad 200! 


Sista verbet 


Du börjar upptäcka att verbrutiner¬ 
na inte är speciellt krångliga, vad? Det 
gäller bara att tänka efter vilka olika 
tester som ska finnas och hur dessa 
skall göras. Det som är svårt är grund¬ 
rutinerna som beskrivits i de första 
numren. Bara för att jag säger detta 
ska vi nu titta på det jobbigaste ver¬ 
bet. 

"SKRIV" är det sista verb som spe¬ 
laren knappar in i spelet för det är med 
detta spelet löses! Det är också så att 
det sista kommandot i ett spel kollar 
väldigt mycket. Det är ju så att alla 
förutsättningar ska vara uppfyllda då, 
men vissa är det naturligtvis redan i 
tidigare skeden. Flaggorna Fl och F2 
är inte inblandade här, övriga fyra är 
det. 

Det enda som går att skriva i detta 
spel är program. Ide’n skulle kunna 
skrivas, men jag valde "NOTERA" 
som verb. Det blir en testuppgift för 
dig att möjliggöra även "SKRIV 
IDE’N" istället, om du vill det. Ett tips: 
Skriv inte alla kontrollerna en gång till. 
Nå, på rad 2710 kollas att det är just 
23, ordet för program, som spelaren 
ville skriva då man går vidare i 
"SKRIV”-rutinen. Att spelaren be¬ 
finner sig i rum 7, datorrummet, kollas 
på nästa rad. Sedan måste datorn och 
driven vara på för att kunna program¬ 


mera, F5 och F6 ska vara 1, dessa 
kontroller sker på 2730-2740. På ra¬ 
den efter kontrolleras att spelaren ätit. 
Är fallet så går man vidare till 2780. Att 
villkoret är ställt åt andra hållet beror 
på att jag gjort så att går felmeddelan¬ 
det in på samma BASIC-rad som vill¬ 
koret har jag tagit det där, i andra fall 
har jag gjort en separat rad. Det är 
absolut ingen skillnad mellan sätten! 

Forts, på sid 32 



mm 

< 

2700 

REM SKRIV 

3248 

* 

2710 

IF 02023 THEN PRINT "SKRIVA VAD?": GOTO 
2770 

4244 


2720 

IF AR0 7 THEN PRINT "MEN DU HAR JU INTE D 
ATORN HÄR...":GOTO 2770 

4110 


2730 

IF F5 = 0 THEN PRINT "DATORN ÄR INTE PÅ...": 
GOTO 2770 

4047 

<- 

2740 

IF F6=0 THEN PRINT "DRIVEN ÄR INTE PÅ...": 
GOTO 2770 

1 390 


2750 

IF F4=l THEN 2780 

6071 


2760 

PRINT "DIN MAMMA KOMMER IN OCH SÄGER: NEJ, 
ÄTA FÖRST PROGRAMMERA SEDAN 1” 

1072 

< - 

2770 

GOTO 200 

477 2 

C— 

2780 

IF F3 = 0 THEN PRINT "DU HAR INTE TILLRÄCKL 
IGT MED IDEER ÄN!":GOTO 2770 

5327 


2790 

IF SA( 4)0-1 AND SA(4)OAR THEN PRINT 
"DU SAKNAR DISKETT!":GOTO 2770 

4868 


2800 

IF SAUTO-l AND S A (1 ) O AR THEN PRINT 
"DU SAKNAR KARTSKISS!":GOTO 2770 

5630 

^ * 

2810 

IF SA( 2)0-1 AND SA(2)OAR THEN PRINT 
"DU SAKNAR IDE-PAPPERET1":GOTO 2770 

6344 


2820 

IF SA(5)0-1 AND SA(5)OAR THEN PRINT 
"DU SAKNAR EN BRA INSTRUKTION!":GOTO 2770 

6263 

< * 

2830 

PRINT "DU SÄTTER IGÅNG OCH SKRIVER IN DIT 

T FÖRSTA ÄVENTYR. GRATTIS!!" 

1157 


2840 

GOTO 5000 

852 

C - 

2900 

REM ÄT 

3814 


2910 

IF AR O6 THEN PRINT "VAD DA? INREDNINGEN? 

":GOTO 2940 

3403 

s — 

2920 

IF F4-1 THEN PRINT "DU ÄR REDAN MÄTT.”: 

GOTO 2940 

4554 

VT* 

2930 

PRINT "DU ÅTER DIG MÅTT PÅ DIN MAMMAS KÖT 
TBULLAR.":F4=l 

1242 

< - 

2940 

GOTO 200 

952 

< - 

3000 

REM STARTA 

4487 

< - 

3010 

IF AR<>7 THEN PRINT "HÄR FINNS INGET ATT 
STARTA.":GOTO 3090 

1886 

<- 

3020 

IF 02=11 THEN 3050 

1964 

< — 

3030 

IF 02=12 THEN 3070 

2726 

< - 

3040 

PRINT "STARTA VAD DA?":GOTO 3090 

3653 

<- 

3050 

IF F5=1 THEN PRINT "DEN ÄR REDAN PÅ.": 

GOTO 3090 

3304 

< “ 

3060 

PRINT ”NU ÄR DATORN PÅ !": F5=l : GOTO 3090 

3681 

<- 

3070 

IF F6 = 1 THEN PRINT "DEN ÄR REDAN PÅ.": 

GOTO 3090 

1711 

<- 

3080 

PRINT "NU ÄR DRIVEN PA!":F6=1 

368 

<— 

3090 

GOTO 200 

128 

< - 

3200 

REM UNDERSÖK 

2645 

< - 

3210 

IF SA ( 02 ) =AR OR SA(02)=-1 THEN 3230 

2015 

< - 

3220 

PRINT "SER JAG INTE TILL... ": GOTO 3260 

4617 

/ _ 

3230 

IF 02=5 THEN PRINT "DET INNEHÅLLER EN BRA 
ADVENTURESKOLA! ": GOTO 3260 

4772 

<- 

3240 

IF 02=14 THEN PRINT "DU HITTAR EN DISKETT 

I HENNES FICKA!" : SA(4 ) =AR : GOTO 3260 

1924 

^ — 

3250 

PRINT "JAG SER INGET SÄRSKILT." 

538 

< - 

3260 

GOTO 200 


AbacuÄoflwre NYHETER !! LITTERATUR TILL AMIGA AbacusBSoftwsue 


Amiga C for Beginners 

En introduktion till "innespråket" C. Boken förklarar språ¬ 
kets olika delar med hjälp av en mängd olika lättfattliga 
exempel speciellt anpassade för Amigan. Den beskriver 
också de olika C biblioteken, hur kompilatorn fungerar och 
mycket mycket mer. 

Lite ur innehållet: 

-Lite om språket C 

-Hur fungerar en kompilator 

-Skriv ditt första program 

-Speciella funktioner i C 

-Viktiga rutiner i C Biblioteken 

-Input/Output 

-Tips om hur man hittar fel 

-Introduktion till direktprogrammering avoperativsystemet 
(Windows, Skärmar, Direkt text outputoch DOS funktioner) 
-Hur man använder LATTICE och AZTEC C kompilatorer 


Art.Nr 00306 


Kr. 265:- 


Amiga 3-D Graphics Programming in BASIC 

Boken visar hur man kan använda de kraftfulla grafikmöjligheter 
som finns i Amigan. Olika tekniker och alogaritmer för att skriva 
3-dimensionella grafikprogram. 

En del av innehållet: 

-Grunderna i RAY tracing 

-Att använda en objekt editor för att skapa 3-D objekt 
-Automatisk coputation i alla upplösningar 
-Hur man använder Amigans alla upplösningar (low-res, high- 
res, interlace, HAM) 

-Spara grafik i IFF format för att vid ett senare tillfälle läsas in ett 
program som klarar IFF 


Art.Nr 00309 


Kr. 265:- 


"iaij 


Abacus produkterna 
Återförsäljes av 
välsorterade databutiker 


T R «o l N 6 

Odengatan 24,113 51 STOCKHOLM 
Öppet mån-fre 10-18, Lör 11-14 
Ordertelefon dygnet runt 08-34 68 50 


Amiga DÖS Ref. Guide 

Amiga DOS Quick Reference Guide är en snabb referensbok 
för såväl nybörjare som vana användare. Du kan snabbt 
finna kommandon som du söker med hjälp av ett mycket 
lättfattligt index. Alla kommandon är i alfabetisk ordning så 
du lätt kan nå det du söker. 


ArtNr 00308 


Kr 135:- 


Beställ vår gratis katalog över program och litteratur 
till C-64,128D, Amiga, Atari ST och IBM PC 



























COMPRO Box 8079, 200 41 MALMÖ Tfn 040-830 63 
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Morgonrock 

Dressi ng-Gown 

Fjärrkontroll 

Remole Control 


Ett enkelt och användarvänliet elosnroeram. 


r, 


Ett enkelt och användaivänligt glosprogram. 

Du skriver in Dina glosor, och datom förhör Dig 
från svenska till det utländska språk som Du önskar, 
samt tvärtom. 

Du får t.o.m. reda på procentuellt antal rätt m.m. . ^ 

Det Du skriver in kan sedan lagras, för att användas 
vid senare tillfälle. 

!!!Det bästa glosprogrammet!!! 






Det lönar sig alltid att all* 
tid vara kund hos COMPRO 

OBS! Återförsäljare sökes! 
Ring COMPRO omgående! 


I 


Insändes till COMPRO, Box 8079, 200 41 MALMO 

Sänd mig omg. GLOSAN mot postförskott. PORTOFRITT 

□ Commodore 64 KASSETT 149:- 
Q Commodore 64 DISK 199:- 

□ AMIGA 249:- 

□ ATARI 249:— Namn:_ 


n 




Adress: 


Postnr./Ort. 


COMPRO Box 8079, 200 41 MALMÖ Tfn 040-830 63 


4 MÅNADENS SPEL 

** * 

PROVA SJALV ... det bästa och billigaste sättet att skaffa det senaste och 

häftigaste spelet från världens ledande programtillverkare. 



Som kund erhåller Du 
under olika perioder 
EXTRA förmåner på våra 
produkter. 

Med förmåner menar vi 
EXTRA 4 EXTRA billigt. 
Vi sänder information. 
Det lönar sig alltid att 
alltid vara kund hos 


Commodore 64 KASSETT 

113 :- 

Commodore 64 DISK 

153 :- 

AMIGA 

213 :- 

ATARI 

213 :- 


i-:~ 

| Insändes till COMPRO, Box 8079, 200 41 MALMÖ 

Jag är intresserad av Tl månadens spel". Var god sänd mig mer 
information. 



^ Namn:_ 

Adress:_ 

Postnr./Ort 


I 


COMPRO 


Layout: Roland Olsson 






























Dubbelseger 


AU I 
: 11111 
c 1111111 

HIY DRAG <BC B4>? BI 

Al 1 I 
B I I I I 
C I I I I I I I 

A I I 
B I I I I 
C 11II 111 
DI1T im (EX: B4>? Cl 

AI T 
B I I I 1 
C III I 11 

A I 

B I I I I 
C I I I I I I 
-DRAS (EX: M)? I 


[EIH ] 


hCi>=3:htl)=5:MZ>=7 
2 GCSUE 4! IF d*b(l>-2 TIO PRIHT "IT;* 
BfPlirDITT DRAG (EX: B4)^a$:IF 
h=ASCCaS+ ,p M 

h(Ji)=h(h)-a:GOSUB 4 

1 ERASE b: FOR e=f 10 2!c=lite> : P =p XOR c: 
fcbtBKIF d=3 TIO PRIHT Ä JAG":;«T0 3 
_-id+btl>“2)X0R glj=p+(p=8) :G4TÖ l 
j PRIHT “ VAHH?-:INPIiriGEH-;aS:IF a$=\ 
EHD 

4 PRIHI :F0R t=l TO Z:o=h(t):XF p#c<» tt 
IF ABSCc XOR pKc T REM c=c XOR E :p=! . , 
PRIHT CHR&{65*t);;F0R i-1 10 c:MHI " ] 


m 0 



For första gången i utma¬ 
ningens historia har vi fått en 
dubbelvinnare. 

Rickard Westman från 
Linköping har piockat åt sig 
segern i båda 64:a och Ami- 
ga-kategorierna med sitt 
femtonspef* 

Det är också första gång¬ 
en vi har haft tävlande i Ami- 
gaklassen, och ändå fick vi 
in aningen fler bidrag i den 
klassen än till 64rän, trots att 
utmaningen var insmugglad 
mrtt ibland 64:a-sidorna. 

Utmaningen gick ut på att skriva ett 
program som bemästrar femtonspe- 
let, elfernim, som det också kallas och 
alltid vinner om det är möjligt Två 
oiika algoritmer, eller metoder, för att 
lösa uppgiften, dominerade. 

Den ena, den som vinnaren har an¬ 
vänt sig av, upptäcktes redan t början 
av seklet av Charles L Bouton. Den 
bygger på att man skriver antalet stic¬ 
kor i varje hög som ett binärt tal, och 
räknar antalet ettor i varje kolumn i 
den uppställningen. 

Antalet ska vara jämnt i varje ko¬ 
lumn efter draget. Från det läget kan 
motståndaren nämligen inte att göra 
något drag som leder till en bättre 
ställning, och man behåller initiativet 
till sista stickan. 

Om man utgår från ursprungsläget, 
med 3, 5 resp ? stickor i högarna får 
man täljande uppställning: 

3=011 

5=101 

7=111 

223 


Som du ser är det jämnt i alla ko¬ 
lumner utom den srsta, vilket innebär 
att om man tar en sticka ur valfri hög 
får man den jämna situation man 
eftersträvar. Anta att vi tar en sticka ur 
hög B, deri andra uppifrån. Resultatet 
blir då: 

3=011 

4=100 

5=111 

222 

Jämnt och fint ä alla kolumner med 
andra ord. 

Fortsätter man spela så fram till näst 
sista dr äg et går del inte äftTörlöra. 

Den andra algoritmen som använ¬ 
des var att ha en lista över ställningar 
som är "bra", dvs som motståndaren 
inte kan vinna från, och se om man 
kan uppnå en sådan ställning. 

Den första metoden värden övervä¬ 
gande bland toppskiktet i 64:a-kate- 
gorin, medan endast vinnaren använ¬ 
de sig av den bland Ami ga-program¬ 
merarna. 

Det var vissa problem med regel- 
tolkningar på Amiga-sidan. bland an¬ 
nat så är det inte entydigt vad som är 
längden på ett AmigaBasic-program, 
Man kan nämligen få tre olika längder 
på samma program! Den längsta, och 
också den som jag har räknat med, är 
längden på programmet sparat nor¬ 
malt, dvs i tokeniserad form. Sparar 
man programmet som en ASCII-fil 
(med iex SAVE ”FOOBAFT r A) blir det 
avsevärt kortare, och ännu kortare kan 
man få det om man redigerar bort en 
del onödiga mellanslag i ASCil-filen. 

För att det ska vara rättvist är det 
den tokeniserade filens längd som 
räknas, i det fall där ett bidrag är spa¬ 
rat på annat sätt har jag gjort om det 
för att kunna jämföra. 

Vinnare i båda kategorierna är som 
sagt var Rickard Westman i Linköping. 


Vi säger grattis och skickar hacker- 
dipbm och två presentkort på 500 
kronor vardera med posten. 

De program vi publicerar är inte de 
kortaste bidragen vi fick från honom, 
utan en version med lite utförligare 
text än hans kortaste. Jag hade speci¬ 
ficerat dåligt exakt hur jag ville att 
programmet skulle kungöra vinnaren, 
och hur det skulle fråga om man vill 
spela igen. Eftersom det skiljer en hel 
del i programlängden beroende på hur 
långa texter man använder, har han, 
liksom många andra, skickat in fler 
versioner. Den vi publicerar är hans 
Urigsfä, men även den är kortare än 
tvåornas kortaste. 

' Anders Kökérftz 


Hela toppen: 

C64 

1. Rickard Westman, Linköping, 431 - 
454 bytes 

2. Anders Widell, Huddinge, 476 bytes 

3. Per Persson, Sten hamra, 483 bytes 

4. Mickael Sörensen, Vänersborg, 508 
bytes 

5. Peter Sundström, Järfälla, 523 by¬ 
tes 


Amiga 

1. Rickard Westman, Linköping, 613- 
639 bytes 

2. Peter Sundström, Järfälla, 771 by¬ 
tes 

3. Simon Ekström, Mölndal, 821 bytes 

4. Anders Olsson, Mölndal, 903 bytes 

5. Sven Lejdung, Järfälla, 928 bytes 

Bästa norrman: 

11, Erland Berg, Trondheim, 
Norge, 1331 bytes 


— 

READY, 


O H C O > “3; H k 1J ”5 t H C ” 7:OE FFNX CO" CGOR P > - C CANDP } 

I G0SU03: IFDTBCi ;™2THENPRINT' r mi ,p ; : G0TD7 

e INFUI "DITT DRAG C EX: B4 V - AS : 0 C 0^=0 BC1 j-D: I FM-'* ANDE-OTHENS 

3 K=A5CCR$+ ,T i:CLRr'j-B5: R-UPL *711 DSC AS ,8)? : I FH< OORH>2QRA> K C 3A1SIDH jQRA< 1THEN1 

4 H £ K >=H C H >- A :G05UE3 

5 EQRL-OTOR: OHCEI: F-FWXlC) : Eh'C) = BCC 3^1: NEXT ; D=BlO) : 1FQ-3THENPR INI "JAG M - ■ GOTO' 7 

6 P*FNXt-CD + BC1> -Ej >;P=P+CP=0 j :GOTDI 

7 PR INI" UANN” : INPLmiGEN" ; Affi : IFAS- M J'THENRUN 
e END 

3 PRINT;FÖRT^ÖTOR;C™H£T1: IFP*C<OTHENP-O:C-C-1 
10 IFABS£FNXCC>XCTHENC-FNmc>TP-0 

II PR 1NTCHRS ( GB-*-! 'J ; : IFCTHENFORI^ITDC : PRI NT ,+ 1“; : NEXT 
IE HCTIi-C: PRINT;NEXT: RETURN 

REPDY, 


h(0)=3:h{1)=5:h(2)=7 

2 GOSUB 4: IF d~b(1)=2 THEN PR I NT "DU'*; : GOTO 3 
INPUT"DITT DRAG (EX: B4) H ;a*ilF a$=""AND e-0 THEN 1 

h = ASC(a$*** " )-65 : a = VAL (M t D$( a$ , 2 ) ) : I F h<0 OR h>2 OR a>h(3 AND h)OR a<1 THEN 2 
h{h)-h(h)-a:GOSUB 4 

1 ERASE b:FOR e=0 TO 2:c=h(e):p -p XOR c:b(c)=b(C)+1:NEXT 
d-b(ö); iF d = 3 THEN PR I NT "JAG";:GOTO 3 
p=-(d+b{1)=2)XOR p:p=p+(p=0):GOTO 2 

3 PR t NT ” VANN!': INPUT^IGEN";a$: EF a$="J"THEN RUN 
END 

4 PRI NT :FOR t = 0 TO 2:c=h(t):IF p*e<0 THEN p-0:c=c~1 
IF A8S(C XOR p )<c THEN C=C XOR p:p=0 

PR1NT CHR$(65+t) ; :FOR i = 1 TO C : PR I NT ** É **; : NEXT : h (t )-c : PR t NT : NEXT: RETURN 


Charå Data AB 


Butik: 

Jungfrugatan 13, Eksjö 


Postorder: 

Box 49, 575 21 Eksjö 


Månadens Superspel! 
KINGDOMS OF ENGLAND 


Uppföljaren till Defender of the Crown?! Ute den 24 April. 
Ring och förbestäli. Begränsad första upplaga. 


Du betalar endast 349: - hos Chara Data 


TRILOGIC SOUND SAMPLER 

Drygt 700 sålda 

MONO 325:- STEREO 795> 

Absolut högsta kvalitet! 


CITIZEN 


Diskd rives 

Amiga Atari ST 

1.195:- 1.395:- 


GOLEM Track Display Drive 

3,5“ 1.595:- 5,25“ 1.695:- 


GOLEM HD 3000 

Vi Erbjuder40MB till oslagbara priser... 

OTROLIGA 7.500:- Inkl. Moms 


GOLEM Memory Station 40MB 


ALFA2000 

HARDCARD 30 Mb 

For Zorroll sfot, 
360 Kb/sekf 


6.995:- 


RAMBOX 

A500/1000 

Obestyckad 2.095:-- 

1 Megabyte 4.495:- 

2 Megabyte 6.695:- 

Dram 75:-/st 


Begränsat lager, stor 
efterfrågan, Köp nu 


KABLAR 


SCART för Amiga 179 
Joy/Musomkoppl. 119 
64-Emuiator kabel 119 
Drive on/offswich 145: 


Plats för ytterligare en HD samr en '3.'5/ r KICKSTART SWITCH 


5.25” floppy I lådan 2MB dynamiskt 
Ram expansion socklad och klar. 

ENDAST 9.395:- Inkl. Moms 

(Ange dator, A500 eller Al 000 vid beställning.) 


t.3 MED ANTIVIRUS 

Nu kan du beställa 
Kickstart 1.2 eller 1.3 
med virusdödare 

595:- 


TILLFÄLLE JOYSTICKS! 

Quickshot JOYBALL Quickshot JOYCARD 

Rapid-Ftre. 6 skiutknappar! Rapid-Fire. 

Detta är en ball joystick! 

Förr:179:- Nu: 49:- Förr:159:- Nu: 39:* 


SUPRA MODEM 2400 


300,600,1200, 2400 Baud. 
AT-kommandon/Hayes, all industristandard. 
Amerikansk kvalité’! 

Beställ före den 31 April och vi bjuder på modemkabel! 


Hos Chara Data endast 


2.400:- 


ALF - Amiga Loads Faster 


Passar alla hårddiskar, 
20-120 Mb! 

A500/A1000 

MFM-version 1.995:- 
RLL-version 2.395:- 


Boot inom 4 sek! Se test 
i Oberoende Computer! 

A2000 

MFM-version 1.650:- 
RLL-version 2.195:- 


Ny Expert version i lager! 

The EXPERT V 4. Ifl 

3 disketter i priset, modulsystem gör EXPERT än 
en gång till bästa cartridge för C-64. 

485:- 

OBS! Inki. senaste utiiity disketten 


J 


AMIGA PA-HOGTALARE 

Äntligen Äkta Stereo! 07Q 

Högtalare med volymkontroll w t w 


MER FÖR PENGARNA HOS CHARA DATA! 

I samband med att Du köper hårdvara av oss för mer än 500 
kronor så får Du handla valfria spel till 15 % rabatt på ordinarie 
pris! Dina slantar räcker iängre när Du handlar hos Chara Data! 
Vi har också en 20-sidig postorder-katalog, GRATIS! 


pnst trakt & ,exp. 
mmer. Bo; Du 
uto^rands ’jé\ vill 


0381-10400 


bes^V^Ring +46 (ton) 381-10400. 

Vi skitar till Danmark. Finland & Norge 1 Alla nöjda kunder! 



























































































Different Y Sprite Positions (DYSPI 


Sa blir dina sprites fina i kanten 


READY. 



100 * = 

»COOO 


110 ; 



120 ; 



130 ; 

D.Y.S. 

P 

140 ; 



ISO i 



160 ; 

SKRIVEN AV DICK 

□LLAS 081205 

170 ; 



180 .8 



190 ; 



200 J SR 

Fl XX; 

FIXA SFki FEti 

210 SEi; 


AV MED IRQ 

220 LDA 

#$7F 


230 STa 

*DCOD: 

J NTÉRRUPT-INSlALLN1 NGaR 

240 LDA 

t*Gl 


250 STa 

*doia 


260 LDA 

• S1B 


270 STA 

sDöii 


280 LDa 

#*32 


290 STA 

*0012 


300 LDA 

#<1NTRPT1; 

ANDRA 1NTÉRRUPT-VEKTOR 

310 STA 

*0314 


320 LDA 

#>1NTRPTI 


330 STA 

*0315 



vjaö LDA #*CS; 

STA *DOl6 
360 LDA *D0i9 
370 STA *D019 
380 CL1; 

390 RTS; 

m &viHTKPTl LDA * *01; 
*DOI0 

ÄkO_ LDa »*34 
430 3TA *D012 
Ä^ jJjA # < l NTRPT2 ; 

*‘ÅBO’ STA *031a 
460 CLI 

ö 70 JHP *C300; 

460 INTRPT2 LDA #*Qi; 
490 STa *0019 
500 LDA I<iNTftPT1j 
A10 STA *0314; 

BIT *FF; 

S3u- BIT *FF 

15Tbit *ff 

550 LDA *D012 
S60 CMP 1*34; 

570 BEQ TIME 
SBu TIME LDX **40; 

. 

6-j^ STA *t>ul5; 

810 &l; *FF 
6*U D£t *03FF; 

630 DEC *G3FF 
640 DEC SQ3FF 
650 NOP 
660 NOP 
670 BIT *FF 
000 LDA #*3E; 

690 STA *DDOa 
* 00 LDA »*ll; 

1 1-u b i A iLftJUt 

720 BiT *FFs 
730 DEC *03FF; 

740 NÖP 
750 BIT *FF 
760 MA 1N LDY *0012; 
770 LDA SC200,Y 
700 STa *0011; 

790 LDY SDD04; 

800 LDA *CQCL,Y; 

810 STa NEXT+1 
620 NEXT JMP WA I T; 
830 WAIT NOP; 

©40 NuP 
050 NOP 
060 NOP 
670 NOP 
000 NOP 
090 NOP 
900 NOP 
Ö10 NOP 
920 NÖP 
930 DEC * DO 1(5; 

940 INC *D01© 

950 DEX 

960 BNE MA IN; 

970 J MP EX t T 
980 WA t T2 NOP; 

990 NOP 

1000 NOP 

1010 NOP 

1020 NOP 

1030 NOP 

1040 NOP 

1050 NOP 

1060 8IT *FF 

1070 DEC *0016; 

1000 INC *D016 
1090 DEX 
1100 &NE MA IN; 
lilD EX1 T PLA; 

1120 PLA 
1130 PLa 
1140 PLA 
1150 PLA 
1160 PLA 
1170 LDA t*32; 


default-vardén 


PÄ MED l W TEREUP T J C EN 
TILLBAKS fl LL Basic 

FOfcSTA iNIJtRRUP i EN 


STALL uh hEkTGRN TILL IKy ^ 


VANTA IN IRQ 2 
ANDRA tNTERRUPTEN 

STaLL TILLBAKS VEKTORN ATT PEKA 
PA FÖRSTA IRQ IGEN 
TIM1NG 


KOLLA IFALL DET AR FDRDRoJl 
ANTAL RASTERRaDER 
SATT PA SPRLTARNA 
T1HlHL 


STALL ]N nmi-t i mer 
STARTA TIMEP 

TRE CtKLERb PQRDROJMlMG 
T L MING 

HUVUDLQQP 

TA BORT TECKENPEKARNa 
LAS AV T I MER 
HAMTA VARDE 

HOPPA I ILL MATCHANDE INSTKUKTI G 
FORS I A VaNTRAD 


Ta BORT BORDERN 

mer rasterrader, 

ANDRA VANTRADEN 


TA BORT 0ORDERN 


MER RASTERRADER. 
RENSA STACKEN 


NASTA IRQ 


I en tidigare upplaga av 
DM har ni redan sett hur 
man får sprites längst ut på 
sidorna s.k. bordersprites. 
Den rutinen behandlar ju 
som bekant åtta sprites, 
med samma Y- positioner på 
alla spritar, vilket gör att 
man får ett bestämt antal 
cykler till processorn varje 
gång de visas. 


Vad händer då om du vill 
visa t.ex. fem sprites på en 
speciell rasterrad eller kan¬ 
ske ingen alis? 

Naturligtvis fungerar då inte den ru¬ 
tinen och vi måste komma på något 
nytt* Problemet är nu att vl måste göra 
en rutin som inte ( förväg vet hur 
många spritar som ska visas varje ras¬ 
terrad och följdaktfigen inte heller hur 
många cykler varje ioop tar (eller hur 
många cykler videochipet stjäl)* 


10 

t .. 

10 REM »D-Y-S-P 1 

?0 

<- 

20 REM SKRIVEN AV DICK OLLAS B8I2Q5 

3 26 2 

< — 

30 FOR X=0 TO 325:READ Z:S=S+Z:POKE 49152*X # Z: 



NEXT: PRI NT 1 *<CLR>” 

1&77 

,< * 

40 IF 

S044391 THEN PRI NT "<CLR>FEI I DATA! * f ; 



END 

1011 

<- 

50 POKE 492^2,64:REH ANTAL RASTERRADER 

f 45 

<- 

EO SYS 49152 

m 

< * 

70 : 


5143 

<- 

49152 

DATA 32/2 34,192,120,169,127,]41/] 3,220, 
169,1,141/26,208,169,27 

5419 

c- 

49168 

DATA 141,17,208,169,50,141,18,208,169,47, 
141,20,3,169,192,141 

5070 

< - 

49184 

DATA 21,3,169,200,141,22,208,173,25,208, 
141,25,206,88,96,169 

4462 


49 200 

DATA 1,141,25,208,169,52,141,18,208,169, 
66,141,20,3,88,76 

4947 

<- 

49216 

DATA 0,195,169,1,141,25,208,169,47,141, 



49 2 1? 

20,3,36,255,36,255 

DATA 36,255,173,18,208,201,52,240,0,162, 




128,169,255,141,21,208 

«s.4 1 

s- 

49248 

DATA 36,255,206,255,3,206,255, 3,2Ö6 f 255, 

- 


3,234,234,36,255,169 

5019 


49264 

DATA 62,141,4,221,169,17,141,14,221,36, 
255,206,255,3,234,36 

5265 

< - 

49280 

DATA 255,172,18,208,185,0,194,141,17,208, 
172,4,221,185,194,192 

5974 

<- 

49296 

DATA 141,140,192,76,150,192,234,234,234, 
234,234,234,234,234,234,234 

6132 

<- 

49312 

DATA 206,22,208,238,22,2G8,202,208,216, 
76,191,192,234,234,234,234 

5900 

<- 

49328 

DATA 234,234,234,234,36 f 255, 206,22,208, 
238,22,208,202,208,194,104 

5559 

<- 

49344 

DATA 104,104,104,104,104,169,50,141,10, 
208,169/27,141,17,208,76 

6198 

<- 

49 3 60 

DATA 49,234,192,192,159,180,158,173,:57, 
178,156,177,155,176,154,175 

5922 

<- 

49376 

DATA 153,174,152,173,151,172,ISO,171,149, 
170,160,0,162,0,189,46 

5456 

<- 

49392 

DATA 193,153,0,194,200,240,8,232,224,8, 
208,242,76,236,192,162 

4050 


49408 

DATA 0,169,234,157,0,195,232,208,250,162, 
0,189,54,193,157,0 

5496 

<- 

49424 

DATA 208,232,224,16,208,245,169,0,141, 
255,63,141,16,208,162,7 

5211 

<- 

49440 

DATA 169,1,157,39,208,169,80,157,248,7, 
202,16,243,96,31,24 

5006 

<- 

49456 

DATA 25,26,27,28,29,30,0,60,35,65,70,70, 
105,75,140,75 

2383 

<- 

49472 

DATA 175,70,210,65,245,60 


Ett smart satt att lösa del här pro¬ 
blemet på är att använda ett utav 
64;ans CIA- chrp som hjäsp. närmare 
bestämt ClA-chip nr. 2. Där finns s.k. 
NMJ- timers som är beroende av 
64;ans kiockfrekvens, d.v.s, de räknar 
lika fort som processorns klockcykler, 
även när videochipet har kontrollen. 

Om vi nu laddar timern med ett be¬ 
stämt värde och låter den starta på en 
bestämd plats, så vet vi exakt när vi 
ska ta bort side-bordem bara genom 
att läsa av aktu elit värde i timern efter 
att eventuella spritar har lästs in av 
videochipet. Det betyder att vi läser av 
timern tidigast efter att sprite nr* 7 
eventuellt skulle ha lästs in. 

Lästa beii 

Hänger n\ med? Sen har vi en liten 
lästabell som vi använder som relativ 
hopptabell vilket betyder att om vi har 
t.ex. 12 cykler kvar tills vi ska ta bort 
bordem, så hoppar vi till ett antal in¬ 
struktioner som tar precis 12 cykler på 
sig innan den tar bort bordem. 

Man kan få alla möjliga cykelkombi¬ 
nationer genom att ha en ren NQP- 
rad innan DEC $0016 och en annan 
ren NOP- rad fast sista instruktionen 
innan DEC $ D016 är en B IT zeropage 
instruktion* Loopen är alltså självin¬ 
ställande beroende på hur många 
cykler videochipet har tagit från pro¬ 
cessorn. Du kan ha 0-8 sprites på en 
rasterrad och den där viktiga DEC 
$D016 kommer ändå på rått plats. 

Två saker bör dock noteras om ti¬ 
mern i CIA- chipet. För det första tar 
det tre cykler innan timern börjar räkna 
första gången du sätter igång den. För 
det andra antar den aldrig värdet noll, 
utan den växlar över från ett till start¬ 
värdet, i vårt fal! 62 och efter det 62 
igen, för att sedan återgå til! "normal" 
räkning (neråt). Eftersom en rasterrad 
tar 63 cykler att rita ut laddar vi timern 
med 62 som initieringsvärde (eftersom 
den antar värdet 62 cykler som tidiga¬ 
re nämnts). 

Efter att ha knappat in BASIC- 
loadem, sparat och kört programmet, 
kän vi pröva med att ändra på sprite- 
positionerna t Y-led för att verkligen se 
att det fungerar med godtyckligt antaf 
sprites på en raterrad. Det anfaf ras- 
terrader ni vill ha bordem borta, anger 
ni enkelt på rad 50. 

Ha skoj! 

Dick Ollas 


Fotnot: D.V.S.P står för 
Sprite Positioning" 


'Different Y 


nso 

1190 

1200 

1210 

1220 

1230 

1240 

1250 

1260 

1270 

1200 

1290 

1300 

1310 

1320 

1330 

1340 

1350 

1360 

1370 

1380 

1390 

1400 

1410 

1420 

14 JU 
1440 
1450 
1460 
1470 
1480 
1490 
1500 
1510 
1520 
1530 
1540 
1550 
1560 
1570 
1560 * 

READY, 


STA *DÖ12 
LDA » *1B 
STA *DOi1 

JMP *EA31; NORMAL IRQ^ RUT l N 

TIM ING ,BYTE 192 192 159 160 158 179 157 178 156 177 155 1/6 154 175 
.BYTE 153 174 152 173 151 172 ISO 171 149 170 
Fl XX LDY #*00; ORDNA TECKENFELAR- VÄRDEN 

LQ0P1 LDX #*Qö 
LG0F2 LDA DATA» X 
STA *0200,Y 
INY 

BEQ SKlPi 
INX 

CPX #*08 
ENE LQ0P2 
J MP LQ0P1 

SK1 Fl LDX **QÖ: ORDNA NOP-RAD 

LDA #*EA 

LOOF3 STA *C30u,X 
INX 

BNE LOOF3 

SPRITES LDX *$00; ORDNA SPRITES 

L0DP4 LDA SPRTAB r X 

STA * DOÖÖ,X 

INX 

uPX 

BNE L00P4 
LDA #*uO 
STA *3FFF 
STa *Döl0 
LDX #*07 
L0OP5 LDa ft*01 

STA *D027.Xi PARC UGH Sp k I lEPEK^ftE 

LDA #*50 
STA *07FÖ.X 
DEX 

BPL LG0P5 
RTS 

DATA * BYTE 31 24 ^5 -lé 27 49 dO 

SPRTAB .BYTE 00 60 3S 65 70 70 lu5 75 UO 75 
* END FROG 


1>5 >u 21 u 66 t?u 




























C ommodore 64 är världens mest sålda hem¬ 
dator. Nu kan du köpa den till förmånligt 
paketpris; Dator, bandspelare för datorprogram, 
joystick och två häftiga vinterspel, Superstar Ice- 
hockey och THE G AMES Winter Edition. Allt 
för 1895:-. 

Ett paket som genom action och spänning lär 
dina barn praktisk datorkunskap. 

Commodore 64 är nämligen mycket mer än ett 
TV-spel. 64: an är en riktig dator, som kan pro¬ 
grammeras och användas för nyttiga arbetsupp¬ 
gifter såsom ordbehandling, kalkylering etc. 



Programutbudet till Commodore 64 är enormt. 
Du kan välja bland mer än 10000 titlar. Oftast till 
mycket låga priser. 

Utmana dina barn i ishockey (om du vågar) och 
ge dem redan nu den datorkunskap du själv 
kanske gick miste om. 

Men skjut pucken i kassen före sista maj! 
Annars missar du vårt förmånliga paketer¬ 
bjudande. 

» /* ** \ . 

* * * * m m 

Paketpris 1895:- inkl moms (rek ca-pris). 

Ordinarie c: a-pris 2670: t inkl moms T 





Commodore 64, bandspelare, joystick, 
två spel; Super Icehockey och THE 
GAMES Winter Edition, Monitor 
ingår inte ipriset, men du kan an¬ 
sluta din 64 direkt till teven. 




Commodore 


AÄNtNGE.- Sl or * Utm AR. 08-756*4 37 ARVIKA: A0B Mrt AR. 0570-11010 AVESTA: Avesta Persondaturef. 022 b-554 49 BODEN: Fa Ben# Isacsson. 0921- 15693, Ovev Rid io & TV. 092 M 90 46 BOLLNÄS; Dala JWukler. 
0278-133 25 BOR LÄN GE: Bof tinge Batasho* ABQ243-804 34, Lnleraudra. 0243-605 00 BORÅS: Pulsen AB Da tabu riken. 633-12 12 18 BRO M M A: Tia] T radiog,QS-25 33 25ESKILSTTJNA: C«mp^lfT Ccfllcr i E.skforuna AB.016J2 66 90. 
D«örNnik« AB, öl 6-12 2255. Sfor & Uirl 0I&1304 26 ESLÖV: Dtala&n AB, 0413-12500 FALKÖPING; Elektran.kcenrnmi HB. 0515-159 49 FALI N: Blids Könim^vamr Falun, 023-280 52 FÄILLESAS: UG-Tnait AB. 0340-534 00 
GENEV AD: SägnersGenevad.0430-70439G A VLE:Chip-Shopcn HcradatorKB.026-tÖ0900.Uksakshusri AB 026-1033 60GÖTEBORG:Funkis AB,03I-L22800,KEAB.031-17 33SO.Leksakshusrt Alida Soderdahl AB,f«3l 11 6865, 
Myfech Sm&latortr Stormarknad. 031-2200501SIRA Radio TV.031-22 23 50. Star ft Uteti AB.vx!ö3J-252025.lfSB-DiMaG<«t^r i j AB 1 1500 93. tt^tiiun Data ÅB.031-160100 HALMSTAD: DatahaI]an<LQ&-1041 iSAletjelv AB JB, 
035-1 ISI 20 HELSINGBORG: DwaertUmm AB.042-14 4600, Helorna Radio, 042-116014 HtSTRA: Kida Kontors & Indus t rida ta .Ais. ! HUDIKSVALL. Severins, 0650-1*855 HÄRNÖSAND: Databutiken.06)1-16200 

HÄSSLEHOLM; Hrtndata Hässleholm. Ö451-325 37 HÖGANÄS: timatronie AB.042-424 10 HÖRBY: Wilssan Dala AB, O* 15-123 67 JÖNKÖ1 ) Pulsen AB - Hemtklorbaliken. 036-1195 16 KALIX: Tore Henrikson.0923-IS710 
K ALMAR: Hobby-Daia AR.Ö480-*flO09KARLSKRONA Daiashopen/Datastaben AB.fM55-84J 66. Edfddrs Radio Ä TV. 04SS104 50KARLSTAD: Leksakshuset ABAarmkmdsplantan 054-180085, RixerdataAB, 054-lSOHHO KIL 
Etprrt Kil* Fnio AB. 0554-1 02 52 K IRU VA: Kunfac i Malmfälten. 0900-1:-' WSTACk Copy Consalt i Kh>tianslad 044-12*5*0. [ *dodlBfkL044-l23140. Nornans Dala AB. "4 i :2 m:: s: KKISTlM-.il \MV JKI, 

Data, 0550-801 29 KUNGSBACKA: UG-Tronit AB, 0300-143 60 KÄLLBY: PetriniiiHB,ö5ICl-2S333 LANDSKRONA: Sagirér* Landsikrrma.nil8-T0343 LfNKÖWNG: Magneten i Lidköping AB, 013-10 4080, Wasadata, 013-136040 
LJUNGBY: Bits & Bytes Databutiken. 0372-12726 LULEÅ: GEO Elektronik AB, 0920-99530JO Dala AB.0920-17710 LUND: Ditt & Dal! AB, 94642 96 8 I .Karlberg& Karlberg AB.046-15 01 90, Leksnks-Ciry AB. 046-11 48 00, Rtcard 
Radio,04641 1636 LYCKSELE: Pra sy AB.0950-3*4 40 M ALMÖ: Compro AB. 040-9230 60. Comjwiu-rcenU-r/NMI. Dala. 040-2303 80.DiikHl.040 97 3026 MAR1LST AD: All-Etefctrnnik AB.050M 65 70 MORA: Nnvia Henufaurbutflc, 
0230-18530 NORRKÖPING? DataendeT Hemdaia, öl 1-1*45 l*,DataxPCC HB. 011 16 21 79 NYKÖPING: EdcnEHirg* dala. 0155-119 84 NA$SJÖ Dala-Ekonomi AB.03JKME4n5OLOFSTRÖM: JM Radia TV $i*rto KR0454-41**1 
OSKAR SHAMN: Hobbv-Daiä AÖ. 0491-107 TöPtTEA: Brodway AB, 0911-16(12 5 RON N If B V: Datastaben AB.Ö4S7-7l*4ll.MusikspedaSisren AR.O457.10392SA1. \ AhlmsHadkineh TV A B,0224-103 21S A N D V1K L V NilMw>n Ailfoto 
Altdata.026-25375bSJÖBO:SjohoTeleserviceAB,04l6*l00 40SKELLEFTEA:Börjtl-aj^rgrensBokhnidH.09l0-l7390,Doinus.ö9l0-637 OOSKÖVDEiExpenRaiiu, TY. J ) r >iVk*6540.SvebryElc'rlr«nics v 0500H!!tti0 4iJSP ANG A: Poppi* 
Lek AB.0Ä-75I 90 45 STOCK HOLM: Beckman Innovsiipn AB.08-91 22 00. Databiten AB. 08-21 04 46, PUB avd Datorer. 08-22 40 40.Slor& liten AR, 08-23*0 40. Stor & iilen Ah^Söder.OSA^ 05 *5.TDXCify AB.Ö6-S068 75,USk-Daia ,AB. 
06-3046 05. VlC-Cruirf AB, 08-692024 SLNDSVALL: DiUbutikru,060-153050,Dilibijtikm/Hemdatonr.OfiO-11 tfiOO SÖPERH AMNrKwilöf ueh Data AB,027 m 1 iH/SÖDERTÄtJL OBSI avd- Ljud och Bitd.i’755-15060, ROBA- 
Daia. 0755-10* 92 SÖ L VEStiORG: Bobergs Radio. 0456-114 11 TOM EL1LLA: Bet^r Prodtiktion AB, &417-14 0 50 TR A N AS, Tranås Pap persha ndet 01^-101 30TR EL t J30RG: Ipro Digir, oi 143-126 33 TROLLi 1 ATT A\: Lek saken i 
TroHhktran AB. 0520-311 33TAG ARP: Kapitajvam Pnaten. 0418-502 55 T AB Y: Smr fi Uten AB U8-7S8 69 90LT>D EA' AL LA Elljis LP/ Dala. (1523-353 50iSiba Radio TV L MEA: Dwsn^avd Fofo och Datorer, U90-IÖ 40 Uu. J JE-Kuo»u]i, 
0KM03OL MaHmadsdaia AB. 090-1! 0* 56 UPPSALA: Fyris Kontor AR, OtS-1555 50. SiTtcon Villes Ö!6-I | 70 6n. SmrÄ liten AB, ÖIS-11 60 5t» \ ARBERG:CH-Pata. 03 V 87 £ 05 VISBY: Jun.wik* Musik Kaihoocti \ AB. 0498 U0*2. 
Kfmlorwamhusei s Visby AB. 0498-124 06 VÄLLINGBY: Beckman Innovation AB. 08-378500 VÄNERSBORG: Vngv^ Elektmntk. 032M4**8 VÄRNAMO. Radar AB '>379-149 30 VÄSTERVIK: Komor>iekiiik. 0490-1*096 
VÄSTER.4S: Data ror ner, 021-12 52 44, Dcenus Vasiwls, Ö2i-]*5Ö'J0 VÄXJÖ: JM-Data i Vaxjé, .AB, 0470-lSl 21. Sadar AB, 0470-24300 YSTAI>: Mit Data. 0411-747*9 ÄNGELHOLM: Hallbergs Kadiö TV J .0431-I53iXi ÖD AKR A 
Sagm^rs Radia TA r AB. 042-202030 ÖREBRO: Dalantraer. 019-1237 77. Daiaskotien, 019-lS<l2 95. Smr & Lhen. 019-22 30 30. Akes FUdw TV. 019 13 14 50 ÖRN SKÖLDSVIK: Ebfow.OfttfN1625ft ÖSTEK SUNE* Data Mekadcr AB 
063-124540. Hesvrs AB. 063-13-43 30 
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FLD-RASTER/ 
Commodore 64 

■ Studsar skärmen upp och ned sam¬ 
tidigt som den lägger in en speciell 
färg för varje rad. Färgerna skal! ligga 
på $0200 - $0300, Sinusvärdena i 
första programraden kan ändras som 
man viil. Starta programmet med SYS 
49152, 

Insänt av Henrik Holmdahl, Mölndal 



U 096 < 

- 10 

t?50 < 

- 20 

ESI 0 < 

- 30 

p40 3 < 

- 40 

K195 < 

- 50 

[6203 < 

- 60 

K979 4 

k 70 

16102 < 

- 80 

[5 96 3 < 

- 90 

14636 < 

- I0E 


1+ (COS(B)*9S+98 ) : B-Bt>'/G4 : NEXT 
FOR A=49l52 TO 49300: READ B:POKE 
DATA 120,169,132,141,21,3,162,40, 
162,0,142,14,220,232,142,26,208 
DATA 169,27,141,17,208,169,48,141 
169,0,141,32,208,141,33,208,88 
DATA 96,169,1,141,25,208,169,49,1 
208,251,160,127,130,0,194,173 
DATA 18,208,205,18,209,240,251,14 

142.33.208.41.7.9.24.141.17.208 
DATA 136,208,229,160,6,136,208,25 
141,32,208,141,33,208,173,27,133 
DATA 141,53,192,238,95,192,169,0, 
169,192,141,21,3,;6S,121,141 
DATA 20,3,76,129,234,169,1,141,25 

27.141.17.208.169.48.141.18.208 

0 DATA 169,192,141,21,3,169,40,141 
49,234 


Split-Screen/ 
Commodore 64 

■ Detta program delar upp skärmen i 
tre delar och lägger in. tre olika bak* 
grundsfärger. Färgerna ligger i add- 
ress 49212; 49233 och 49249. Hur 
stor varje det ska vara bestäms i add- 
ress 49201 och 49220 för gräns l t 
address 49205 och 49244 för gräns 2. 
Obs! Samma värde skal! läggas i add¬ 
ress 49201 och 49220 respektive 
> 49205 och 49244. 

Insänt av Thomas Munfher, 
Bäckefors 
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Testerna fortsätter 

Det är ännu inte slut på testema, 
spelaren måste ju ha tillräckligt med 
ide'er. Man börjar ju inte knappa på 
datom förrän man är väl förberedd. Är 
F3 noll på rad 2780 har spelaren inte 
tecknat ner ide’n denne kom på och 
har inte klarat spelet. Det sista som 
kollas på raderna 2790-2820 är att 
spelaren har med sig en del saker. 
Diskett, kartblad, ide'-papper och in¬ 
struktion i Datormagazin måste spela¬ 
ren ha vid datorn. Det går lika bra på 
handen som i rummet, SA(X) kan vara 
både -1 och 7 (AR=7 i datorrummet). 
Villkorens uppbyggnad känner du 
igen sedan förut. 

På rad 2830 börjar texten som spe¬ 
laren får när denne kiaraf äventyret. 
Bara cirka 60 tecken är egentligen stor 
skandal, men eftersom detta spel är 
till for att lära dig, inte direkt att ge dig 


ett spel att spela har jag nöjt mig med 
detta. När du gör ditt första spel, lägg 
dig någonstans emellan min enda rad 
och Infocoms 3-4 skärmsidor! 

Det sista som sker är att program¬ 
met går til! EN D-kommandot på rad 
5000. 

I och med att spelet nu går att lösa 
finns det inga fler flaggor. Härar därför 
en förteckning över de som finns: 

Fl - Hur lång tid finns kvar sedan 
spelaren kom på lde'n? 

F2 - Är dörren till köket öppen? 

F3 -Är ide'n nedtecknad? 

F4 - Har spelaren ätit? 

F5 - Är datorn på? 

F6 - Är diskdriven på? 

Jag sade att alla händelser I spelet 
nu finns med. Men det är ändå inte 
färdigt. Vad är det som saknas? Ja, gå 
igenom det nu ganska stora program 
du har och se om du kan hitta det! Om 
inte, du vet att jag återkommer om tre 
veckor... 


FLD-SCROLL/ 
Commodore 64 

■ Scrollar översta skärmraden samti¬ 
digt som skärmen studsar. Scrolltex- 
ten skall ligga på $C200 och frammåt. 
Prova t.ex. POKE 49664,1. Starta pro¬ 
grammet med SYS 49152. 

Insänt av Henrik Holmdahl, Mölndal 



10 POR A=Q TO 255:PQKE 49408*A,COS(B)*93+94: 
B=B+./64:NEXT 

20 FOR A=491S2 TO 49350:READ B:POKE A,B:NEXT 
30 DATA 120,169,192,141,21,3,169,44,143,20,3, 
162,0,142,146,192,142,14,220 
40 DATA 232,142,26,208,169,194,141,149,192,169, 
27,141,17,208,169,49,141,18 
50 DATA 208,169,7,133,2,88,96,238,25,208,162,0, 
173,18,208,205,18,208,240,251 
16487 d- 60 DATA 41,7,9,24,141,17,208,232,224,1,208,236, 
165,2,141,22,208,198,2^173 

|5907 !<|- 70 DATA 18,208,105,13, 205,18,208, 208,251,160, 
10,136,208,253,169,200,141,22 
80 DATA 208,173,0,193,141,66,192, 238,97,192, 
169,192,141,21,3,169,123,141,20 
90 DATA 3,169,252,141,18,208,76,129,234,238,25, 
208,165,2,16,33,169,7,133,2 
100 DATA 162,0,189,1,4,157,0,4,232,224,39,208, 
245,173,8,194,240,34,141,39,4 
110 DATA 238,148,192,208,3,238,149,192,169,192, 

141.21.3.169.44.141.20.3.169 
120 DATA 49,141,18,208,169,27,141,17,208,76,49, 

234.169.194.141.149.192.169 
130 DATA 0,141,148,192,76,147,192 


[3 < 

- 0 REM ***** SRt.IT - SCREEN ***** 


- 1 FOR A=4916Q TO 49284:READ B:POKE A,B:NEXT A: 


SYS 49X60 

2641 < 

- 100 DATA 120,169,127,141,13,220,169,1 

2488 v 

■ 101 DATA 141,26,208,169,0,141,18,208 

310 3 < 

- 102 DATA 169,27,141,17,208.169,41,141 

23 50 < 

- 103 DATA 20,3,169,192,141,21,3,88 

2319 ; 

- 104 DATA 96,173,18,208,201,0,240,11 

297 6 < 

- 105 DATA 201,113,240.28,201,196,240,48 

224 7 < 

- 106 DATA 76,49,234,169,6,141,32,208 

3 0 3 6 f , 

- 107 DATA 141,33,208,169,113,141,18,208 

239 5 < 

- 108 DATA 169,1,141,25,208,76,49,234 

2991 < 

- 109 DATA 169,3,141,32,208,141,33,208 

3336 < 

- 110 DATA 234,234,234,169,186,141,18,208 

2 6 76 < 

- 111 DATA 169,1,141,25,208,76,127,192 

2866 < 

- 112 DATA 169,1,141,32,208,141,33,208 

285.1 < 

- 113 DATA 169,200,141,22,208,369,0,141 

22 36 < 

- 114 DATA 18,208,169,1,141,25,208,104 

1782 • 

- 115 DATA 168,104,170,104,64 



SKICKA 

DINA 

BÄSTA 

TILL 



(V Ditt bidrag skickas titt Datormagazin, 
Karlbergsvägen 77-81 t 71335 STOCK¬ 
HOLM. Märk kuvertet "PRG-TfPS". 

(2) Programmen bör hetst inte överstiga 
1ÖO raden Någon undre gräns finns inte , 

(5) Program längre än tio rader skall alltid 
skickas in på kassett etter diskett. Vi hinner 
inte sitta och knappa in atia hundratals 
programbidrag som skickas titt tidningen 
varje månadi 

(4) Bifoga alttid ett papper med en förkla¬ 
ring av ditt program plus vitken dator (vi 
publicerar endast program för C64, C128 r 
Plu$4 och AmigaJ det är avsett för, samt ditt 
namn, adress, telefonnr och personnummer 
(skatteverket kräver det) 

(5) Ditt program eller tips får inte ha varit 
publicerat i annan tidning, vare Sjg svensk 
etter utländsk, någon gång . / ditt brev måste 
du också försäkra att så är fallet samt att 
du har upphovsrätten till det 

(6} Programbidrag belönas från 50 kr- 
1*000 kr i form av presentkort. Prissumman 
avgörs genom en kombination av program¬ 
mets längd, originalitet och syfte; 

(7) Upptäcker vi efteråt aff ett bidrag 
"stulits" betafas inget ut, samt aft den skyl¬ 
dige utestängs för atl framtid från Dator ma- 
gazins sidor. 

(8} Vill du ha din kassett-diskett i retur, 
bifoga ett färdigfrankerat och föradresserat 
kuvert. 

(9) Detta tar ungefär en månad innan vi 
kan lämna besked om ditt program platsar . 
Vi lagrar också för framtida bruk. Så även 
om ditt program inte publiceras omedelbart 
kan det komma i framtiden. 


Doodle Multi-Load 


■ Multi-Load är ett program som ger 
dig en Jite mer flexibel version av Do- 
odle-il. Det ger dig möjlighet att iäsa 
directoryb sända disk-kommaridon P 
laddan en ny teckenuppsättning samt 
att ladda in bfider från andra rif-pro¬ 
gram. Dom andra ritprogrammen an 
Art studio. Art Studio adv. t Koala Pain- 
ter, Paänt Magic samt Print Shop. 

Du kommer ti il Multi-Menyn när du 
trycker på L i den vanliga Load-menyn 
i Doodle Ii. 

Lägg detta program på samma disk 
som du har din Doodle IT. Se också till 
att din version av Doodle heter ”Do¬ 
odle 11” på disketten. Obs! använd inte 
din originaldiskett. Därefter startar du 
detta program. 

Insänt av Mats Hägersten, Furulund. 



6132 < 

- 0 j 

3760 ^ 

- 1 ] 

454 3 < 

- 2 

77 4 < 

1 

- 3 

5726 < 

r 4 1 

5445 < 

- 5 

5 4 71 < 

- 6 

6556 < 

- 7 

529 2 < 

- 8 

5066 < 

- 9 

6 47 3 < 

- 10 

6163 < 

- 11 

5371 « 

- 12 

6370 < 

~ 13 

50 51 < 

- 14 

6111 < 

- 15 

5470 < 

- 16 

678Ö < 

k 17 

5507 < 

- 18 

6297 < 

- 19 

5500 < 

^ 20 

6160 < 

21 

6209 < 

- 22 

6311 < 

- 23 

6 587 < 

k 24 

6241 < 

- 25 

6715 < 

- 26 

5602 r 

’ 27 


49152:FOR 1 = 0 TO 2 3 :READ D^iFOB J«1 TO 72 
STEP 2:H=ASC(MIDh(Dh,J,1))-4B:TF H>9 THEN 
H = H - 7 

L=ASCtmD«(Da,J + 1,1) )~4S;IF L>9 THEN L = L-7 
D=L + 16 *H:POKE A, D:A=A+1:C=C + D:NEXT:NEXT; IF 
C< >96460 THEN PRINT «DATAFEL l n :5T0P 
SYS 49696 

DATA A508 8502A901A206A00020SAFFA902A2DCA0C22 
0 EDFF2QC0FFA2Q12GC6FF2 QCFFP2ÖCFFF 
DATA 2 0CFFF20CFFFFG3A2GCCFF20E4FFC92GDQQ520E 
4FFF0FBA2 0120C6FF20CFFF4 8 20CFFFA8 
DATA 6 8 AA9 820 CDBDA9 2020 D 2FF2 0CFFFF0 062 G D2FF 4 
C53C0A9 0D20D2FF4C2 4C0A9 012QC3FF2Q 
DATA CCFFA5Q2850860A9082ÖB4FFA96F2096FF20A5F 
FC9 3ÖF017 4 8A91EA0C220ACC06 8D0Ö 320 
DATA A5FF20D2FFC90DD0F6E61E20ABFF60A92DA0C; 
OåCGO 20E4FFF0FB6 08 519 8 41AA0 00 B119 
DATA F006 2OD2FFC0DQF66 ÖA9 3 68 50160 20E4FF76A2 3 
48601AO00911AA2 37860158E61AD002E6 
DATA 1BC61CDGE5C61DD0E16 0A9 378501A9 4DA0C2 
ACC0 2 0E4FFC9 5FD0Ö62ÖBDC0 4CD7 4 2C9 2 4 
DATA DOOB2OOOC02D?300209FC0D0DDC93EDQ3520 
FFA0 Q G 2 ÖCFFFC 9 0 DF 0 0 6990 0 CFC8 D0 F 3 2 ö 
DATA D2FF98A200AOCF20BDFFA90FA8A20S20BAFF 
C0FFA9OF2 0C3FF2 07 3CG 209FC0D0A4C9 31 
DATA DO0B2OBDC0A9018D52084C1543C93230S8C9 
10948502A9 42 A0C220ACCOA00220CFFFC9 
DATA ODF00699DDC2C8D0F32QD2FF98A2DDA0C220 
FFA9 0 2A0A2 0 8 20BAFF2 0CÖFFA9 0 0 6 51E20 
DATA 73C0A51ED078A20220C6FFA502C935D006A9 
8 519D004A9018 519 A&19 20E4FFCA1QFAA5 
DATA 0 2C9 37DÖÖEA9D0 851BA90Ö 8 51CA9 08 8 51DD0 
A9 6Q8 51BA9 40851CA9 20B51DA9 0Ö8 51A20 
DATA C2C0A502C932D015A900851AA9 5C851BA9E8 
1CA9 0 3 8 51D2 0C2C0D019A502C9 37F013A9 
DATA B1A0FA99FF5B99F95C99F35D99ED5E88 d0f1 
02 20C3FF20CCFF207 3C02 09FC0 20BDC0 4C 
DATA E6C00D4449534B205354415455533A20000C 
5259434B20505D204 54E2054 414E47 45 4F 
DATA 54G046494C4E414D4E203F2G0G935F205449 
4C4 2 414B410D2 4 204B 4154414C4F 47GD3E 
DATA 204449534B2D4B4F4D4D414E444F0D312G44 
4F444C450D322O4152542053545544494F 
DATA 0D33204152542053545544494F2G4144560E 
204B4F414C41205041494E5445520D3520 
DATA 5041494E54204D414749430D36205052494E 
2 0 5 3 4 8 4 F 5 0 ÖD 3 7 205445434B454E2D5550 
DATA 50535B54544E494E47GDOD0024303A444F4E 
4C4520494978A9008519A8A9D0851AA2 33 
DATA 8601B119A23086019119C8D0F1E61AA51AC9 
D0E9A9 378 50158A9 01A8A208 20BAFFA9 0 B 
DATA A2DDA0C220BDFFA90020D5FFA0G5B941C39S 
40 B9 4 7C39S DF4 QE9 4DC39910 4 3 8 810EB2 0 
DATA 8EA64CAEA7A9308501EAEAA9368501EAEA4C 
COEAEA2000 00 000 000 00 00 00 0 00 0BB19 8 9 




































DIM b(50):DIM d(50]:DIM f(50)rfCREEH 2,640,256,3, 

tfXHDQV 3, "Solitlr *v MftttlA* KArl**on"„Ö,2 
FOR a-230 TO 370 STEP 70 :CIJtCLE Ca, 10) , 20, 1 
PAIHT {*,10},1:MEXT *:FOR a-l«0 TO 140 STEP 70 
CIRCUE (ii 45) , 20 r I :PAINT (*, 45) , IjMEXT a 
FOR b-80 TO 150 STEP 35sFOR a-90 TO 510 STEP 70 
CXRCLE j*,b),20,1: PAIHT U,b) , 1:MEXT 4:MEXT b 
FOR A*1€0 TO 440 ST1P 70:CIRCLEU,115*,20,1 
PAIHT U,115),It MEXT *i?OR a-230 TO 370 STEP 70 
CIRCLRU, 220), 20,1: PAIHT (A# 220) , ItHEXT A 
PAIHT(300,115),0 rCIRCLE(300,115},20,1 
LOCATE 2,20:PRIKT"1 - 3":LOCATE 6,I2:PRIHTM - S' 
LOCATE 10 # 2:?RmT»3 - 15"sLOCATE 15,1 :FRIMT"1€ - 
LOCATE 20,1:PRIHT"23 - 29":LOCATE 24,10;PRHf"30 
LOCATE 28, lt :BRHtT"35 * 37*tFOR c-1 TO 4ft:b(c)-l 
MEXT c:b(25)-0 

t;LOCATE 1, S5:IHPUT"Ft:ån i",d 
IF 4-0 THRM qmnpp 
IF d<C OR d>37 THEH lf*n 
IF d<4 THE! d-d+2:GOTO b 
IF d<9 THEM d-d+5:GOTO b 
IF d<30 THEA d-d+S:GOTO b 
IF d<35 THEH d-d+7;GOTO b 

d-d+io 

b:IF d<3 OR d>47 0R b(d)-0 THEM igen 
IF d-€ OR d-7 OR d-8 OR d-14 THE» igen 
IF d-36 OR d—42 OR d-43 OR d-44 THE» Igen 
LOCATE 2, €5:IHFUT*TII1 
IF *<1 OR e>37 THE» igen 
IF e<4 THE» e-e+2:GOTO c 
IF e<9 THEM e-e+5:GOTO C 
IF *<30 THEM «-*+€: GOTO C 
IF *<35 THE» e-e+7:OOTO c 
•-*+10 

c:IF e<3 OR *>47 0R b (*) -1 THEH igen 
IF e-6 OR e-7 OR e-t OR e-I4 THEM igen 
IF *-38 OR *-42 OR e-43 OR *-44 THE» igen 
f-e-d 

IF d-2-* THEH k-e+l;GOTO j*. 

IF d-14-e THE» k-e+7:GOTO ja 
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Solitär/Amiga 

■ Ett Solitär-spel t AmigaBasie-vari- * 
ant får du nu möjligheten att Knappa 
in. Bortsett från att det ar datoriserat 
fungerar det precis som vanligt solitär 
Du anger vilken kula du vill flytta och 
vart du vill flytta den. När du inte kan 
flytta mer eller om du vill ge upp anger 
du en nolla på "Från Frågan". 

Insänt Av Mattias Karlsson, 
Nyköping 


QQ Q 


IF d+2-e THEH k-d+l:GOTO jt 
IF d+14-e THEH k-d+7:GÖTO j* 
igen:FOR ®-l TO 2 
LOCATE a,553FRIHT" 

MEXT k;GOTO * 

j*: 

IF b(k) -0 THE» Igen 

b(d)-Q:b(d+(f/2))-Gib{«)-1 

1*2:g—22Ö;i-d-42 

IP d<43 THEH g-l85:I-d-35 

IF d<36 THEH g-15Oii-d-20 

IF d<29 THEH g-115:i-d-2l 

IF d<22 THEH g-80;i-d-14 


SKICKA 

DINA 

BÄSTA 

TILL 



REGLER 

flj Ditt ÉKdrag jJdcitfcS W D«ormag*zm. 
KarHwgsvfgerr 77*1, 11335 STOCK- 
HOLM. Mårk kuvertet 'PftG^iPS' 

(2) Programmen bår hetst inte öirenttigs 
i 00 reder. Någon undre gran* föm* int* 

(3) Ftogrwit längre An Éto »der skatt *W- 
tid skKkaz m på imasett etter dMML Vi 
hinner inte sin* och knäpps in *f£s h und¬ 
ret*/* progmmtokÉrag som skickas titt tid¬ 
ningen var}e mined, 

(4} Bifoga attäd ett pepper med en färicte- 
rtng tv d«T program program pfos vilken 
dator (vi publicerar endast program tér 
C64, Ct28 r Phis4 och Amiga) det ärtvaetf 
lör. samt ditt namn, adress, tetefon-nr och 
personnummer (skatteverket kräver det). 

(5f Ditt program eifer tips Aår inte varit 
publicerat i arman tidnmg, vare sig svensk 
efter utländsk, någon gång. I ditt brev mås- 
fe du också IbreJkiaaft si år Ésflet, samt ah 
du har upphovsrätten titt éet. 

(6) Programbiérag belönas fmn $0 kr — 
i ,300 kr i form av presentkort. Prissumman 
avgörs genom en kombination av program¬ 
mets långd. originalitet och syfte. 

(7) Upptäcket vt efteråt att ett bidrag 

stulits " betalas tngel ut, samt att den 

skyldige utestings för all framtid frän Da- 
tormagazins stdor 

(8) Vill du ha dm kasseWdiskett i retur, bi¬ 
foga ett färdigtmnkerat och foradressemt 
kuvert. 

(9) Del lar ungefär en manad innan vt kan 
famna besked om dit! program platsar. Vi 
lagrar också för framtida bruk. Sa aven om 
drtl program inte publiceras omedelbart 
kan del komma i flrémtrden, 


IF d<15 THEH g-45:I-d“7 

IF d<8 THEH g-10;I-d 

h-70*(i-1):b-b+90 

IF t-2 THEH RETURM 

PAIHT (h,g) ,0:CIRCLE (h,g),20,1 

d-d+f/2;IF t-0 THEH t-l:GOTO ja2 

d-e:t-2:GOSUB ja2:t-0 

CiRCLE Ch,g),20,l;PAIMT £h,g},l 

GOTO Igen 

geupp; 

FOR a-1 TO 49 
IF b(*)-l THEH kl-ki+1 
HEXT a:kl-kl-l2 

CLS;PRINT"Br4voM I Du hade bara" j kl;"kulor kvar. 


Disketter till oslagbara priser 


5 års garanti mot fab,fel 
på samtliga disketter, 
förutom Nosiame. 



Typ 

Pris/st 


3W ,T 

20-40 

50-90 

100- 

Sony MF-IBD 

11.10 

10.80 

10.55 

Gold Stor MF*2DD 

12.15 

11.80 

11.00 

Sony MF-2DD 

14.10 

13.75 

13.50 

Maxell MF-2DD 

14.80 

14.60 

14.40 

Noname MF-2DD 

10.25 

9.85 

9.75 

gn n 

20-40 

50-90 

100- 

Gold Star M2D 

6.80 

6.70 

6.50 

Gold Star M2HD 

12.20 

11.70 

11^50 


Databox 80 med lås, för S0 st 3 W disketter 96: - 
Databox 100 med lås, för 100 st5V*" disketter 104:- 

Extra erbjudande! 

Datacase S0 + 40 st 3 U 11 Gold Star MF*2DD disketter 

fön582> NU 530> 
Citizen drive till Amiga 1179:- 

Strömsnil, uttag för estra drive, on-off swiich, 
klar för de stora uppgiJiema 

Kind word ordb (Sv) t01 A-500 \?90/ 450: 

Philips MoaitorCM S833 33»:- 2990 

Drive 1802 till 64:a /M50\ 1500 

Stcrcohögr. till A-500 med voljmkontr. 375 

Moms ingår t alla priser. Frakt tillkommer. 



KJT - Datahuset 

Box 10 - 950 94 ÖVERTORNEÅ 

Ordertel: Lulei 0920- 148 75 (mänd-fred 16.00 - 21 .00) 

öveitomeå 0927-400 60 (dygnet mm) 


Prisarna är inkl moms. 
Frakt och expeditionsavgift 
PF-avgift 15:- tillkommer 



Personlig ordermottagning 
alla dagar 18-21, 
andra tider teles va rare. 
Tel 040-120700-251116. 


Ha roligt med din AMIGA. Använd PUBLIC DOMAINS program 

Välj och Vraka ibland 3000 olika program.. 

Här finns Spel, Databaser, Hjälp o Nyttoprogram. 

Kalkyl, Register, AMIGA BASIC, BBS, Terminal m.m. 
Programmen hämtar du från olika programbaser. 

Fred Fish. Chiron. Panorama. AC5. Amicus. Faug. SACC. 

Auge. 4000. Rainer Wolf. Software Digest Casa Mia Amiga. 


BESTÄLL INFO DISKETT 

Sveriges billigaste. 

Beskriver alla program till bästa pris. 

Sätt in 19 kr på postgiro 4191440-9 
så får du infodisken direkt hem i brevlådan. 



AMIGA 3,5 DISKDRIVE 
Märke UNIDRfVE 

(Mkt bra) 1.495:- 

DISKETTER 3.5 DSDD 

No Name 129:- 

(10 si/förp) Errorfria 


Var god texta! 

NAMN 

Var god textal 

Min beställning är: 

ADRESS 

POSTADRESS i 


TEI___ 




Målsmans underskrift (om du eq fytEt 18 äi^ 

Klipp ut och posta i frankerat kuvert! 


Skicka din beställning till: 

HB MEGADISK 

Box 5176, 20071 Malmö 

Spara PF-avgift 15:- 
FÖrskottsbetala via 
postgiro 41914 40-9 


J 
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Annorlunda klocka, fvsikspel och Rexx Arp Lib; 

Godbitar ur amerikanska baser: 



En annorlunda klocka, som 
visar jorden belyst av solen 
vid olika tidpunkter. 

Det är ett av de många fria 
program som Datorma- 
gazins Björn Knutsson fun¬ 
nit när han botaniserat i 
amerikanska databaser. 

Dessutom ett program för 
fysiker och kemister, ett 
spel samt något för alla 
Arexx-fans. 


PEIements 


Elements är nog den mest komplet¬ 
ta bilden av grundämnenas periodiska 
system jag nånsin sett. Inte nog med 
att det är lätt att hitta vilka grund¬ 
ämnen som är gaser, vätskor och fas¬ 
ta, Man ser också direkt vilka som är 
syntetiska. Hade det räckt med detta 
så hade det ju gått lika bra att ha det 
hela på papper. 

Det riktigt trevliga startar när man 
vill veta mer om ett specifikt grundäm¬ 
ne. Normalt så skulle ju detta betyda 
en massa bläddrande i böcker, men 
inte i Elements, istället klickar man på 
det ämne man är intresserad av. Upp 
kommer då ett litet fönster med intres¬ 
sant information såsom atom vikt, hur 
elektronskaJen är arrangerade* när 
ämnet smälter och när det kokar, den¬ 
sitet, atomradie, vilken kristallform 
ämnet antar och mycket mer. 

Därtill kan man få upp information 
om subatomiska partiklar, radioaktiva 
isotoper och en tabell som gör det 
lättare att bestämma ifall en kemisk 
binding är av jon-karaktär. 

(Fish 175) 


Black Box 


Black Box är ett litet spel som går ut 
på att man skall hitta r, atomer r ' som 
gömts i en matris om 8*8 rutor. Till 
sin hjälp har man ”elektroner' 1 som 
man kan skjuta in i matrisen från sidor¬ 
na. 

Nir man skjuter in en elektron så 
kan en av tre saker hända. Den kan 
komma ut på andra sidan, den kan 
reflekteras eller den kan absorberas 
av en atom. Absorbatton sker ifall man 
träffar atomen ,T rakt på”. 


Ifail man bara snuddar den (passe¬ 
rar bredvid den) så reflekteras elektro¬ 
nen bara. Man skall sen utifrån de 
slutsatser man kan dra av elektroner¬ 
nas uppförande när de skjuts in i mat¬ 
risen försöka peka ut var atomerna 
befinner sig. 

Spelet går ut på är att ha så lite 
poäng som möjligt när man hittat alla 
atomerna. Poäng får man dels för var¬ 
je elektron man skjuter iväg, dels för 
varje misslyckad gissning man gör. 



man verkligen tänker till. Öm man bara 
pepprar in elektroner och gissar hej 
vilt har man inte en chans. Om man 
skickar in en elektron och den träffar 
en atom så kostar det 1 poäng. Ifail 
den kommer ut igen så kostar den två 
poäng. Att gissa fel kostar 5 poäng. 

Black Box är ett Shareware-pro¬ 
gram. 

(Fish 178) 


RexxArpLib 


Till att börja med måste jag nämna 
att REXX är ett mycket trevligt litet 
makro-språk. Det har sina rötter i 
IBMs stordatorvärid, men finns även 
till Amigan. På Amigan används det 
dels som ersättare till vanliga Execu- 


te-scripts, men också som makro- 
språk till diverse olika produkter. 

Det fina med detta är att de som 
gjort progammen inte behöver göra 
ett eget makro-språk. Och vi använ¬ 
dare vinner på det hela eftersom vi 
bara behöver lära oss ett språk som 
sedan kan användas till I flera olika 
program. 

En bon us är att man med hjälp av 
Arexx, som Amiga-versionen av REXX 
heter, kan styra olika program ”ut¬ 
ifrån”. Man kan också styr ett pro¬ 
gram som använder ARexx från ett 
annat som också använder ARexx. 
Sammantaget gör detta att användar¬ 
en själv kan bygga hela system av 
samverkande program. ARP å and¬ 
ra sidan är ett projekt för att byta ut 
alia Commodores C U-kom mandon 
mot mindre och effektivare ersättare. 
För att uppnå detta har man skapat 
”ARP.library' 1 som är ett bibliotek fullt 
av rutiner. Dessa kan man själv använ¬ 
da i sina egna C och assembler pro¬ 
gram. 

Vad är då RexxArpLib? Jo, det är ett 
speciellt bibliotek som gör det möjligt 
för REXX-program att använda vissa 
av ARP.library-funktionerna. Därtill 
lägger RexxArpUb till många andra 
kommandon som gör det möjligt att 
öppna fönster och skärmar, rita grafik, 
ladda in och visa IFF-bilder, göra gad- 
gets och menyer (och använda dem) 
och mycket mer. 

För alla som har och använder 
ARexx och har ARP är detta strålande 
nyheter. För de som har ARexx men 
inte ARP, är det ett mycket gott skäl 
att skaffa ARP och till dem som varken 
har ARexx eller ARP vill jag bara säga: 
Skaffa dem! 

ARexx är en kommersiell (dock 
ganska billig) produkt som jag recen¬ 
serade i nummer 14/88. ARP testade 
jag i PD-spalten i nr 1/88. ARP finns på 
Camelot 13. 

(Fish 178) 


GeoTime 


Geotime är troligen de häftigaste 
klockor jag sett hittills på en dator. 
Istället för att bara visa tiden i analogt 
eller digitalt format, så visar dessa 
klockor jorden och hur solen lyser på 
den. Skuggan flyttar sig sedan så att 
när det blir natt så faller skuggan över 
Sverige. 


GeoTime består som sagt av två 
klockor. Den ena är en ”platt” bild av 
hela jorden (där man dessutom kan 
peta in koordinater för olika världsstä¬ 
der och få deras respektive tider) och 
en mindre som man kan ha på work- 
bench-skärmen och som är en astro¬ 
nauts bild av jorden. I den senare kloc¬ 
kan kan man bara ställa in eri punkt, 
förslagsvis den man befinner sig på 
själv. Denna punkt lyses då upp på 
jordgloben. 

Man kan i den lilla klockan också 
specificera ifall man skall ”hovra” 
över samma punkt, eller om man skall 
rotera runt jorden. 

(Fish 180) 

Björn Knutsson 

PD/ShareWare 

program 

PD står för ,f Public Domarn”, med 
detta menast att programmet år 
hett fritt för alla och envar att kopi¬ 
era, använda, modifiera osv . Med 
Shareware menas att programmen 


får spridas fritt, men att den som 
behåller programmet och använder 
det skaft betala en smärre summa 
pengar till upphovsmannen. Vanli¬ 
gen rör det sig om knappt en hund¬ 
ring. För denna hundring brukar 
man dessutom få den senaste ver¬ 
sionen av programmet tillsänt sig - 

Många av de program som jag 
skriver om här i PD-spalten hämtar 
jag direkt från BBS:er i USA och 
därför finns dessa program ofta inte 
ännu på några PD-diskar. För att 
råda bot på detta så har jag överta¬ 
lat min gode vån Erik Lundevait att 
han skall lägga upp programmen pa 
sina Camelot-diskar Erik skickar 
sedan dessa diskar till SUGA/AUGS 
programbibliotek- 

Från detta programbibliotek 
sprids sedan diskarna vidare tf/f 
andra PD-bibfiotek så val som titt 
föreningarna SUGA och AUGS 
medlemmar. 

De som har modem kan för det 
mesta hämta programmen från nån 
av de många BB$:er som hons lan¬ 
det runt Bra PD/SW program 
brukar spridas fort bland BBS:erna. 


Hårdnad kamp 
mot piraterna 



Datomnagazins läsarwizard 
svarar på frågor om din Ami- 
ga. Det kart vara hårdvara, 
mjukvara, programmering 
eller tester. 

Skriv till "Amiga-Wixard, 
Datormagazin, Box 21077, 
100 31 STOCKHOLM. Bra 
frågor belönas med bra svar. 


Vad är 
genlock??? 

■ Jag är ägare av en Amiga 500 med 
några frågor, 1 .Vad är engenlock och 
vad använder man den till? 2.Vad är 
det för skillnad mellan DlgiN/iewoch Di- 
giView Gold? 3♦Kan man använda 
ritprogramtill DigiView, tex Deluxe 
Paint? 

En Amiga fans 

1 . Et? genlock används för att kopp/a 
ihop två videosignaler,från Amigan 
och en videobandspelare tex för an 
lägga in en datorgenererad vinjett på 
JV-bitdenL 

2. DigiView goid är en förbättrad ver¬ 
sion som passar direkt iparaltellporten 
på A50Ö och A2000, till skillnad mot 
DigiView. Det har dessutom blivit bätt¬ 
re kvalitet på digitaiiseringen mm. 


3. Ja, du kan med ett ritprogram rita i 
den digitäiiseradebifden, 

AK 

Hur kan 
jag kopiera? 

■ Jag tänker köpa en Amiga och und¬ 
rar hur man gör när man kopierar pro¬ 
gram. 2.Vad är upplösning, påverkar 
den hur snygg grafiken är? 3.Ska det 
komma en ny Amiga 500? 4.Nämn ett 
bra ritprogram. 

Nybörjaren 


Vanliga disketter kan du kopiera från 
Workbench genom att klicka på en 
disk och välja ” Duplicate** från menyn 
som kommer fram högst upp på skär¬ 
men när du trycker på höger musk- 
napp . Närmare instruktioner står i ma¬ 
nualen som kommer med datorn , 

2. Alla bilder pä en dator är uppbyggd 
av punkter, pixels , och upplösningen 
anger hur många punkter som visas 
på skärmen. Ju fler punkter, desto 
mindre och mindre synligai / princip 
gäller att ju högre upplösning desto 
bättre bilder kan man göra f men även 
antalet färger påverkar kvalitén. 

3. Inte vad jag har hört. Däremot kom¬ 
mer det nya förbättrade versioner av 
kretsarna och kortdesignen hela tiden , 

4. Def finns många bra, men Deluxe 
Paint III är nog min favorit. 

AK 

Bra 

böcker 

B Jag har lite förfrågningar angående 
böcker till Amigan. THJ att börja med 
när man vilt lära sig grunderna 1 Ami- 
gaDQS, tex hur man hanterar Startup- 


sequence, biblioteken osv. Vidare om 
man vill komma igång med maskinen i 
allmänhet (med dragning åt operativ¬ 
systemet och assembler). 

En bra bok om startup-sequence 
och sådant är Computels AmigaDOS 
Reference Guide där aifa AmigaDOS- 
kommandon och innehållet i de ofika 
biblioteken på WorkBench-disken 
mm beskrivs utförligt. 

Den andra frågan är klurigare, det 
finns många böcker man kan behövai 
För programmering behöver man dels 
en bok i 68000-assembler och/eller en 
bok i C-programmering, samt refe¬ 
renslitteratur om Amigan. Den ”offici¬ 
ella" dokumentationen ”The Techni- 
cal Reference Series”, kommer snari i 
en ny version i bara tre tjocka volymer 
för Kickstart 1.3. Där beskrivs allt man 
behöver veta om Amigan på ett språk 
man inte begriper, men ändå är de bra 
som referenslitteratur Kickstari Guide 
to the Amiga är något mer lätttfllgäng- 
lig och ger grunderna om Amigan och 
dess ganska unika operativsystem. 

AK 

Hur fixas 

startup- 

sequence? 

■ Hur editerar jag startup-seqence? 
Jag lyckas inte med ed df0:s/Startup- 
seqence. Och hur kopierar jag överfile 
DMouse, det finns ju ingen ikon till 
den? 

Du gör nästan hett rätt, men har lyc¬ 
kats stava startup-sequence fei Det 
ska vara ett u efter q i sequence. Att 
kopiera en fil utan ikon gör du också 
från Shell, med tex: 

COPY dfO:C/DMouse TO dflx 
COPY dfO:i/DMouse-handfer TO df1;t 

AK 


”Progreamvaruproducenterna och 
videobranschen inleder ett samarbete 
mot tllegal kopiering. 

Vid sittt årsmöte den 26 april beslöt 
Föreningen Svensk Programvaruin¬ 
dustri. SPl att ställa sig bakom bildan¬ 
det av en ny organisation: Datorpro¬ 
gramföretagens intresseförening mot 
illegal kopiering DIMIK. 

Medlemmarna i DIMIK består dels 
av organisationer som då har rätt att 
kollektivt ansluta sina medlemmar 
dels av enskilda programvaruleveran¬ 
tör. 

Det är viktigt att programvaruleve¬ 
rantörerna uppträder enigt i denna frå¬ 
ga och agerar professionellt, säger Ulf 
Jonströmer, ordförenade i SPL det är 
däörför glädjande att vi har hittat for¬ 
mer för samarbete med IFPt, den In¬ 
ternationella organisationen för fono- 
gram och videogram-producenter, ef¬ 
tersom de har lång erfarenhet av att 
jobba mot illegal kopiering. Vi för¬ 
väntar oss att saväl programutveckla- 
re som agenter ställer sig bakom DI¬ 
MIK. Organisationen kommer enbart 
att arbeta med frågorna kring illegal 
kopiering och vara fristående från 
såväl SPl som LKD, 

DIMIK kommer att i första hand in¬ 
rikta sig på att agera utifrån den nya 
upphovsrättslagen som träder i kraft 
den 1 juli. Där sägs det klart att kopi¬ 
ering av datorprogram är förbjudet i 


näringsverksamhet. Det innebär att 
företagsledare som inte har kontroll 
över de datorprogram som hans an¬ 
ställda använder 1 sina datorer riskerar 
åtal för upphövsråttsintrång alterna¬ 
tivs avtalsbrott. 

DIMIK kommer bl a att Inleda en 
uppfysningaskampanj med särskild 
inriktning mot företags ledningar och 
revisorer, eftersom illegalt kopierade 
datorprogram utgör ett riskmoment 
för företaget som liknar bokförings- 
brott. 

- Även om vi måste statuera exem¬ 
pel och stamma eller initierar åtal mot 
företag som klart nonchalerar upp¬ 
hovsrätt och licensavtal är inte syftet 
att med DIMIK att bli någon ”polisor¬ 
ganisation”, säger SPI:s VD HAsse 
Samuelsson. Det är mera fråga om att 
få marknaden att förstå att datorpro¬ 
gram måste betalas likväl som dato¬ 
rer. 

- I grunden är detta en etikfråga. 
Men utan ett kraftfullt verktug för att 
beivra överträdelser skulle den nya 
lagen inte få någon effekt. Vi har jaft 
kontakter med nybildade organisatio¬ 
ner mot piratkopiering i England och 
USA och en internationell konferens 
och biåldande av ett gemensamt or¬ 
gan för utbyte av erfarenheter är aktu¬ 
ellt i oktober, slutar Hasse Samuels¬ 
son, SPL” 
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Panasonic, 

Office AutomatKXi^Tjvo 


KX-P 1081 - Fördelarna: 

• Utskriftshastighet upp til! 144 tecken/sek 

• NLQ i alla utskriftsstorlekar 

• Omkopplare för val av skrifttyper 

• Valbar IBM skrivar-emulering 

• Friktions- och traktormatning som standard 

• Ordbehandlingsfunktioner (såsom automatisk rad¬ 
avslutning, centrering, vänster- och högermarginal) 

• Proportionell utskrift 

• Högupplösande punkt, adresserbar grafik 

• Upp till 40 programmerbara tecken 

• Kompatibel med standard PC-program 

• Svensk manual 

• Arkivbeständiga färgband 

• Godkänd av Semko 


Har du en C 64 eller 128? 

Vi har ett interface för 195:- 
Printerkabel till Amiga/Atari/PC 99:- 




Nu har Du råd med 
en proffsskrivare till 
Din Amiga - Atari! 



maxell 

_ datalagring 

för extra säkerhet 



Disketter 10-pack 

MD2D, 51/4" 89:- 

MF2DD, 31/2" 165:- 

Diskettboxar 

D40L, 40st31/2", lås 65:- 
D80L, 80st31/2'Mås 95:- 
D 50 L T 50 st 5 1/4'Mås 89:- 
D 100 L, 100 st 51/4", lås 99:- 


Alla priser inklusive 23,46% moms. 
Minimiorder 200:-. Fraktfritt. 


COMMODORE1581 

DISKDRiVE till C64/128, 3 1 /2" 

NU 995:- sr 


o 

Commodoré 


Spelcartridgepaket med 5 spel till C64/128 

199:- 

Textcraft ordbehandling till Amiga 

99:- 

Musmatta 

49:- 

TURBO Joystick 

49:- 

King Shooter, joystick 

99:- 

TAC 2, joystick 

149:- 

WICO Bat Handle, joystick 

245:- 

WICO Red Balt joystick 

245:- 

HACK PACK, Toolkit till Cl28, disk 

125:- 

PET SPEED, Basic compilator C128, disk 

175:- 

Calc Result Advanced till C64, disk 

145:- 

Expansionsminne till C128, 128 KB 

195:- 

1010 diskrive till Amiga 

1.295:- 

1541 -II, diskdrive till C64/128 

1.795:- 

MPS 1500 C, färgskrivare Amiga 

2.995:- 

C om modo re 64, 1530 bandsp, 2 spel, joyst. 

1.895:- 

Amiga 500 Paket: RF-mod., 10 disk., diskett¬ 


box, Kindwords, joystick, 4 spel 

5.495:- 


SDK 


DA" 



060-12 71 10 

Box 847,851 23 Sundsvall 
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Fyra hårddiskar 


Fram till för ett par månader 
sedan var utbudet av hård¬ 
diskar till Amiga 500 ytterst 
begränsat 

t dag finns flera modeller 
från ett antal tillverkare. 

För att du som läsare inte 
ska köpa grisen i säcken har 
vi gjort en översikt över de 
vanligste hårddiskarna, så 
håll till godo. 



Supra 30 MB var i en tidigare test snabbast Men p.g.a* de 
ändringar tillverkaren gjort har den halkat ner till att bli 
sämst 



En hårddisk som vi tidigare testat är 
Supra 30 MB, men denna gång har 
den ny programvara och man har gjort 
Itte förändringar för att klara av auto- 
bööt. 

Hårddisken är uppdelad i två delar, 
dels en interfacebox som ansluts i ex¬ 
pansionsporten och dels själva hård¬ 
disken i en lös låda med fläkt och 
nätaggregat inbyggt. Inuti Interfacet 
går det att ansluta upp tfll 2 M8 extra- 
minne. 

Supradrive var i vårt tidigare test 
den snabbaste och basta hårddisken 
men nu är det tvärtom* De ändringar 
tillverkaren gjort har påverkat hårddis¬ 
kens läs och skrivhastighet drama* 
tiskt. 


Vad som har skett har vi inte fått 
något exakt svar på* Det vi vet är att 
den har ny mjukvara för att kontrollera 
hårddisken och att den har med has¬ 
tigheten att göra* Den gamla mjukva¬ 
ran fungerar tyvärr inte längre på den¬ 
na version. 

Tills dessa problem är åtgärda* 
de kan jag tyvärr inte rekom¬ 
mendera Supradrive som en 
lämplig hårddisk* 

Instaliationsprogramvaran ar myc¬ 
ket lättanvänd* Man slipper krånglan¬ 
de med Mountlistrs eller liknande. Par- 
tttionering (uppdelning av hårddisken i 
fler delar) och formattering mm görs 
från menyer i Supra Format. 

Hårddisken är förberedd för auto- 


boot men autoboot-rom:en som krävs 
fanns inte färdiga närtestet genomför¬ 
des. Dock har leverantören sagt att 
dessa skall finnas när detta nummer 
av Datormagazän är tryckt. 

Manualen har inte blivft uppdaterad 
i samma takt som programvara och är 
nu lite inaktuell. Dock kommer en ny 
version i samband med autoboot ro- 
m:en. 

Plus: 

■ Bra installationsprogramvara 

■ Autoboot med Kickstart 1.3 

■ Vidarekoppling av expansionsbus- 
sen 

Minus: 

■ Långsam 

m Manual som inte längre gäller för 
programvaran 


Sa gjordes testerna 


Testema omfattar hastighetstest 
samt ett omdöme om hårddiskarna 
och dess installationsprogramvara. 
Hastighetst esterna har utförts med ett 
program som heter DtskPerf2, en vi* 
dareutvedding av DiskPerf som är 
mer eller mindre bekant bland Amiga- 


DiskPerfS består av flera tester som 
ger en mängd resultat varav vi endast 
tagrt med två* 

Först läshastighet med 512 bytes 
buffer. Det visar hur många bytes 
hårddisken läser per sekund med en 
datamängd på 512 bytes. Andra testet 
är utfört med 64 k buffer för att visa 
hur snabb hårddisken är på större da¬ 
tamängder. 


Skrivhastigheterna har inte tagits 
med eftersom de varierar analogt med 
läshastighetema. men är generellt nå¬ 
got lägre. 

Vi gjorde ytterligare två tester på 
hårddiskarna. Dels mätte vi hur tång 
tid det tog att ladda in DeluxePaint IIL 
Detta bara för att visa hur snabb en 
hårddisk är på att ladda vanliga pro¬ 
gram. 

! det sista testet mätte vi tiden för att 
ladda in en 640 * 512 punkters änterla- 
ce bild i DeluxePaint IIL Detta for att 
visa skillnader mellan DMA- respekti¬ 
ve processor-kontrollerade hård¬ 
diskar. 

En DMA-kontrollerad hårddisk delar 
sin effektiva laddningstld tillsammans 
med specialkretsama I Amigan, så¬ 


som Paula, Agnus och Denise. En pro¬ 
cessor kontrollerad hårddisk styrs av 
68000 och får därmed en läs/skrivhas¬ 
tighet som inte påverkas så mycket av 
hög DMA-aktivrtet men som påverkar 
andra program som körs samtidigt i 
Amigan. 

Detta innebär att en DMA kontrol¬ 
lerad hårddisk får mindre tid för läs- 
ning/skrivning när specialkretsama ar¬ 
betar mycket, som vid visning av inter- 
lacebilder, användning av ljud etc. 

Motsvarande gäller för en proces¬ 
sor-kontrollerad hårdisk som blir lång¬ 
sammare när man skriver/läser med 
en hårt belastad 68000. 

För att jämföra en hårddisk mot en 
vanlig diskdrrve har vi även tagit med 
den i tabellerna. 


KURLITE LÖNAR SIG RLLTID 


DISKETTSTATION TILL COMMODORE 64 1.495:- 
Bonus; 3 ndu.tpel original samt diskettbox 
URflOE: 450:- inkl.mams 
Garanti: 2 or Fullständigt kompatibel 


FINAL CARTRIDGE III 375: 


BISKETTSTATION till AMIGA : 1.595:- 

Bonus: 8 blandade spel 

Uarde: 600 :-inkl.moms 

Garanti: 2 ir Fullständigt kompatibel 


Billiga kassetter lill Commodore 64 
CRLIFORNIAN GAMES 90:- 

COMBHT SCHOOL 90:- 

DEFENDER OF THE CROWN 139:- 
Rlla 3 paketpris : 275:- 


NVHET 


Tfl C II 

BftST i TtST 
Patormagcmn 
Färg: UJT 
Garanti: 2 år 

195:- 


HOT SOFT Rfi, Bergengaton 43, 164 35 KISTfi 

ORDERTELEFON : 0B-703 99 20 

Frakt och enp-augift tillkommer ( 20:- ) 


COMMODORE 

64-kassetter 


Battle of Britain 
Theatre Europé 
DAMBUSTERS 
F1GHT NIGHT 
BOMB JACK 
SABOTEUR 
AIRWOLF 
FRANK BRUNO 
SCORPIUS 
STAR PAWS 

Ovanttt*«4l* orlgJnamtlar ko*Ur 4 *:-/« 
3 vslfrta mur Xotlar llHsam<nan* 125: 
5 valfris titlar kostar tllLumfnans 1t5: 
Porto och aipivgift 20 - Tillkommer 

HOT SOFT AB 
BERGENGATAN 43 
164 35 KISTA 

ORDERTELEFON : 
08-703 99 20 



Bäst i detta test ärA590. Den 
är snabb f har enkel installa¬ 
tionsprogramvara och är re¬ 
lativt billig. 

Testets kompaktaste hårddisk heter 
A 590 från Commodore och är på 20 
MB med autoboot* 

Den ansluts på expanskmsbussen 
och har inbyggd fläkt men separat 
nätaggregat* Efter att ha lyft av locken 
på lådan ser man att det sitter en 3 
1/2” hårddisk och att det finns piats 
för upp till 2 MB extraminne som man 
dock måste köpa separat* 

Bakpå finns fyra DIP-switchar samt 
en anslutning för eventuella extra 
hårddiskar* Konstruktionen är mycket 
smidig och kompakt. En finness som 
Commodore verkligen har lyckats 
med är att hårddisken startar automa¬ 
tiskt när spännningen till Amigan slås 
på. 

Installatksnsprogramvaran skiljer sig 
verkligen från Commodores tidigare 
programvara* Den här är nämligen 
både läftanvänd och funktionell. Tack 


vare ett bra användarinterface bitr m- 
stalleringen enkel samtidigt som det 
finns utrymme för avancerade möjlig* 
heter som vanligtvis endast kan 
åstadkommas genom en Mountlist* 
Precis som Impact kan A 590 autobo* 
ota direkt med FastFileSystem. 

Den manual vi fick med var endast 
en preliminär version, men om den 
slutgiltiga håller samma klass är den 
tillräckligt bra. 

Plus: 

■ Billig 

■ Snabb 

m Bra installationsprogramw^ 

■ Kompakt 

■ Bra manual 

m Autoboot med Kickstart T*3 

Minus: 

■ Ingen vtdarefcoppiing av expan- 
sionsbussen 

m Högljudd fläkt 



BILLIGAST DISKETTER! 


TAC- 5 
119kr 


5.25" DISKBOX im <t 
99 kr 


GOLDSTARDISKETTER 


MF2DD 3.5" 1.0 Mb 
DS/DD 5.25- 0.5Mb 


li 51 

13:- 12:-11:- 
8:- 7:- 6:- 


DATEX HB 

NYPONG 1 
67! 50 ARVIKA 


TEL. 0570/18124 
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till A500 testade 




Impact 500 föll i testet på att manual och installationsprogramvara är dålig. 



Den snabbaste och dyraste hård¬ 
disken i testet är Impact 500 från 
GreatValley Products. Den har en lag¬ 
ringskapacitet på 40 MB och autobo- 
ot. 

Hårddisken består av en Amiga- 
färgad låda med inbyggd ffäkt och ett 
separat nätaggregat. Enheten ansluts 
direkt på expansionsbussen. Under 
skalet finns plats för upp tiif 2 Mö 
extraminne. 


Impact 500 har den sämsta instaila- 
tionsprogram varan av de fyra hård¬ 
diskarna. 

Installationen görs med hjälp av 
scriptfiier och ger därmed inte samma 
flexibilitet som de övriga. En fördel är 
att den autobootar direkt med FaslFi- 
leSystem. 

Manualen är rörig och man tycks 
mest intressera sig för Amiga 2000 
versionen av hårddisken. 


Pfus: 

fl Stor lagringskapacitet 

■ Snabb 

■ Autoboot med Kickstart 1.3 
Minus: 

■ Dyr 

■ Högljud fläkt 

■ Dålig installationsprogramvara 
fl Rörig manual 

■ Ingen vidarekoppling av expan- 
sionsbussen 



Golem HD 3000 från Kupke består 
även den av två delar. Dels en interfa- 
cebox för anslutning till expansions- 
bussen och dels själva hårddisken 
med inbyggt nätaggregat som ser ut 
som en trave UP-skivor. 

Interfaceboxen har vidarekoppling 
av expansfonsbussen men kontakten 
har för lite utrymmer runt omkring så 
vårt Profex 2000 extraminne gick inte 
att ansluta. Detta är en stor nackdel 
eftersom det inte finns några expan- 
sionmöjiigheter i själva hårddisken. 

Manualen är på tyska och installa¬ 
tion sprogramvaran håller inte samma 
klass som de andra hårddiskarnas. 

Att hårddisken är processorkontrol- 
lerad märks genast när man försöker 
röra muspekaren under läsning och 
skrivning. Den uppför sig ryckigt vilket 


innebär att den tar mycket tid från 
andra program som samtidigt körs i 
Åmigan. 

Vid tested när det gäller in laddning 
av en högupplösande bild i Deluxe- 
Paint 111 klarade inte Golem av detta 
och gav ifrån sfg ett Software Fall u re. 
Möjligen beror det på krångel i hård¬ 
diskens styrprogramvara. 

Plus: 

■ Snabb 

■ Relativt billig 

■ Vidarekoppling av expansionsbus- 
sen 

Minus; 

■ Stor och klumpig 

■ Dålig manual (på tyska) 

■ ingen autoboot - 

■ Ingen indikering med lampa / diod ■ 
när hårddisken läser &. skriver 



Golem HD 3000 är snabb, men har dålig manual och saknar 
autoboot 



KB/ 

SEG 


Läshast ighet - 
512 byt© buffer 
4&K 


KB/ 
SE C 


300 


Läshastighet — 
64K buffer 



12K 




A590 bäst 
i testet 

Att utse en bästa hårddisk har varit 
svårt med tanke på att det endast är 
marginella skillnader mellan hård¬ 
diskarna. 

Staget står mellan A 590 och Impact 
500. Impacts fördelar är att den är 
snabb och har stor lagrinskapacitet 
men ti El nackdelarna hör att den har 
dålig manual och dålig instailations- 
programvara samt att den är dyr, trots 
att den är på 40 MB. 

Till fördel för Commodore A 590 
talar ett relativt lågt pris. snabbhet och 
dess enkla installationsprogramvara 
och manual. 

Dessa aspekter tycker jag väger 
tyngst och detta är anledningen till att 
jag anser A 590 vara den bästa hård¬ 
disken i testet. 

Givetvis är dessa fyra hårddiskar 
inte de enda som finns på marknaden. 
Datormagazin kommer i takt med att 
utbudet ökar göra fler översikter på 
hårddiskar. 

Dessutom har alla håddiskar SCS1- 
interface. 

Kalte Andersson 


Commodore i 
590 

Kapacttet; 20 MB 
TVpi DMA 

Pri a; $495 inkl. moms 
Leverantör; Commodore AB 

GVP Impact 500 

KapacJtat: 20 MB 
Typ: DMA 

Pris: HK Electronics: 14509 Inkl*- 
moms 

Erming Data; 9495 inkl. moms 
Lovorantön HK Etoctronlcs tei 
08-7339290 

Erming Data, Tel. 040-120700 

SupraDrive 

Kapacitet: 30 MB 
Typ: Processorkontroilerad 
Prte:7995 inkl. moms 
Leverantör; ÅtfaScrft* Tel. 040- 
154150 

Golem HD 3000 

Kapacitet: 20 MB 
Typ: Process orkontroHerad 
Pds: 7500 inkl. moms 
Lovoramtör: Chani Data AB. Tef» 
0381-10400 


ÄNTLIGEN! 

Nu finns det du har väntat på! Brevkurs i 
maskinkodsprogramering till AMIGAN! Totalt 
är det 12 informationsrika brev. 

Här lär du dig maskinkod ifrån nybörjarstadium 
till expertnivå. Här lär du dig hur AMIGAN 
fungerar helt ner på grundnivå. Med hjälp av 
denna kurs blir du duktig och kan skriva dina 
egna program, vare sig det gäller ett enkelt 
LOTTO-program eller ett avancerat spel som 
utnyttjar AMIGANS möjligheter maximalt. 

Varje brev kostar 145:- 

+ porto och pf 35:^ 
Förskottsbetalning = portofritt 

RfiDDH 

Box 10022, 434 21 KUNGSBACKA Tel: 0300-143 30 



V 
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Därför Lattice 

Med två nya program för professionella Amiga- 
programmerare är Lattice ett av de intressantaste 
företagen och programtillverkarna just nu. 

I en fyrasidig Lattice-special presenteras före¬ 
taget tillsammans med recensioner av program¬ 
men Lattice C 5.0 och Lattice C++ 1.0. 

Lattice C är en kompilator till programspråket 
C. Ett språk som blir allt populärare och som man 
kan lära sig exempelvis genom Datormagazins C- 
skola. 

C++ intressant 
men långsamt 



Bob Hansen, Cathy Walsh - B abos. Steve Kruger, John Ross och John Nelson visar stott upp 
sina mångmiljoninvesteringar: Lattice C-kompilatorerna. 

Programmet 
jsom kostat 
32 miljoner 


LOMBARD, Illinois (Dator- 
magazin) Man kan lätt få in¬ 
trycket att det är ett mycket 
stort företag som tillverkar 
f, program som Lattice C och 
Lattice C++. 

Men även om det faktiskt 
är ett relativt litet företag 
med 45 anställda har man 
lagt ner mycket pengar på 
att komma fram till den se¬ 
naste versionen av Lattice 
C. Version 5.02: 

- Fram till i dag har vi lagt 
ner fem miljoner dollar (32 
miljoner kronor) på Lattice 
C, berättar Bob Hansen, vice 
VD på datorföretaget. 

L i & 

Lattice har sitt huvud kontor en tim¬ 
mes resväg med pendeltåg rakt väster 
om Chicago. Företaget håller hus i ett 
kontorskomplex där stora delar av de 
anställda arbetar. Av de namnkunniga 
medarbetarna är det bara program- 
^meraren John Toebes som inte är i 
^ huset. Å andra sidan är han långt där¬ 
ifrån, nämligen t North Carolina i djupa 
södern. Vad som gör företaget speci¬ 
ellt är att alla har exakt lika stora rum 
och att hälften av de anställda är pro¬ 
grammerare. 

Det viktigaste som sker efter 
Comdex-mässans slut är att planera 
vad som ska vara med i uppföljaren till 
den senaste C-kompilatorn. Lattice C 
6.0 ska den nya versionen döpas till 
och släpps enligt förhandsprognoser- 
na i oktober i år. Men redan I maj ska 
en ny version, 5.03 komma, 

- 6.0 kommer att innehålla mer 
samtidigt som förpackningen kompri- 

% meras samt verktyg för filhantering, 


säger John Nelson t Communications 
coordinator på USA-företaget. 


Gör allt själv 


En av hemligheterna bakom Lattice 
succié är att allting som används görs 
med produkter man själv står bakom. 
Reklambladen tillverkas på ett desk¬ 
top-pub! ishing-program som de ska¬ 
pat. 

- High Style, heter det och är ett 
PC-program. Det är inte något "what 
you see is what you get' 1 -program. 
Liksom de andra programmen är de 
tillverkat av programmerare för pro¬ 
grammerare, förklarar John Nelson. 

— Jag tror vi är bra på att lyssna på 
vad användarna vill ha och vad de ar 
ute efter. En stor del av vår framgång 
kan tillskrivas det, förklarar han. 

Dock går det inte lika bra för Lattice 
nuförtiden som tidigare. Man har för¬ 
lorat terräng till konkurrenten Manx. 
Det andra av två företag som gör C- 
kompifatorer till Amigan. 

- I konkurrensen säger vi inte att vi 
vill besegra konkurrenterna. I stället 
försöker vi hela tiden vara så bra vi 
kan. 

John Nelson tror att det är det enda 
sattet man kan jobba om man vill ar¬ 
beta professionellt. 


Sänkt priset 


- Och vi försöker hela tiden föränd¬ 
ra våra program till det bättre. Exem¬ 
pelvis har vi sänkt priset på C++ från 
500 dollar till 300 och ökat dokumen¬ 
tationen, berättar John Nelson. 

Anledningen till att priset sjönk vara 
att långt fler var intresserade av C + + - 
kompilatorn än vad man tidigare för¬ 
utspådde. 

John Nelson tror inte att folk som 
köpt C++ till det gam ia priset kom¬ 


mer att reta sig. 

- Nej jag tror inte det. Det är trots 
allt bättre att sänka priset än att höja 
det, hävdar han. Dessutom får den 
som har det ena av programmet köpa 
det andra 100 dollar billigare, 

Lattice har existerat sedan 1981 
och är dotterföretag till SAS institute 
som är världens största program¬ 
tillverkare för stordatorer. 

- Ami ga vände sig till oss för att få 
en C-kompilator före det att Commo- 
dore köpte företaget, säger John Nel¬ 
son stolt. 

Enligt uppgift ska konkurrenten 
Manx nya version av sin C-kompilator, 
Aztec C få verstonsnummer 5.0. Den 
förra heter 3.6. Finns det då någon 
prestige i att ha ett så högt vers io ns- 
nummer som möjligt? 

- Tja, det är möjligt. Å andra sidan 
har vi ett program med versi onsnum- 
mer 3,4. När vi gör uppgraderingen 
kan vi inte kafla den 4,0 för det finns 
redan en sådan version i Japan. Och 
5.0 finns redan som Lattice C. Det 
innebär att nästa ”trlIgängliga* 1 ver¬ 
sion kommer att heta 6.0. 


Ingen press 


Även om Lattice är del av ett betyd¬ 
ligt större företag I SAS institute inne¬ 
bär det inget för dotterföretaget: 

- Nej t det finns ingen antagonism 
mellan oss. De låter oss sköta våra 
egna affärer, så samarbetet är frik¬ 
tionsfritt. Dessutom använder de Lat¬ 
tice C för att tillverka sina program. 

- Lattice har kraften att stanna kvar 
på den här marknaden. Det är ett bra 
företag att arbeta för och vi vill inte 
kalla det tur att vi lyckats så bra. Det är 
bra människor som jobbar här och vi 
har lagt ner mycket arbete för att kom¬ 
ma så långt, 

Lennart Nilsson 


Programspråket C känner 
många till och används av 
väldigt många. Att C har en 
”släkting” vid namn C++ är 
det dock inte lika känt. Nu 
har Lattice släppt den första 
C-h-h-kompilatorn till Ami¬ 
gan. 

Det är dock Inte någon C++-kom¬ 
pilator som genererar direkt länkbar 
kod. Den består i stället av ett pro¬ 
gram som översätter C+ + -kod till 
vanlig C-kod. Därefter får en vanlig C- 
komprlator ta Över det resterande ar¬ 
betet. 

I och med att ett extra led finns med 
kedjan från källkod till körbart pro¬ 
gram, är det ganska lätt att inse att det 
kommer att ta längre tid att kompilera 
ett program, Lattice C++ kommer 
inte med några överraskningar här. 

Även om man lägger upp allt på en 
FIAM-disk, får man räkna med att en 
kompilering tar åtskilliga minuter utom 
för mycket små program. 


Dubbel tid 


Vid jämförelser mellan att kompilera 
och länka ett C++-program och mot¬ 
svarande C-program tog det i alla fall 
dubbelt så Eång tid att få ett körbart 
program med C++. Man kan med 
andra ord lugnt ta en fikapaus under 
tiden. 


Storleken varierar 


Storleken på de färdiga program¬ 
men varierar också, vilket är ganska 
naturligt. Ett program i C+ + genere¬ 
rar ju inte identisk med ett motsvaran¬ 
de C-program. Kod storleken är alltså 
jämförbar med den som Lattice C 4.01 
producerar, då det är denna Okompi¬ 
lator som följer med. 

Ett annat område som Lattice G+ + 
dock breder ut sig på är när det gäller 
minnesutrymme vid kompileringen. 

Bara själva översättarprogrammet 
från C++ till C är på ca 240 Kb, Har 
man temporärfllema som produceras i 
varje led i kompileringen på RAM-disk 
bör man ha åtminstone 1 Mb RAM, 
gärna 1.5 Mb, ledigt minne för att kun¬ 
na kompilera en normalstor fil med 
några header-filer. 

Lattice rekommenderar att man bör 
ha minst 1.5 Mb RAM, en diskdrive 
och en 10 Mb hårddisk för att köra 
Lattice C+ -K Eventuellt kan man klara 
sig med 2 dtskdrivar. 


ingen överdrift 


Detta är definitivt inte något 
Överdrivet påstående. Jag har 


kört Lattice C++ på en Amiga 
med 3 Mb och 2 diskdrivar. Det 
har funkat bra, men det har 
känts Ute trångt då och då. Min 
rekommendation år att man bör 
ha minst 2 - 2.5 Mb RAM om 
man inte har en hårddisk och/el¬ 
ler att man skaffar en hårddisk. 

I förpackningen för Lattice C+ + 
hittar man två böcker och 2 disketter. 
På disketterna hittar man C++-kom¬ 
pilatorns beståndsdelar; preproces- 
som Cpp, översättaren Ofront och 
Lattice C v4.01. 

Länkaren är BLlnk, v7.7.0. Vidare så 
finner man biblioteksfilema från Latfi- 
ce C plus en extra, kallad cplus.Eib, 
som innehåller en del C++-spdfika 
funktioner. Ett antal programexempel i 
C+ + finns också med. liksom header- 
filer anpassade för C+ +. 

Här har Lattice gjort ett bra jobb 
genom att göra om de Amlga-specifi- 
ka filerna header-filema och anpassa 
dessa till C++. Amigans operativsys¬ 
tem är I sig ganska objektorietrterat, 
så en anpassning till ett objektorien- 
terat språk som C++ funkar mycket 
bra. 

De böcker man får med är dels en 
bok kallad "An fntroductionto Object- 
Oriented Programming and C++”, 
dels en ren handbok för C+-K Den 
förstnämnda boken är en bra intro¬ 
duktion tflf C++ om man redan kan C, 
vilket författarna förutsätter. Den kan i 
sig vara ett vettigt köp om man vill lära 
sig C+ +. 


Bättre kan nii 


Själva handboken för Lattice G++ 
lämnar dock en del övrigt att önska. 
Man har dokumenterat d© G+ +-spe¬ 
cifika programmen Cc, Cpp och 
Cfront och man har även dokumente¬ 
rat Lc för Lattice C och B Un k. 

Funktioner och sådant som finns 
definierat i strukturer och klasser I 
header-filema för Amigan finns också 
dokumenterat, plus några program- 
llstningar. Men sedan är det stopp. Ail 
dokumentation om biblioteksfunktio¬ 
ner och mycket annat som man får om 
man köper Lattice C lyser med sin 
frånvaro. 

Nu har det dock meddelats från Ut- 
tice att man ordnat detta och numer 
ska man få med fullständig dokumen¬ 
tation över funktionsblblioteken. Man 
har även meddelat att Lattice C++ 
inte kommer att automatiskt uppdate¬ 
ras med den senaste Lattice C-kompl- 
latom. Däremot får man rabatt om 
man har Lattice C++ och köper Latti¬ 
ce C och vice versa. Dessutom har 
man nu ha sänkt priset på C++ från 
500 dollar till 300 dollar 1 USA. För- 

Forts, sid 45 


























LATTICE-SPECIAL 



DETTA AR C++ 


Språket C har de flesta hört 
talas om, men C++ är nog 
mer okänt. 

C++ är som man kan ana 
baserat på C. Det har sedan 
byggts ut med många fines¬ 
ser och funktioner från and¬ 
ra programspråk. Det ska¬ 
pades i början av 1980-talet 
av Bjarne Stroustrup, en 
norrman som jobbar på Bell 
Labs Inc. i USA. 

C++ har baserats på C 
och sedan har man plockat 
in en massa godsaker från 
andra programspråk, som 
Simula och Algol m fl. 

Från Simula har C++ plockat den 
objekt-orienterade biten T vilket ar en 
väsentlig del Simula skapades för 
drygt 20 år sedan och anses vara det 
första objekt-orienterade språket. Det 
är också en norsk produkt och orsa¬ 
ken till att C++ skapades var för att 
skriva ett program som ursprungligen 
skulle göras t Simula, men C:s effekti¬ 
vitet behövdes också. Nu kan man 
naturligtvis fråga sig vad ett objekt- 
orienterat språk egentligen är for nå¬ 
got. 

I mer traditionella språk som C, 
Fortran och Pascal är det de ak¬ 
tioner som görs med olika data 
som står i centrum. Aktionerna 
motsvaras av de funktioner och 
procedurer man anropar, para¬ 
metrarna till dessa är de data 
(objekt) som ska manipuleras. 
Denna typ av språk kallas lör 
imperativa språk, då grunden är 
ett Gör Si!, Gör Sål-beteende 
(jämför imperativformen av ett 
verbj. 


Ett objekt-orienterat språk lägger 
tonvikten på själva datan (objekten). 
Här så skickar man i stället ett medde¬ 
lande till ett objekt och tatar om vad 
det ska göra med sig själv, 

T ex om man i ett Imperativt språk 
vill göra så att ett ägg äts,,upp f så 
anropar man en funktion ÄtaÄgg med 
en parameter som motsvarar ägget T t 
ex ÄtaÄgg (mittägg). I ett objektorien- 
terat språk talar man om för ägget att 
det ska ätas upp, t ex mittägg.b!i_- 
uppäten. 

Nu tänker vi också äta en korvmac¬ 
ka, I ett imperativt språk behöver vi då 
en funktion ÄtaKorvmsckaQ, Alterna¬ 
tivt kan vi ha en funktion ÄtaQ som 
både kan hantera korvmackor och 
ägg, 

1 ett objektorienterat språk skapar vi 
objektet Korvmacka som liksom ägg 
kan få meddelandet bli _ uppäten. 

Hittills har vi inte sett några väsentli¬ 
ga skillnader. Men nu kan vi bygga på 
detta i det objekt-orienterade språket 
genom att skapa ett objekt kallat Mat. 
Vi gör sedan om Korvmacka och Ägg 
till objekt som båda hör till objektet 
Mat. 

Korvmacka och Ägg ärver nu alia 
egenskaper som objektet Mat har. Vi 
kan nu låta Mat referera till Korvmacka 
eller Ägg. Nu kan vi skicka meddelan¬ 
det bli_ uppäten till Mat, Det spelar nu 
ingen roll om def är en Korvmacka 
eller ett Ägg som Mat refererar till, den 
blir i automagiskt uppäten på rätt sätt. 

Bli inte orolig om du inte förstår 
finessen med detta resonemang. Ob¬ 
jekt-orienteringen är ett lite annorlun¬ 
da sätt att behandla problem än man 
brukar i de traditionella imperativa 
språken. Grunden i det hela är dock 
objekten, som man skapar i form av 
klasser. En klass är en utvidgning av 
begreppet struktur som man kan hitta 
i C. En vanlig struktur i C och Pascal är 
en samiing av variabler av olika typer. 


En klass kan innehålla variabler, 
funktioner och egna programsatser. 
Dessa kan man komma åt från andra 
delar av programmet, och/eller så kan 
de sägas vara privata för klassen. Inga 
andra delar av programmet kommer 
då åt dem. Man kan även låta dem 
användas av underklasser, men inga 
andra delar av programmet. 

En underklass är något av ett barn 
till en annan klass. Den ärver alla 
egenskaper och variabler, funktioner 
som föräldern har, plus att den har alla 
sina egna (om föräldern inte sagt att 
de ar privata). 

Dessa klasser bitr då ett slags 
byggstenar som man kan bygga upp 
större system med. Egenskapen att 
en klass kan ärva egenskaper från en 
annan klass gör att man kan åter¬ 
använda byggstenar väldigt lätt i and¬ 
ra program eller delar av samma pro¬ 
gram för något annat. 

Man kan i ex ha skapat en klass 
som håller ordning på en annan typ av 
klasser i en lista. Dessa klasser kan 
man sedan nyttja i alla sammanhang 
man behöver ordna något i en lista. 
Det är bara att skapa underklasser 
som ärver dessa klassers egenskaper 
för just den specifika applikationen. 
Förutom den rena objekt-orien¬ 
terade biten så finns det många 
andra relaterade finesser som 
gör livet trevligare. Det går att 
skapa helt nya datatyper som 
man användas precis som de 
vanliga som t ex int, char och 
float För att kunna hantera des¬ 
sa som vilka datatyper som 
helst kan man även definiera 
operatorer typ+ -(/++ — %< 
= > etc att hantera denna data¬ 
typ. 

Det är t ex fullt möjligt att skapa en 
datatyp som fungerar precis som ett 
vanligt heltal, men det kan inte anta 
värdet 17, för att ta ett konstigt exem¬ 


pel. Om man definierar två variabfer av 
denna typ (vi kaliar den stränge), så 
skulle vi kunna skriva: 

stränge a = 10, b = 7; 
a += b; 

För ett vanligt heltal skulle a få vär¬ 
det 17, men här kan vi ha definierat 
något helt annat, t ex att den får värdet 
4711 istället 

Man kan även definiera flera funk¬ 
tioner med samma namn, men som 
har olika parametrar. När man sedan 
använder detta funktionsnamn, så 
plockar 0 + + automatiskt den variant 
som passar för de parametrar som är 
angivna. Dessa två finesser kallas för 
operator overload och function over- 
load. 

Deklarationen av en funktion ser lite 
annorlunda ut i G++. Man specffierar 
parametrarna till en funktion på sam¬ 
ma sätt som i Pascal, t ex 

char *foo(irrt bar, char *foobar) 

{ 

} 

i stället för det traditionella 


char *föo(bar,foobar) 
int bar; 

char *foobar; 

{ 

1 


Dessutom kan man specifiera de- 
fault-värden för parametrar. Det inne¬ 
bär att om en parameter inte anges vid 
ett funktäonsanrop, används default- 
värdet. Man kan också deklarera funk¬ 
tioner med obestämt antal variabler. 

I G så deklarerar man variabler i 
början av programmet och i början av 


en funktion. J C++ kan man stoppa in 
variabeldektarationer i början på varje 
block. Man kan t ex skriva: 

forflntfoo = 0; foo < 17 ; foo+4-) { 
printf ( M hej !J5C{n' *); 
printf( M varv nr: %d”,foo); 

} 

Variabeln foo existerar bara i denna 
slinga, ingen annanstans. 

Andra saker man kan hitta t C+ + är 
hantering av dataströmmar. Dessa in¬ 
nehåller data som kan skickas runt på 
olika sätt, t ex til! skärmen eiler att man 
läser från tangentbordet. Dessa kan t 
ex användas för att konvertera heltal, 
flyttal och andra typer av data till vanli¬ 
ga tecken och vice versa. 

Det finns flera andra saker som har 
stoppats in i C++, men detta kan 
räcka som en liten introduktion. 

Att säga vilket programspråk 
som är bäst är en mycket sub¬ 
jektiv fråga, men jag tycker ändå 
man kan säga att C++ är ett 
bättre språk än C. C++ är kom¬ 
patibelt med G, samtidigt som 
det har mycket mer än C. Detta 
märks nog i synnerhet i större 
projekt, där objekt-orientering¬ 
ens egenskaper kommer till sin 
fulla rätt. 

För den Intresserade kan jag föreslå 
ett par böcker att titta på: "The C+ + 
Programming Language" av Bjarne 
Stroustrup. C++:s skapares egen 
bok omC++, 

"An tntroduction to Object-Orien¬ 
ted Programming and C++ f ' av Rich¬ 
ard S. Wiener & Lewis J. Pinson. Den¬ 
na bok följer med Lattice C+ + och är 
en vettig introduktion till C++ om 
man kan C. 

Hoppas att detta gett en liten för¬ 
smak på C+-K 

Erik Lundevall 
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AMIGA 500 


EXTRAMINNE 



-RF, 
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A-501 


TILLBEHOR 


DISKETTER 


99 :- Joystick TAC II 


KAO FARG 

rött, gult, off.white, IBM-grå, svart 


NONAME 

pris ex. 11.90:- vid 200 st. 


MF1DD MF2DD 

SONY 11.40:- 13.90:- 
MAXELL 11.90:- 14.40:- 



1240 :- EXTRADRIVE till Amiga. NEC 1037 A 

Marknadens minsta! 


Starskrivare 

3695 :- CC 24 -10 Högre upplösning än laser. 
3795 :- CC 10 - C Färg m. NLQ. 


2800:- Monitor 1084 SD. (Ny design med stereo!) 

1995:- Modem: Supermodem 2400 band med kablar och program. 
77:- Musmatta (röd,blå) 

98:- Diskettbox för 3.5" (120 eller 80 box) 

6895:- Hårddisk T. A - 500,1000 40 MB, Autoboot. 
























KOP INTE GRISEN I 


Bara nya versionen 
är värd sitt pris 


Lattice tar åter ledningen i kri¬ 
get mellan C-kompilatorerna 
till Amigan. Senaste versionen 
5.02 är ett lyft. 

Detta tack vare CodeProbe, 
Lattice "Amigaserade” käll- 
^ kodsdebugger. 

Dock höjs ett varningens 
finger för versionerna före 
5.02. Detta eftersom de inte är 
”färdiga” versioner. 


T itl att börja med vill jag ge Lattice 
Inc en rejäl känga ben första 
versionen av Lattice G 5.0 som 
släpptes var fruktansvärt buggig. Att 
siäppa den visar en klar brist på re¬ 
spekt för användarna, såväl som en 
stor brist på självbevarelsedrift. 

Jag var nästan klar med en komplett 
^ sågning av Lattice C 5,0 när uppgra- 
deringen, 5.02, dök upp* 5.02 fungerar 
ganska bra, ungefär såpass bra att det 
hade varit rätt att siäppa den. 5.0 bor¬ 
de de dock ha hållt inne och testat ett 
tag till. När jag i artikeln nedan skrivet 
”5.0" eller ”Lattice C 5.0" är det ver¬ 
sion 5.02 som avses. 

Tyvärr kan man inte skilja på 5.0 och 
5.02-lådan när man köper kompila¬ 
torn, men å andra sidan är uppgrade- 
ringen till 5.02 gratis för alla registrera¬ 
de användare, så det enda jag kan 
göra är att rekommendera alla som 
köper Lattice C 5.0 att de omedelbart 
skickar in sin registrering, 

Lattice 5.0 är inte samma otroliga 
tyft jämfört med 4.0, som 4.0 var jäm¬ 
fört med 3.10, men nog är det ett lyft 
alltid. Själva kompilatorn är vä! ä stort 
satt samma som 4.0, koden blir mind¬ 
re och snabbare och lite specialfines¬ 
ser har lagts till. Den stora förbättring¬ 
en finns dock i programmen runt om¬ 
kring kompilatorn. 

Version 4.0 levererades i det när¬ 
maste "naken". Med 5.0 får man en 
källkodsdebugger, ett make-program, 
en hel drös små nyttiga program samt 
en editor som är specialgjord för att 
arbeta med Lattice C. 

Om man jämför med Aztec C består 
Lattice C-paketet av allt som det dy- 
. raste Aztec-paketet innehåller, plus en 
- källkodsdebugger. (Källkodsdebug- 

gern säljs separat till Aztec C.) Själv 
tror jag det äf en förde! att käfl kodsde¬ 
bugger och alla andra program alltid 
medföljer. Detta av den enkla anled¬ 
ningen att def betyder att folk som gör 
hjäJp-program/PD-program kan utgå 
från att alla Lattice-användare har alla 
dessa hjälpmedel. 


Kompilatorn 


De stora skillnader na mellan 4.0 och 
5.0 än 


■ Lattice Q 5.0 stödjer den komman¬ 
de ANS!-standarden för språket "C" 
på ett mycket bättre sätt än tidigare. 
Den nya standarden betyder bi.a att 
flera gamla skavanker i språket slutli¬ 
gen har rättats till. Att Lattice C är 
ANSl-kompatibel gör också att det 
kommer bli lättare att flytta kod mellan 
andra datorer och Amigan. 

■ 5.0 lägger till ett par nya "komman- 
don'Hili språket C för att göra pro¬ 
grammering på Amigan lättare. Dessa 
år: "huge 11 , ”far” och "near" - Under 
både 4.0 och 5.0 kan man använda 
flaggan "-b" för att berätta om man 
vill använda basrelativ adressering el¬ 
ler full 32-bitars adressering. I det tidi¬ 
gare fallet betyder detta att alla adres¬ 
ser blir 16-bitars, och i det senare att 
de blir 32-bitars. 

Att ändra ett individuellt objekt så 
att det använder en 16-bitars adress 
trots att man ställt in att kompilatorn 
skulle använda 32-bitars adresser, el¬ 
ler tvärtom, gick inte under 4.0. 

I 5.0 kan detta uppnås genom att 
man sätter "near" "huge" eller "far" 
framför objektet, "near" innebär att 
objektet kan nås med en 16-bitars 
adress oavsett vilken sorts adresse¬ 
ring som används av resten av pro¬ 
grammet, och "far" och ”huge" bety¬ 
der att en 32-bitars adress alltid måste 
användas. Det är inte någon skillnad 
mellan "far" och "huge", den senare 
är bara med för att uppnå kompatibili¬ 
tet med MS-DOS. 

■ "Chip" - specifierar att objektet 
ska placeras i chip-minne* dvs den del 
av minnet som Amigans specialchip 

kan komma åt."_regargs”, 

M __stdargs" och ”_asm" - talar 

om på vilket sätt argument ska överfö¬ 
ras til! en funktion. "_stdargs" är 

det normala sättet, medan "_re- 

gargs” och _asm" specificerar två 
olika sätt att överfora parametrarna 
via registren. 

"_interrupt" - specifierar att en 

subrutin kan anropas från interrupt- 
kod. 

”_SAVEDS” - specificerar att en 

subrutin ska fadda registret A4 med 
basadressen till datasektionen av pro¬ 
grammet automatiskt när funktionen 
anropas. Detta är nödvändigt om ko¬ 
den ska anropas från interrupt-kod el-' 
ler funktioner som använder "Add- 
TaskO"-funktionen för att multitask:a. 

■ 5.0 kan fås att generera kod som är 
speciellt optimerad för 
6S010/68020/68030 såväl som kod 
som direkt utnyttjar matematik-pro¬ 
cessorerna 68881 eller 68882. 

■ 5.0 har ett globalt optimering spass 
som placerar ofta använda variabler 1 
register, tar bort onödig kod, flyttar 
om kod för att göra den effektivare 
och en hei del annat. Sammantaget 
gör detta att koden blir både snabbare 
och kortare. 

Om vi bortser från tekniska spe- 


H 


/« pri ti t Fahrenhei Kelsjus lable 
for f = I, 21, 3M 

(Hiis prosran is fron p. 8 of the Kemiska and Ritchie text) 
*/ 

int lover, upper, step; 
float fahr, celsius; 


nainO 


Lattice Scmn Editor 


tover : 8: 
upper = 388; 
step : 28; 


/* lover lim t of terperature tabie */ 
/* upper lim t */ 

/* step size */ 


/ 


fahr : lover; 
vhilo (fahr (: upper) { 

celsius i <5.8/9.8) * (fahr-32.8); 
printf("x4.lf Zé.lfV, fahr, celsius); 
fahr = fahr * step; 


,owpiling 


3911 

3 


immsa 




I paketet ingår nu även dersion 2.0 av editorn, LSE, Lattice 
Screen Editor 


int »raytlll; 

NainO 

{ 

int i* t 


r. 

18: 

il: 


m 

*hi le 


dl = 19988888 al - 81035588 

dl “ I838B1B5 al - 88C3E8K 

42 = BB8BB3EI' a2 = BBC365BE 

43 = 88804711 *3 = 88C3E72I 

44 r 88818888 = 86C362BB 

45 = 88888888 *5 = 88C3EÉDA 

46 - 88800900 a6 = 88C84CBS 


ie*P svmm elewnts until ssrta 47 - 88988888 sp = 08C3E6D6 
tsetr —" 


Tawaj) fr |) 


FiQtraee 

ilspp 

nointrpt 

noxearrs? 


pc " 88C34E6C 
positiv? 
not zere 
no ovflv 
no carry 


1 


>ö S 5. A ,,,the 5th titte the tumnt line is exocuteé V 

>b I8x3f2c28 A ,,,at an absolute address #/ 

>b entpy ritn (i ) 5) idi p 1 18; b sort 26 when (i ” B); gol 
A if i >5 at the en tpy to fcht tuppen t ftmefiM, */ 
A pepfop» the comands given */ 


sttiinfnain Hne 7 
>b 

)MS d3 1x4711 


KäUkodsdebuggern, 
Lattice C 5,02 


CodeProbe, är det stora lyftet med 


cifikationer och i stället tittar på 
hur kompilatorn fungerar så är 
svaret hyfsat. Lattice C har ald¬ 
rig varit en särskilt snabb kom¬ 
pilator. Kör man dessutom opti- 
mermgspasset börjar def bli 
dags för en fikapaus. För det 
mesta genererar den dock 
snabb och bra kod. De allra fles¬ 
ta gamla program jag kompi¬ 
lerat om har fungerat bra, men 
ett av dem har börjat krascha 
sen jag kompilerade om det. Ef¬ 
tersom det fungerade tidigare 
så misstänker jag starkt att det¬ 
ta beror på kompilatorn. 


är ganska lika, men skillnaden märks 
så fort man börjar använda program¬ 
men CodeProbe är mycket mer 
"Amigaiserad". Aztec SDB använder 
t ex bara musen till tre saker: att för¬ 
flytta sig i källkodsfilen. bestämma hur 
hur stör del av fönstret som ska an¬ 
vändas för källkoden och hur stor del 
som ska användas som arbetsareal 
och för att förflytta sig bakåt i arbets- 
arealen (för att se vad man gjort tidiga¬ 
re t.ex) Det finns inga menyer, inga 
gadgets och hela programmet använ¬ 
der sig av ett enda fönster. 


Raka motsatsen 


l sin funktion är programmen också 
ganska Hka, men trots att jag har mer 
erfarenhet av Aztec SDB föredrar jag 
ändå att använda CodeProbe, Delvis 
därför att den är mer "Amigaiserad" 
men huvudsakligen för att CodeProbe 
helt enkelt är en kraftfullare debugger. 
En extra finess med CodeProbe är att 
man kan skriva ARexx-macros och 
använda i CodeProbe, För dem som 
har ARexx innebär detta att de kan 
skriva egna ARexx-program som se¬ 
dan kan användas direkt inne i Co- 
deProbe. 

Enda problemet jag har haft med 
CodeProbe är att den kraschar ibland. 
Det gör förvisso även Aztec SDB och 
troligen vilken annan debugger som 
helst, om man gör något dumt. Saken 
är bara den att CodeProbe ibland 
även kraschar när man stegar sig ige¬ 
nom program. 


Lattice Screen Editor 


Om jag inte misstar mig alldeles så¬ 
gade jag denna produkt för några år 
sedan. Någon sågning blir det dock 
inte igen. Jag är väl fortfarande inte så 
imponerad av LSE, men den är faktist 
användbar. 

För dem som använt Turbo C, 
QuickC eller något liknande program 
på PC-kompatibler så kommer LSE 
att bli ett kärt återseende, i alla fall 
nästan, LSE har flera funktioner som 
är speciafgjorda för att göra den smi¬ 
dig att använda när man skriver C- 
program. 

Den största finesser är dock att 
man kan kompilera sina pro¬ 
gram direkt från editorn genom 
att trycka på en knapp. Om nå¬ 
got fel uppstår så hoppar mar¬ 
kören direkt till stattet det är fel 
på. Smidigt och elegant 


Funktiorisbiblloteket 


Här har vi Lattices styrka. När man 
snabbt viil rafsa ihop ett program som 
infe är så fruktansvärt avancerat så 
går det alltid fortare att använda Latti¬ 
ce C än Aztec C, trots att Aztec C 
kompilerar snabbare. 



Lattice G:s funktionsbibliotek består 
av över 300 färdiga funktioner. Allt 
man någonsin önskat sig finns givetvis 
inte, men mycket tråkigt "skitgöra" 
slipper man om man använder Lattice 
C. Det gör att man kan koncentrera sig 
på de verkliga programmeringsprob- 
lemen, i stället för att ödsla tid på att 
skriva rutiner för att skapa en lista över 
att filer som slutar på ".iff\ 


KäUkodsdebuggern 

”CodeProbe” 


Vad är en källkodsdebugger? I kort¬ 
het är svaret "En debugger som tåter 
dig debugga källkoden direkt, i stället 
för den assemblerkod som kompila¬ 
torn producerar." Dock genereras as- 
semblerkoden lika förbaskat och det 
är lika förbaskat den som du de- 
buggar. Saken är bara den att en käll¬ 
kod sdebugger vet vilka assembler- 
kod-sn uttar som motsvarar ett visst 
C-kommando, så i praktiken behöver 
man bry sig väldigt lite om assembier- 
koden. 

Med källkodsdebuggern kan man 
direkt stega kommando för komman¬ 
do genom sin kod, sätta brytpunkter i 
ett program, undersöka alla delar av 
programmet (både kod och data) på C 
nivå medan man stegar igenom det, 
ändra på variabler och även undersö¬ 
ka och ändra på processorns register. 

Om man jämför CodeProbe med 
Aztec SDB märker man direkt ett par 
likheter. Programmens uppläggning 


CodeProbe är nästan raka motsats¬ 
en. CodeProbe består av ett flertal 
olika fönster. Musen kan man t.ex an¬ 
vända för att sätta brytpunkter i käll¬ 
koden (genom att dubbelklicka på en 
rad) och det finns ganska mycket att 
hämta uppe i meny em a. 


Contents of 


Diskli Workbcnch sWff 0 " s ’ ,lkt 40 




Disk 2: Litrar,•„ an d Headrrs 



Di*k*Otte rDmtfcs 


a nd Exetutablc. 





En miss är dokumentationen av innehållet på diskarna. I 
paketet ingår fem diskar. Enligt manualen bara fyra... 















































SÄCKEN 


Som editor i övrigt duger den väl, 
men man bör nog inte sluta leta efter 
en bra editor bara för att man bar LSE. 


Hjäipprogram 

BUILD och EXTRACT- Med dessa 
båda program ska man kunna bygga 
olika korrtmandofiJer. Det går säkert 
att använda dem för detta också, men 
hfttifls bar jag inte hittat en enda sak 
som inte gått fortare att göra i en 
editor, 

CXREF - Skapar en kors-referens- 
lista över alla funktioner, variabler, 
preprocessor-symboler och strukturer 
som använts i ett program. Bra att ha 
ibland, i synnerhet när man arbetar 
med större och mer komplexa pro- 
gram. 

DiFF - Visa skillnader mellan två 
filer. Kan med fördel användas för att 
ta reda på vad man själv eller andra 
gjort för ändringar i ett program, förut¬ 
satt att man har både originalver¬ 
sionen och en ändrad version. 

FILES - Ett program med vars hjälp 
man kan leta efter, kopiera och radera 
filer. Ute farligt, eftersom det är lätt 
hänt att en hel disk raderas, men myc¬ 
ket kraftfullt, 

GREP - Letar efter en specifik 
sträng \ en eller flera frier och rapporte¬ 
rar var den hittar den. Både filnamnet 
och strängen man letar efter kan inne¬ 
hålla olika "mönster”, t ex kan man 
söka efter alla ord som är fem bok¬ 
stäver och börjar på "Ami” och som 
finns i filer som börjar på "Prog” och 
slutar på ".txt". Ovanstående exem¬ 
pel var mycket enkelt, man kan använ¬ 
da sig av mycket avancerade mönster 
i GREP. 

LMK - Ett system för (bl.a) pro¬ 
gramunderhåll. Hur använder man då 
LMK? Jo, i en fil så specifierar man 
regler för hur olika sorters filer ska 
transformeras trif andra filer. Ett väl¬ 
känt exempel är ett C-program. Ett C- 
program består av en elfer flera modu¬ 
ler. Först måste varje modul (som kan 
bestå av både .c- och .h-filer) kompi¬ 
leras till en .o-fil. Sedan måste varje 
■ofil länkas för att tillslut skapa en 
programfil. Om man sedan ändrar i en 
.c- elfer .h-W så betyder ju det att den 
kompilerade modulen (.o-fifen) inte 
längre motsvarar den okomps ferad e 
modulen. Och det gör I sin tur att 
själva programmet inte längre mot¬ 
svarar källkoden. Enklaste sättet att 
hålla koll på om en fil har ändrats 
sedan senaste kompileringen är ge¬ 
nom att titta på datumet då filen 
skrevs. Om programfilens datum är 
äldre än en .o-fils så måste man länka 
om. Om en .o-fils datum är äldre än 
någon av .c- eller .h-filemas måste 
man både kompilera och länka om. 

0 AJ la dessa reg ler kan beskrivas i en 
fil (en s.k "makefile”) som LMK läser 
när man startar den. Alltså ser man till 
att skriva en ”makefile” när man 
börjar skriva sitt program. Därefter be¬ 
höver man bara skriva ”LMK” för att 
kompilera om de filer man ändrat sen 
man kompilerade sist. Mycket smidigt 
och elegant. 

För den som verkligen vill utnyttja 
LMK så har den drivor med finesser, 
det jag beskrivit är bara toppen på 
isberget. 


Lattice Profiler 

Detta system består av två program 
med vars hjälp man får reda på var i ett 
program som den mesta tiden spen¬ 
deras. 

Varför vill man då veta detta? 

Enkelt; Om man vet var den mesta 
tiden går åt så får man också reda på 
vilka rutiner man bör optimera/skriva 
om i assembler. 

Ofta är det bara några procent av 
koden som står for en stor del av 
tidsåtgången. Det kan vara en beräk- 
ningsrutin, en loop eller något annat. 
Då är det ju dumt att sätta igång och 
skriva om hela programmet i assemb¬ 
ler, när det kanske räcker med att 
skriva om en eller kanske två rutiner 
för att snabba upp programmet med 
flera hundra procent. 

SPLAT - Byt ut alla förekomster av 
en sträng med en annan sträng i en 
eller flera filer. Brat.ex när man revide¬ 
rat ett program. Då kan man göra 
'SPLAT -o VI.Q 890107” 'VI .1 
890401 ” #?.c T för att ändra alla före¬ 


komster av strängen ”vl.O 890107” 
filf ”vl.1 890401” i alla .c-filer. 

Traceback - Ta reda på var det 
kraschade i ett program - efter att det 
redan kraschat. Med detta lilla finurli¬ 
ga system kan man dels få reda på 
vilka ”yttre” omständigheter som råd¬ 
de när det kraschade, dels får man 
reda på var 1 programmet det krascha¬ 
de. Dessutom får man en dump av 
stacken och alla register som de såg 
ut när det gick åt pepparn. 

TOUCH -Ändra datumet på en eller 
flera filer. Nyttigt program t kombina¬ 
tion med LMK, eftersom man på så 
sätt kan lura LMK att tex kompilera 
om vissa filer, trots att man inte ändrat 
något 1 dem, 

WC - Räknar antalet bokstäver, ord 
och rader i en fil. Har även en check¬ 
summa med vars hjälp man snabbt 
kan kofla om två filer är identiska. (Har 
de olika checksumma är de garanterat 
inte identiska.) 


Sammanfattning 

Lattice C 5,0 måste ses som en 
upptrappning av kompilator-kriget. In¬ 
nan 5.Ö ansåg i alla fall jag att Manx 
hade övertaget med sin Aztec C med 
SDB. Men i och med Lattice C 5.0 
med bl.a CodeProbe så har Lattice 
åter tagit ledningen. 

Jag tvivlar ju i och för sig på att de 
kommer att få behålla ledarställningen 
så väldigt länge, men som det ser ut i 
dag förlorar man inte vare sig man 
köper Lattice eller Aztec C. Båda är 
utmärkta kompilatorer och det jobbas 
hårt på båda hållen för att förbättra 
dem. Men för tillfället är Lattice C det 
bästa köpet. 

Lattice C 5.0 kommer med två tjoc¬ 
ka pärmar späckad med information. 
Skillnaden mellan dessa båda pärmar 
och den ringbundna 4.0-dokumenta- 
tionen är stor. 4.0-dokumentationen 
var inte den alfra bästa och det är 
tydligt att de satsat på en rejäl upp¬ 
ryckning. Och det allra bästa är att det 
för första gången 1 Lattice C:s historia 
är LÄTT att hitta det man letar efter 1 
manualen. Dessutom kan man lägga 
in alla tillägg på rätt platser 1 manualen 
direkt. Guldstjärna i kanten. 

Kompilatorn och verktygen runt den 
fungerar - ibland. Som jag skrev i 
början av recensionen: Version 5.02 
fungerar som man kunde förvänta sig 
att 5.0 borde ha fungerat, 5.0 var en 
ren katastrof. Det vore nog på sin plats 



Lattice C är väl värd sitt pris. 
Men se till att få rätt version. 
5.02 eller högre. De tidigare 
är nämligen fulla med 
buggar 

att börja använda CodeProbe även pä 
de egna produkterna. Man skulle ju 
kunna tänka sig att de kunde börja 
med att använda CodeProbe på Co¬ 
deProbe och sedan arbeta vidare ut¬ 
ifrån detta,.. 

Jag vill en rejäl uppstädning av 
kompilatorn och verktygen innan det 
blir någon guldstjärna i kanten för dem 
också, 

Björn Knutsson 


Lattice C 5;0 

Förelagt Lattice, inc. 
Importör HK Electronics 
typ; Programmeringsspråk 
Pri*: 5295 kr 


0K kort, sätt på kretsar och kör! 

Mycket enkelt att bygga in 

Autoconfig och inbyggd klocka 

Kan användas som 1Mb eller 2.3 Mb internt minne 

instailationsmjukvara och bruksanvisning medföljer 

Pris utan kretsar 1100:- Excl. Moms 

(Pris med kretsar beroende på 1Mbit pris / krets) 

JDAG : Dyra kretsar - Billiga ewpansionskort 
I MORGON : Dyra expansionskort - Biligare kretsar 

RING IN DIN BESTÄLLNING IDAG 
COLOSSUSDATA TFN. 031-473620 


t DATA 


AMIGA NYTT! - 


Stora möjligheter 
öppnar sig med 
HårdDiskar från GVP 

« AutoBootar direkt med Fast File 1,3 

■ Med en Quantum HD får du högsta tänk¬ 
bara KVALITÉ! 

■ QUANTUM lims, Read 570 Kbyte/Sec 
Write 280 Kbyte/Sec 

■ För A500 Ex. och A2000 Internt 

■ I nstai lat ionsprogram, Manual medföljer 

■ Ett års garanti 

GVP A500 Enheter: 

GVP SCSI Driver 30 MByte 28ms 6995:- 

GVP SCSI Driver 45 MByte 28 ms 9425:- 

GVP SCSI Driver40 MByte lims Quantum 9495:- 
GVP SCSI Driver 80 MByte 11 ms Quantum 11595:- 

GVP A2000 Enheter: 

GVP SCSI Driver30 MByte 28ms 5995: 

GVP SCSI Driver 45 MByte 28m$ 7395:- 

GVP SCSI Driver 40 MByte 11ms Quantum 7895:' 
GVP SCSI Driver 80 MByte 11 ms Quantum 10995: 




STARTPAKET 

KOM IGÅNG MED AMIGA 

Lär ut hur du använder CLI 
Skapa Batch-Filer, Bibliotek, m.m. 
Kopiera, Editera, Programmera Basic 
Allt på SVENSKA 
3 Disketter med program 
Gör egna menyer till AMIGA 

Nu 189:- 


ICON PAINT 

Nyheten du inte får missa! 

■ Workbench ICON i 2, 4, 8, och 
16 färger, 

- Rita 1CONER upp till 320 x 100 
pixels. 

■ IFF compatibel 

■ Gör om gamla till dubbet icon 

■ A Ht för Disk, Drawer, Tool, 
Project, Garbage 

Nu 265:- 


RING NU! 040-12 07 00 ■ ERMING DATA • Box 5140 ■ 200 71 Malmö ■ Postgiro 4907117-81 
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Forts, från sid. 6 

Isring av en Honda RVF750 av Ed Hickman. 
Der har gjorts i samarbete med Honda och 
verkade mycket realistiskt. 

HJ1 64 och Amiga kommer titel Xenopho- 
be, ett shoot-em up med split screen och 
många finesser. Och en renodlad 64-titel 
blir Bouncin, ett gridrunner-spel som kom¬ 
mer r junf. 

Men den mest annorlunda titeln från Mic- 
roprose är nog Ra inb o w Wanrior - the 
Greenpeace game. Ett Spel för miljövänner 
kliniskt ren från våld, blod och aliens. Har 
gäller det att rädda miljö och salar. Spelet 
har g{o rts i samarbete med Greenpeace, så 
en dä av intäkterna går också till organisa¬ 
tionen. 

Under namnet MicroStatus kommer man 
också att släppa 16-bitsversioner av 64- 
trtlarna Dark Side och Total Eclipse, spel 
som blev ända genom sin fantastiska frees- 
cape 3D-grafik. Dessutom kommer man 
med samma grafiska system med titeln 
Third Millenium. 

Andra titlar under MicroStatus blir 


Universal Mi lita ry Simulator II: Nations at 
War samt Tower of Babel som båda kom- 
mer i Augusti 


MINDSCAPE 


Nu alla diplomater - är uppföljare till Ba- 
lance of Power klar Nämligen Balance ot 
Power; The 1990 Edition. Det handlar attså 
om det omtalade dipiomatspelet där du an¬ 
tingen år amerikansk eller sovjetisk presi¬ 
dent och ska klara maktbalansen utan 
kärnvapenkrig. 

Amiga-version är klar och ute i affärerna 
när du läser detta. I denna nya version har 
alla fakta uppdaterats. Dessutom finns en 
ny superavancerad nivå, fler länder och 
dessutom har du nu tillgång till fyra “rådgi¬ 
vare". 

Andra Amiganyheter från Mind scape är 
krigsspelet The Butge, klassiskt 64-spel, 
som är under arbetet. 3D-spelet The Colo- 
ny, häftig mix av arcad-ad ventu re som ska 
vara klart i juli. Äventyrsfreaken får sitt ge¬ 


nom Amiga-version en av Deja Vu II - Lost 
in Las Vegas. En spännande uppföljare till 
Deja Vu, 

Till 64:an kommer Clubhouse Sports, 
med sex olika inomhusspet som biljard, 
handboll mm. Ute nu. Dessutom American 
Indoor Soccer. och International Team 
Sports, 


PALACE SOFTWARE 


Nu år den klar - det som många väntat 
på. Nämligen Shoot-em-up Constroctton 
Kit (S.E.U.C.KL) till Amigan. 

Under labeln Outlaw kommer också Cos- 
mic Piraies. Ett kombinerat arcad adventu- 
respel som finns nu till ST och Amiga och 
kommer i 64-version. 

Paiace distribuerar också amerikanska 
Rigftt Answers spel. Och därifrån kommer 
nu följande titlar för Amiga, ST och 64; Roll 
Oirt, ett pacman-iiknande spel. Kayden 
Garth, ett futuristiskt rollspel, samt Animal 
Race, en djurens Summer Games... 


PSYG MOSIS 


Psygnosis har ju gjort sig kända för snygg 
Amiga-grafik, Och det gäller även deras nya 
Amägstrtel The Blood Money. Låter avan¬ 
cerat, men är egentligen ett traditionellt 
plattformsspel där du ska skjuta dig fram 
med helikoptrar m.m. När ni får spelet kan ni 
ju jämföra med alla data man proppat in i 
pressmeddelandet: 1 MB grafik, 250 Kb 
musikdata, 8 Mhz sample-rate. maximal 
spritestoriek: lOOx 144 pixels, screen up- 
date 16 gg /sekund m.m. Spelet uppges ha 
tagit åtta månader att göra. 

Lika skrytsamma ar programmerarna av 
Amigaspelet Beast, ett arcad-äventyr med 
"uttra smooth parallax scrolling”. Två di¬ 
sketter med totalt 2.080 kb data fio det går 
om man packar alla data). Stereomusik 
med över 20 Khz sample rate som kräver 
totalt 900 kb data! 128 färger samtidigt, 
scrollning med 50 frames/sekund m.m. Om 
spelet är roligt framgår inte. 


SSERRA-ON-LINE 


Sorterar egentligen under Activision, men 
har så många fans att vi tycker de förtjänar 
en egen rubrik. 

Kommer med följande Amiga-titlar t som¬ 
mar: Goldrush, Kings Quest IV, Leisur 
Suit Larry II, Manhunter New York, Poiice 
Quest II, Space Quest til samt Silpheed. 
Några av spelen fick vi med oss hem och 
de kommer snart att recenseras. 


SOFTWARE HORIZONS 


Ett år gamla Software Horizons har tidi¬ 
gare inte synts till på arenan. Men nu kom¬ 
mer man med Amiga-titlar som Dragon- 
Scape, ett snabbt shoot-em up. Snake & 
Ladders, ett 3D spel byggd pä bordspel 
med samma namn. Kommer i september. 
Fairyfand, ett interaktivt labyrintspel som 
släpps i oktober. 

Software Horizon kommer också med en 
serie budgetspel till Amigan, f England pris- 
satt till ca 10 pund fl 10 kr). De första titlarna 
bitr Twyfyte* Triton Jll r Metropolis och 
Jeopardy. 


THE EDGE 



GREA7 VAtlEY PRODUCTS INC. 


Kvalitetsprodukter från Califomien 
till Commodore Amiga. 



Hårddiskkort för Amiga 2000. 

* Levereras med Quantum Prodrive. Marknadens bästa hårddiskar. 

* Finns i versioner med 40,80 och 100 MB. 

* Autoboot med Kickstait 1.3. 

* Mycket snabb, accesstid 19ms ( 1 Ims med inbyggd 64 KB cache). 

* Använder FastFileSystem. Levereras med Workbénch 1.3. 

* Snabb och enkel installation, kräver inga förkunskaper. 

* Tar inte upp utry mme avsedda for diskstationer (PCkort t.ex). 

Hårddisk till Amiga 500. 

* Finns i versioner med 30,40 och 80MB. 

* Levereras med Quantum Prodrive utom 30MB versionen. 

* Autoboot med Kickstait 1.3. 

* Använder FastFileSystem. Levereras med Workbénch 1.3. 

* Snabb och enkel installation kräver inga förkunskaper. 

* Plats för 2MB RAM/autoboot kort internt. 

SCSI hårddiskkontroller/RAMexpansionskort. 

* Kombinerar hårddiskkontroller med ramexpansion, tar endast en slot. 

* Autoboot med Kickstart 1.3. 

* Använder FastFileSystem. Levereras med W’orkbench 1.3. 

* Lättanvänd installationsprogramvara. 

* 1/0 versionen accepterar 1MB RAM ( 32 st 256Kbit kapslar). 

* 2/0 versionen accepterar 2 MB RAM ( 16 st 1Mbit kapslar). 

n AMpvnQnclnnclrnrf fTT^ ELECTRONICS 

l 1113 & SOFTWARE AB 

RAM/autoboot kort till Antiga 500 hårddisk. hemvarnsgatan a. ms* solna, telos 7333330 


Visade endast en ny titel på mässan: The 
X-men som baseras på serietidningsfigu- 
ren med samma namn. Kommer til! julen. 


TITUS 


Detta ganska okända bolag, som också 
arbetar under namnen Empire och Énter- 
tasnment International presenterade ett 
märkligt rollspel för Amrgan kallad Sleeping 
Gods lie (ung. Sovande gudar ljuger) gjord 
av Oxford-baserade Digital Team. Eti kom¬ 
binerat action-combat äventyrsspel med 
3Q-grafik. 

Från samma bolag kommer också Time, 
en resa genom tid och rymd som utlovar 
fantastisk grafik. Du får möta Julius Caesar , 
Martin m.fl, Riktigt vad spelet går ut på 
framgick inte under visningen 
Titus är boiagel bakom titlar som Grazy 
Cars och Utan. 


TYNESOFT 


Presenterade följande titlar till både 64 
och Amiga: Mayday Squad Ett amaö-aven- 
tyr som påminner om Hostage Rodeo Ga¬ 
mes samt enbart Amiga-version Personal 

Nightmare. 


UBI SOFT 


Franska UBI Soft kunde på mässan visa 
fyra länge utlovade titlar till Amiga och 64. 
Nämligen: Skatebafl, ett våldsamt futuris¬ 
tiskt "Rofterbaff-Sper, Puffy’3 Saga ett 
sött labyrintSpeL Iron Lord, ett grafiskt bril¬ 
jant grafik-adventure. Samt Hight Hunter. 
ett plattformsspel med vampyrer och annat. 


US GOLD 


Giganten bland engeteka programhus. 
US Gold, valde märkligt nog att inte detta I 
Éuropean Computer Trade Show, 

-Eftersom vi inte fick bygga en så stor 
monter som vi ville ha avstod vi, förklarade 
den nya senior manager Roger Swindefs. Vi 
behöver utrymme för att presentera våra 
produkter. 

Så US Gdd hyrde en svit hotellrum i 
centrala London och bjöd på visning när 
mässan var över Och visst hade man god¬ 
bitar att bjuda på. Si.a, kommer man i höst 
at släppa spel baserade på den nya Indiana 
Jones-filmen The Last Grusade samt MC 
chael Jacksons fiim Moonwalker. Två titlar 
som garanterar succé även om spelen är 
skräp. Den som tever får se... 

På nya titel-listan från coin-up-partnem 
Capcom komer till både 64 och Amiga Out 
Ftun Europa, en fortsättning på Out Run, 
som sågades i bi. a. Datormagazin men som 
ändå såldes i 550.000 exl J denna fortsätt¬ 
ning kör du igenom Paris, Tyskland, Italien 
och Engfand, 

En annan mer lovande titel är Vigilante- 
1994 New York. Ett riktigt Margareta Pers- 
son-speJ där du ska slåss mot gatugäng i 
New York med knivar, pistoler, kedjor och 
annat kul. 

Last Duei är det knappast mindre fred¬ 
ligt, Bygger på arcadspelet med samma 
namn och är ett renodlat shoot-em up. 

I Forgotten Worids)7E[ mera skjuta på 
främmande planet. 

Från Capcom kommer också arcad- 
konverteringen Strider som verkar ha myc¬ 
ket lovande grafik av den video att döma 
som vi fick se 

I samarbete med Lucasfilm Games kom¬ 
mer en rad spännande titlar, däribland Indi¬ 
ana Jones - the last c rusade. Men också 
Battlehawks 1942, en flygsimulator där du 
ska utkämpa flygstrider med andra flygplan 
och fartyg.Kommer enbart i Amiga-verston, 

1 samarbete med Access släpper US 
GoEd nu stridsvagnsspelet Heavy MetaL 
där din uppgift är att köra en Ml Al Abrams 
Tank, amerikanska armens mest häftiga 
stridsvagn. Kommer både ti il 64 och Amiga i 
september. 

=éil samarbete med strategi- och roii- 
spelsexperten SSI släpper US Gold nu två 
nya rollspel till 64 och Amsga: Demon's 
Winter, samt Hill sfar. Dessutom tre nya 
strategispel till 64:arr, Qvemin, modern 
krigsföring i mellanöstern samt First 
o ver Germany, du ska leda bombningarna 
av Tyskland med dina B-17 bombplan. Och 
till sist Storm a öress Europé, där du har 
Chans att för första gången genomkämpa 
hela andra världskriget. 

Christer Rindeblad 
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Bra referensbok 



c OMMODORE - AMK lA 


Det mesta som står i den här boken finns också på diskett. 
Ändå är boken köpvärd och bra att ha som uppslagsverk 


^■ör många Amiga-programmera- 
Ip5 re har böckerna i Technical Re- 
I ference Series (RKM: Exec, 
RKM: Ubraries & Devices, Intuition 
Ref eren ce Manual & Hardware Refe¬ 
rence Manual) varit mer el ier mindre 
ett måste De har varit den definitiva 
referenslitteraturen, trots att de varit 
långt ifrån perfekta. 

Flera av programexemplen har varit 
felaktiga. I en del fall har de Över¬ 
huvudtaget inte gått att kompilera. De 
är inte heiier helt aktuella numera, då 
de dokumenterar vi .1 och den nuva¬ 
rande versionen är 1,3. 

Detta har föranlett Commodore att 
göra en ny och uppdaterad upplaga 
av dessa böcker. Den nya upptagan 
består av tre böcker: RKM: Includes & 
Autodocs, RKM: Ubraries & Devices & 
Hardware Reference Manual. 

Hittills har bara den förstnämnda 
boken släppts och det är den boken 
som denna text ska berätta mer om. 

Amiga ROM Kernel Reference Ma¬ 
nual: Includes & Autodocs, som det 
fullständiga namnet lyder, är i det när¬ 
maste en ren referensbok. Det är inte 
en bok man ska köpa i första hand om 
man vill lära sig programmering på 
Amigan. När man redan kan en del 
kan boken däremot vara intressant. 

Boken består av totalt tio sektioner. 
Den första delen (sektion A) är den 
största, drygt 200 sidor, och represen¬ 
terar en del av Autodocs-delen i nam¬ 
net på boken, f denna sektion finner 
man dokumentationen för samtliga 
funktioner i de olika biblioteken som 
Amigans OS består av. 

Sektion B fortsätter på den inslagna 
vägen och dokumenterar samtliga 
funktioner i de ofika device som ingår i 
Amigans OS. Ett device är en variant 
av bibliotek och dessa sköter i rege! 
hanteringen av någon specifik hårdva¬ 
ra, typ diskdrive (trackdisk.device) el¬ 
ler skrivare (printer.device). 

Den 3:e sektionen (C) är kort och 
dokumenterar resources. Detta är en 
metod för ett program att på ett OS- 
vänligt sätt kunna ”prata” direkt med 
en del hårdvara. 

I de två följande sektionerna, D och 
E, finns Jncfudes-defen i namnet på 
boken. Här finns listningama på samt¬ 
liga "include-fiter” för Amigan, där 
man hittar alla definitioner av sys¬ 
temstrukturer, konstanter, variabler 

F behandiar de funktioner 
man hittar \ ö^iqa.tib och debug.lib, 
som man kan iänka i sina program 
och använda förutom de vanliga sys¬ 
temfunktionerna. 

För den som är intresserad av att 
göra ett eget device eller library kan i 
sektion G se exempel på hur detta ska 
göras. Sektionen består av två exem¬ 
pel; ett library med två funktioner samt 
ett device för en RAM-disk. 

Nästa sektion innehåller referensta¬ 
beller för symboler och funktioner, där 
man kan se vad de har för värde eller 
offset och i vilken inlude-fil man kan 


hitta dem. Även offsetvärden för hård¬ 
varan finns med. 

Sektion I är den näst tjockaste i 
denna bok och Innehåller dokumenta¬ 
tion for de olika formaten inom IFF- 
standarden och en del programexem- 
peJ. Alla ofika IFF-tormat sorp definie¬ 
rats officiellt finns med har. 

Den tionde och sista sektionen in¬ 
nehåller en alfabetisk lista över alla 
systemfunktioner med referens till vil¬ 
ka bibliotek de ligger i. 

En detalj som är värt att notera 
är att det infe finns någon doku¬ 
mentation över AmigaDOS med 
\ denna bok. Orsaken till detta är 
att Commodore av någon out¬ 
grundlig anledning sålde rättig¬ 
heterna för detta till förlaget 
Bantam, De får helt enkelt inte ta 
med dessa t denna bok, som ges 
ut av Addisön-Wesley. 

Till skillnad från de gamla referens¬ 
böckerna har man här kompilerat och 
assemblerat de existerande program- 
exempefn med existerande program 
på Amigan. C-koden har körts med 
både Aztec C och Lattice C. För as- 
semblerkoden har man använt Meta- 
ComCo:s assembler, CAPE 68 k och 
Devpac Amiga. Dessa är de två pro¬ 
gramspråk som används i denna bok. 

Nu kan man fråga sig om det är värt 
att köpa boken. Större delen av inne- 


håliet finnsjö även på diskett. Include- 
filema finns ju naturligtvis, men även 
Autodocs och IFF-dokumentationen. 
Det som inte finns är alla referensta¬ 
beller och exempelkoden för device 
och library. 

Person ii gen tycker jag att det är värt 
att köpa boken, även om jag kommer 
att ha mycket av detta på diskett. Men 
känner man att man har en mager 
piånbok så räcker den diskbaserade 
dokumentationen en bra bit. Include- 
filer och Autodocs kan man köpa från 
OATS (Commodore-Amiga Technical 
Support) för 20 dollar, (cirka 130 kro¬ 
nor) även IFF-dokumentationen finns 
att köpa för samma summa. 

För att sammanfatta det hela. RKM 
Includes & Autodocs ar en utmärkt 
referensbok och kan rekommenderas 
tif! alla som önskar köpa en sådan. 

Erik Lundevall 

Amiga ROM 
Kernel ref. 
manual 

Includes and auiodocs. 

Pris 460 kronor 
Förlag: Addison Wesley 
Distributör: Pagina. Tel 08- 
7547450 



Allmänt om virus 


N u när datorvirus är ett hett 
ämne och har varit på tapeten i 
många tidningar, har det även 
dykt upp böcker som behandlar detta 
ämne. En av dessa böcker är ”Com¬ 
puter Viruses: A High-Tech Disease” 
av Ralf Burger. 

Boken beskrivs som en allmän gu¬ 
ide till vad datorvirus är, hur de funge¬ 
rar och vad man kan göra för att skyd¬ 
da sig mot dem. 

Eftersom datorvirus är ett så hett 
ämne nu, kan man befara att många 
försöker utnyttja detta för att prångia 
ut lite allmänt material för att tjäna 
pengar på detta intresse. Denna bok 
ger dock ett gediget intryck och ger 
faktiskt en del intressant läsning. 

Man börjar med att förklara vad ett 
datorvirus är på ett enkelt sätt och 
fortsätter med lite historia och forska¬ 
ren Fred Cohens arbete (Fred Cohen 
är något av en pionjär inom området). 
Boken fortsätter med att belysa vad 
ett virus kan göra för skada och på 
vilket sätt. Man diskuterar olika typer 
av virus, fördelar och nackdelar med 
olika skyddsåtgärder, hur virus kan 
spridas och vilken forskning som 
egentligen görs inom detta område. 

Författaren har även intervjuvat oli¬ 
ka personer inom datorbranschen för 
att få deras syn på problemen. 

Boken specificerar inte om den 
skrivits för någon specifik datortyp, 
men liksom i många andra fail är IBM 
PC med MS-DOS klart dominerad de 
har. Det är många virus från PG-värl¬ 
den som beskrivs och bara en halv 
sida ägnas åt Amiga-vi rusen från SCA 
och Byte Bandit. 

I boken finns också ett antal list- 
ningar 1 Assembler, Pascal och Basic 
på vimsprogram, också dessa ämna¬ 
de för IBM PC och MS-DOS, Pro¬ 
grammen är kommenterade, så de är 
inte speciellt svåra att hänga med i. 
Kan man en del om 8086-assembler 
och MS-DOS är det naturligtvis en 
fördel, men det bör inte vålla några 
större problem för den som kan bara 
något om assembler. Nackdelen är 
dock att programmen inte ger någon 
inblick i vad ett virus-program skulle 
kunna ställa tlil med i ens egen dator. 

Många av ideema för virus är gans¬ 
ka generella, men ska man ändå ha 
riktiga programexempef är det ju alltid 
en fördel om det är till samma typ av 
dator som man själv har. 

Här kommer man m på en gans¬ 
ka intressant fråga. Ska man 
egentligen publicera listningar 



Det handlar mest om GLI- 
kommandon än något annat 


på virusprogram? Ska inte des¬ 
sa hållas undangömda i möjli¬ 
gaste mån? Författarens åsikt är 
att det är bättre att dessa pro¬ 
gram kommer ut i ljuset så att 
alla kan ta del av vad de egentli¬ 
gen är. Personligen håller jag 
med författaren i denna fråga. 
Att plocka fram sådant här ma¬ 
terial r ljuset ökar naturligtvis 
risken för att folk kommer att 
sprida dylika program, men i 
längden tror jag att smusslande 
med dessa bara kommer att 
leda till större problem. 

Boken är inte så lättläst, räkna Inte 
med att läsa den som man läser vanlig 
skönlitteratur. Men den är inte särskilt 
jobbig heller och ger en hel del intres¬ 
sant information. 

För vi rusintresse rade användare av 
MS-DOS baserade datorer kan jag 
definitivt rekommendera denna bok. 
Ägare av andra datormärken bör ha 
ett mycket stort intresse av virus och 
datorsäkerhet för att få ut något av 
boken. De som huvudsakligen är in¬ 
tresserade av program listningar har 
ännu mindre att hämta här, 

Erik Lundevall 


Computer Viruses: 

A High-Tech Disease 


Pris: 265 kronor 
Utgivare: Abacus 
Importör Tial Trading 


Roligt att läsa 


S ub Commander beskrivs som en 
handbok i strategi för olika 
ubåts-simulatorer. Själv skulle 
jag nog hellre beskriva den som en 
intressant bok om ubåtskrigföring un¬ 
der andra världskriget. En bok som 
dessutom innehåller tips till dem som 
spelar ubåts-simulatorer. 

Faktum är nämligen att boken är 
ganska intressant läsning vare sig 
man spelar ubåtsspel eller ej. Bokens 
första tre kapitel ägnas helt åt historik. 
Därpå följer huvuddelen av boken, 



Sub commander är ett mås¬ 
te för intresserade ubåts jä¬ 
garen 


som behandlar olika strategier för an¬ 
fall. Dessa är ganska intressanta även 
om man inte spelar ubåtsspel. Däref¬ 
ter följer specifika anvisningar för fyra 
populära ubåtsspel: GATO, Siient Ser¬ 
vice, Sub Battle Simulator och Up Pe- 
riscopeL Dessa är mindre Intressanta 
om man inte råkar ha någon av dessa 
u båtssimulatorer. 

Boken rundas sedan av med ett par 
autentiska rapporter från uppdrag un¬ 
der andra världskriget. 

Jag vill ju inte påstå att jag har blivit 
mycket bättre på att spela ubåtsspel 
av att läsa denna bok, men jag har 
flera gånger när jag spelat, kommit på 
mig själv med att använda tekniker 
som jag läst om i boken. De allra flesta 
av dessa anfall har dessutom lyckats 
bra,.. 

Mitt tips är att de som är intressera¬ 
de av ubåtar och ubåtsslmulatorer kö¬ 
per boken. Om inte annat så är den 
rolig att läsa. 

B}örn Knutsson 


Sub Battle 
Commander 

Författare: Richard G. Sheffield 
Förtag: Compufel 
tmportön HK Electronics 
ISSN: 0-67455-127-7 



/ den nya versionen har re¬ 
ceptet på hur man gör virus 
tagits bort 


A migaDOS Quick Reference är 
fei namn på denna bok. ”GLI 
Guick Reference” hade varit 
bättre. AmigaDOS ar nämligen den del 
av Amigans operativsystem som har 
hand om filhantering och liknande. 
Detta behandlar boken dock INTE, så 
den som letar efter sådan information 
får leta vidare, I stället handlar boken 


Fel namn på bra bok 


om GU-kommandon och diverse an¬ 
nat som mestadels har med GU och 
göra. 

Som referensbok för CL! är 
”AmigaDOS Quick Reference” 
dock utmärkt* Här finns massor 
av nyttig information, främst om 
CLI - kom mandon, lått tillgäng I ig. 
Att boken dessutom är såpass 
ny att även Information om 
Workbench 1.3 finns med är 
ännu ett plus. 

Boken böljar med lite genereil infor¬ 
mation som är bra att ha om man 
aldrig sysslat med CLJ förut. Efter den¬ 
na kommer bokens huvuddel - be¬ 
skrivningar av alla CLI-kom man don. 
Dessa är i mitt tycke mycket bra upp¬ 
lagda. Därtill finns här inte bara den 
rena informationen om kommandona, 
utan dessutom varningar, förklaringar 
och andra nyttiga upplysningar man 
kan behöva när man använder kom¬ 
mandona. 

Efter informationen om komman¬ 
don följer en lista över felkoder som 
man kan få från CLI och/eller kom¬ 
mandona. 

Därefter följer något som kallas 
”GU Shorfcuts” och som beskriver de 
olika styrkoder man kan skicka tit! ett 
CLI-fönster för att få det att göra olika 
saker, t.ex rensa skärmen, byta till un¬ 
derstruken text osv. 

De nästföljande två kapitlen är nog 
mest av intresse för folk med skrivare. 
Här finns nämligen dels en tabell över 


alfa Amigans tecken, dels en tabell 
över alfa styrkoder man kan skicka till 
sin skrivare för att styra hur ens text 
skall komma ut. De allra flesta behöver 
dock inte bry sig om detta eftersom 
det normalt sköts av de program man 
använder när man skriver ut. 

Sist i boken finns en minneskarta 
över Amigan samt en lista över vad 
alla olika guru-koder betyder. Dessa 
är av föga nytta för andra än program- * 
merare, men visst kan det väl vara 
roligt även för andra att få reda på vad 
som egentligen gick fel i ett program. 

Sist i boken finns inte mindre än tre 
olika index, så att det ska gå extra fort 
att hitta det man söker. En mycket bra 
tanke, om än onödig. Det är redan 
mycket lätt att hitta i boken. < 

Sist men Inte minst vilf jag säga att 
”AmigaDOS Quick Reference” är en 
bok som är väi värd de 125 kr den 
kostar för alla som arbetar med CLI på 
Amigan. 

Björn Kmrtsson 

AmigaDOS 
Quick Reference 

Företag: Data Becker, översett 
till Engelska av Abacus 
Importör: Tial Trading 
Typ: Referensbok i pocket-for- 
mat 

ISSN: 1-55755-049-2 
Pris: 125 kronor 
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Arg, glad, ledsen eller bara tycker i största allmänhet. Skriv då till Datormagazin, Karlbergsvägen 77-81, n3 35 
STOCKHOLM. Märk kuvertet "BREV”. Du kan också skicka ditt brev som en ordbehandlingsfil på postens ljud- 
brev. Det blir vi glada för. Men glöm inte att ange vilket ordbehandlingsprogram du använder. 


Datormagazin 
ar långsam! 

m Skärpning, tack! 

Jag satt i godan ro och läste nr 6-89 
av DM då jag plötsligt blev alldeles 
ifrån mig. På sidan 42 hade ni en test 
på "FantaVision”. Vid det laget haede 
jag redan haft programmet i över ett 
halvår! 

Och det är inte första gången jag 
haft ett spel/program långt innan ni 
ublicerade det. 

Skärpning DM! Tack annars for en 
suverän tidning, 

”Capone of Zelda” 


Buon Giomo, 
signor Capone di Zefda. 

Att testa nyttograprogram tar tid. 
För det första är företagen inte lika 
snabba att skicka ut programmen 
som spelföretagen. För det andra tar 
det tid att testa ett nyttoprogram som 
exempelvis Fantavision om man viil 
göra det ordentligt. 

Det ska dock inte ta sex månader 
att göra en test, men vi ville inte "göm¬ 
ma" testen Lrfart ge den den plats i 
tidningen som den förtjänade. 


Inga betyg 
på databaser 





■ Hej! 

Jag år en trogen täsare av DM och 
har alla nummer hemma i bokhyllan. 
Tidningen har utvecklats till det bittre 
genom åren. Skam vore det vil an- 
tts. Men när jag läste första mumret i 
ir fick jag en chock. Nr började betyg¬ 
sätta databaser i en skala 1-3. 

Når man bedömmer ett spel så kan 
man ganska rättvist bedömma grafik, 
ljud och manual. Men en BBS kan 
man Inte bedöma på det viset. Hur ska 
en bas vara för att vara bra? 

En BBS brukar vara inriktad på nå¬ 
got eller några speciella datormärken. 
Om man inte har detta märke så bitr 
det ganska tråkigt. Ta "Camelot" för 
att nämna någon. £n av Sveriges ab¬ 
solut bästa baser till Amigan men inte 
har en C64-ägare nytta av att ringa dit. 
Ska man kunna betygsätta en bas så 
måste man ange VAD basen är bra på 
■^ch inte ett allmänt svammel som är 
neft personligt. 

Bör kanske nämna att detta brev ir 
skrivet EFTER att aprilnumret hade 
kommit ut, 

Magnus Båkansson/SysOp 
Rosa Pantern i Lund 

Hej Magn us . 

När det gälfer Cameiot är den offici¬ 
ell BBS för SUGA, Swedish User 
Group of Amiga. Att den skutle ha 
andra filer än titt bara Amiga skutle 
vara oförenligt med deras syfte. 

Ma bedömnings som görs är hett 
personliga. Vare sig det är BBS:er eller 


Piratkopior är fel! 


Kortvågs- 

dator 


Om du har märkt sé förändras bety¬ 
gen för baserna också regelbundet. Är 
debatterna intressanta, är filerna nya 
och vettiga får BB$:en naturligtvis ett 
högre betyg. 


Fler 

spelsidor! 

■ Hejsan"! 

W Jag är ett spelfreak på 28 bast som 
tycker ni borde utöka spelskJoma. 

"Prenumerant och Al 000 användare*' 

Hej 28-ånng! 

På vilket $äh vilt du ha ffer spelsidor? 
Fler recensioner, längre recensioner, 
mer Game squad comer. fler kartor, 
er Besvärjaren Besvarar, eller bara 
ier allt nu???? 


■ Till den det berör! 

Piratkopior är fel! Att folk knäcker 
dataprogram får ni nog leva med t eller 
hur? 

Många ropar efter fler lagar och re¬ 
striktioner, Dessa nänniskor har inte 
fattat att det kommer att finnas hac¬ 
kers och erackers så länge det finns 
datamaskiner. 

Det har i de flesta datatidningar 
skrivits om hur man ska komma bort 
från denna hantering. Vad behövs då 
för åtgärder? 

Förutom de vanliga åtgärder som 
föreslås måste alla användargrupper 
ta sitt ansvar i denna fråga. Det skrivs, 
pratas och påstås av dessa grupper 
att de är emot piratkopiering. Deta 
måste ni tro på, eler hur? De flesta vet 
att det finns många mycket bra PD- 
program som I det närmaste är gratis. 

Användarföreningarna har för det 
mesta en lista på sina P D-diskar. Den¬ 
na lista är ibland på diskett och ibland 
som en vanlig lista på pränt 

Det vore nog inte svårt för dessa 
föreningar att ta reda på vilket PD- 
program som kan ersätta ett kommer¬ 
siellt dito. 

Nu kommer någon att påstå att alla 
kommersiella program är bättre än de 
liknande PD-program som finns. Detta 
är till en viss del sant, eftersom pro¬ 
grammerarna oftast lägger ned mer 
tid på ett program som ska säljas för 
en astronomisk summa, än vid ett pro¬ 
gram som kanske inte ger några 
pengar alls. 

Nu finns det altid undantag, som tur 
är. T ex är det någon som vet ett bättre 
vimsdodarprogram än det som heter 
"VirusX 3,20" och som är gjort av 
Steve Tibbett. Detta program tar död 
på 16!!! o!ika virus. Vtfket kommersiellt 
program gör det? 

Detta är bara ett exempel av många. 
Vem kan klara sig en längre tid utan 
Setkey. Texted, m fl? Inte jag i alla fall. 

Vad alla borde göra nu är afltså 
följande: Ring eller skriv till din använ¬ 
darförening och tala om att du vill att 
de i sin nästa lista talar om ifall det 
finns ett PD-program som du kan an¬ 
vända i stallet för ett liknande kom¬ 
mersiellt, Om de säger att det har vi 
inget intresse av att göra, säg up ditt 


medlemskap genast och byt till en 
mer seriös förening. 

Som ni förstår tycker jag att piratko¬ 
piering är fel, men det hindrar inte att 
jag samtidigt beundrar dem som kan 
knäcka ett program (s k knäckers, he 
heK men snälla sprid inte dessa vidare 
för det är inte vart någons beundran. 
Många av er som knäcker program är 
säkert ämnen för de stora programhu¬ 
sen en gång 1 framtiden. Tänk på det. 

Till er från Håkan Vlkander 


Hej Håkan i 

En av de roligaste sakerna med 
Amigan är att det finns så många intel¬ 
ligent gjorda PD-program. Många av 
dem är mycket bättre än de kommer - 
smila som finns i handefn. 

Jag vill som redaktionschef och 
brevbesvarare även framhäva ett pro¬ 
gram som DME, en edito av Matt Dit- 
fon som är en av de bästa editorer 
som finns. 

Sedan ska man inte glömma ARP - 
the AmigaDos Replacement project 
som ersätter en mängd c-filer och gör 
dem kortare. Man får mer piats på sin 
bootdisk. Att man dessutom får en 
massa finesser som varken CU eller 
Shell har är ju ytterligare ett plusi 

Och om man ska framhålla en per¬ 
son måste Fred Fish som sitter någon¬ 
stans i Arizona i USA få en eloge. Han 
har nu sam/af cirka 200 disketter fulla 
av utmärkta PD-program . Allt från O 
kompilatorer till Pac-Man-kopior. 

En fördel som PD-programmerama 
har är att de kan arbeta mer självstän¬ 
digt. De behöver inte bry sig om att 
göra de program som någon annan viil 
ha. Man tillverkar de program man 
själv har användning för. Och om nå¬ 
gon annan har glädje av det så är det 
bra. 

Så resonerade David Haynie när 
han gjorde det utmärkta DiskSalv , 
Aven det ett PD-program och vida 
Överlägset Diskdoctor som finns bå 
Workbenchdisketten. 

För Haynie var det så att en disk 
krashade och han behövde ett sådant 
program. I stället för att vänta på ett 
skrev han det själv och skickade ut det 
genom några BBS:er. 


■ Till redaktionen för Datormagazm. 

Jag undrar om ni kan göra ett repor¬ 
tage, artikel, om hur man kan använda 
sin hemdator när man vit! kommuicera 
per radio, t ex kortvågsradio. 

Skriv gama lite mer programiist- 
ningar i stältet för en massa spelrecen¬ 
sioner. 

Tack för en i övrigt bra tidning. 

Sign, "Radiointresserad**. 

Hej radiointresserad. 

Det finns mycket man kan göra med 
en dator och vi vet på redaktionen att 
det finns en del 64-program att använ¬ 
das i amatötradiosyfte. 

Dock är det inte aktuellt i dagsläget 
att skriva om amatörradio. 


Handla 

inte!!! 


Hjälp, 

Hjälp! 


Denna pojke är inte som andra pojkar. 
Han är fanatisk, jag menar fanatisk. 

I början tyckte jag att han var löjlig 
som kunde tycka om datorer. Men så 
en dag i skolan så Fick jag prova att 
"knappa" lite på en sån dära maskin. 
Och jag blev såld! 

Men problemet kvarstår. Hur ska 
jag få pojken att upptäcka mej? 

Ska jag smyga mej in i hans modem 
som en tjuv om natten, ska jag Klä mej 
I små käcka tröjor med tangentbord 
på. ska jag spränga hans dator, ska 
jag komma på världens bästa pro¬ 
gram????? Vad, vad vad???? 

Kom nu inte med förslag som att 
bjuda ut homom på bio, fråga chans 
eiJer andra käcka saker. De biter inte 
på honom. Han är ju inte riktigt som 
andra. Han lever i och för sina datorer. 

Så snälla, snälla, snälla, hjälp mej 
innan jag går i bitar. 

"Mot en ny vår 31 


Ja, du, lilla hicka. Ta reda på vilken 
dator han har. Fråga honom om cart- 
ridgar eller vilken dator du ska köpa, 
eller om han känner till någon bra ma- 
skinkodsmontior. 


M Tjena DM! 

En varning! 

Köp inget från Svenska Pentagon 
Games! 

Jag beställde min Amiga därifrån. 
När jag väntat en månad, ringde jag 
dit. Då sa de att den blivit felskickad till 
Norge. När jag väl fick den var inte RF- 
moduiatom med. Den kom en vecka 
senare än utlovat Dessutom var det 
tyskt tangentbord och tyska handböc¬ 
ker med. Jag skulle få engelska hand¬ 
böcker och lappar att klistra på 
tangenterna. 

Lapparna har jag fått. två månader 
för sent. Handböckerna har jag fortfa¬ 
rande inte fått nu tre månader senare 
än utlovat. 

Släng dig i väggen Maggan, 
schnabla glädjedödare! Jag håller 
med er Anders Norberg och Tarzan, 
när det gäller porren i DM. 

Tack för en superbra tidning. 

'The Flash” 


CP/M 

Program. 


■ Jag är en liten flicka som biivif så 
hjälplöst kär t en dataffälst pojke. Det 
är väl fint ä och för sig, men jag har ett 
stort, jag menar STORT, problem. 


■ Alla ni som letat efter CP/M pro¬ 
gram till er kara Cl 28 kan sluta leta. 
Det finns JC JET Computer har ordbe- 
handlingsspråk m.m. 

Adressen än JC JET Computer, Box 
138, 182 12 Danderyd. Tel: 08/753 31 
45. 

Nog om detta nu. 

Jag tycker att ni borde recensera 
mer program till 128:an. Om ni gör det 
ökar förmodligen intresset for den da¬ 
torn vilket i sin tur kanske leder till att 
Commodore tar sitt förnuft till fånga 
och börjar sälja maskmen igen. Ni kan 
ju även testa monitorer och skrivare. 

Det var nog allt varför jag loggar av 
brevspalten. 

Mathtas Samuelsson 

Vi recenserar 7 28:a-pryiar allt vi orkar. 
Dessvärre är det bara en bråkdel som 
letar sig hit. Hörde ni det, importörer... 
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User 

update 

MS-DOS FD Nyöppnat PD-bibltö- 
tek för MS-DOS, Skicka in en disk 
med PD-prg på och vi skickar dig en 
disk med PD-prg tillbaka. Du kan även 
skicka 30 kr så får du en disk med PD- 
prg. Skriv till: Stefan Bengtsson, 
Oxelg 5, 310 41 Gullbrandstorp. 
DISK-O-TEKET PD-bibliotek för Ami- 
ga. 500 diskar!! AJJa Ffsh, RPD m.m. 
Byter eller säljer tilf självkostnadspris, 
tnfo och katalogdisk med beskrivning 
mot 15 kr på PG; 4192519-9 {Joakim 
Liljekvist), Ring 0760-527 13. 

BODENS RADIO & COMPUTER 
CLUB Medlemsavg 50 kr/år PD-bibl 
under uppbyggnad samt tidning i 
höst. Träffas måndagar 18-21 Ringv 
24 A kv. För Info sand porto till BRCG„ 
Box 2. 961 01 Boden, tel 0921-175 70 
kl 18-23 ms-sön. 

TEAM 64 Klubb for CS4 med band¬ 
station, Vi byter spel. prg m.m. För 
mer tnfo: Team 64. Gran liden 20 f 667 
00 Forshaga. 

AMI GA USER CLUB {A.U.C.} Utkom¬ 
mer med klubbtidning varje månad, 
Medlemsavg 20 kr/3 mån. Kort pre¬ 
sentation av nya medlemmar. För mer 
info, skicka frankerat kuvert till: 
A.V.C., c/o Kalle Ahlln, Tlundag 52A, 
752 30 Uppsala, 


Forts, från sid 38. 


modligen kommer det svenska priset 
att åka ner s motsvarande grad. 


Tänkbart alternativ 


Detta gör att Lattice C++ faktiskt 
kan vara ett tänkbart alternativ om 
man ska skaffa sig en kompilator. Den 
stora fördelen med den är just att det 
år an C+ 4 -kompilator. 

Det som ligger Lattice C+-F i 
fatet är att kompileringarna tar 
lång tid och att man inte har 
någon kil! kodsd e bug g er. Det är 
inte heller något för den som 
Inte har så mycket minne 
och/efler ingen hårddisk. 

Lattice C+^r kan vara ett kompi la- 
^-attemativ till de som anser att det 
faktum xssx det är C+ + är viktigt. Om 
detta inte speW någon större roll för 
dig, så är Lattice C och Aztec C bättre 
kompi lator-altemati v att titta på i nulä¬ 
get, 

Erik LuntievaH 


Lattice C++ 
vi.OO 

Företag: Latbce Inc. 

Importör. HK Electronics 
Pris: 5000 kronor 
Systemkrav: M hytes minne 

(minst) 

Hårdisk eller två dis kön var 


Nya 

bakgrunder 

B Från Free Spirit Software kommer 
två nya Media Ltne diskar med bilder 
att använda som bakgrunder eller illu¬ 
strationer, Amiga Video Animation 
Backgrounds 1 är ett packet med två 
diskar fulla av ofina bakgrundsbilder t 
högupp!ösande interface som passar 
till bia video och animeringar, 

Amiga Cl ipart disk 1 är en disk med 
svartvita bilder som främst är till för 
illustrationer till DeskTop PubEishlng, 
Worid-Wtde Software på telefon 
00945-1 501700 sköter distributionen 
i Skandinavien. 

Alignment- 

program 

■ Ett allgnementprogram till Amiga- 
diskdriva- säi;s av Free Spirit Softwa¬ 
re. Det kallas AM L .Alignment System 
och klarar konstatera fel i drivens has¬ 
tighet eller alignment {att läshuvudet 
ligger rätt i sidled). 

Man får också hjälp att korrigera 
eventuella felaktigheter. World Wide 
Software sköter distributionen i Skan¬ 
dinavien. Tel: 00945-1 501700. 


Svenska databaser - 


1. 300 

2. 75/1200 
1 1200 

4. 300 75/1200 

5. 300 1200 

6. m 75/1200 12Ö0 
7.300 1200 2400 

S. 300 75/1200 I2D0 2400 
9. I20O 2400 


BETYG: 

* Tråkig 
** Medel 
Bra 


^ * 


t 

i 

ii 

4 


A Xmodem 
B Kamit 

C. Puitfcr 

D. Xmodem Ä 
Kermii 

E. X-, Y-. Z-modem 
Modem 7. Kermit 
Sealink 

F. N-modemd-Punter 



BORAS: m 1/ * Advcmurc 

S43S2 1 

9 


X 



A 


*# 

Hjernvcrfcrts Kakburk 

16 85 57 

5 







V V 

Meeasofi BBS 

880 52 ' 

9 * 

x : 

X X 

X 

X 

A 



ÉSDLSim m * Frnurc Viswi 

n 12 46 

7 








FALKENBERG: 0LH6 " Opus Kiikan BBS 

M7M 

5 x 

X 

X 

X 


E 

Giftigt dålig 


FALLEN: 023 “ LugNcl 

11948 

5 





E 



GÖTEBORG: 031 " l Bermuda BBS 

35 83 41 

7 

X 

X 

X 


A 

B1G... 


Cokrasra 2Ö4J7 

49 13 46 

7 

X 




A 

Öppnar igen 


Daritficiro 

53 S4 15 

5 

X 

X 

X 


E 



Göteborg! Text System 

51 60 70 

s 








Kungälvsbasen TI 

51 90 98 < 

9 

X 

X 



A 


* 

Pantern 

84 60 60 

9 

X 

X 





w * 

PIX 

96 04 471 i 

8 


X 



A 


** 

StarWalker 

4S 80 00 i 

8 x 

x : 

K 

X 


E 



The Garfteld QuickBRS 

88 09 83 ! 

9 


K x 



A 

9600 baud 

■■ 

The Yam 

99 23 58 

5 


X 



\ 

Texas Instruments 

“ 

UGD-basen 

13 82 86 

7 

X 




A 


* 

XBasc 

18 34 13 - 

t 






Även texttelefon 


GÄVLE: 026 * Sandviken Hack er Central 

25 84 95 : 

5 

X 

X 



E 



HANXNGD 07S6 ** Gomman 

10162 ! 

s 







** 

Eager Beaver 

255 95 

7 






Kräver medlemskap 


HELSINGBORG-KÖGANÄS: Ut 









" 

Forclap Opus 

719 18 

7 





E 


mm 

SNS 

477 19 

7 

X 

X 

X 

X 

E 

9600 bps + Vax 


H OFOR S-STOR VIK: 0290/ "" Hoförs BBS 

23S58 

7 

X 

X 

X 


E 

Online spel 


JAKOBSBERG: 0758/ 1 f ‘ AUG Stockholm 

333 12 i 

5 





A 

Apple User Group 

Ml 

Interpol BBS 

738 38 i 

5 x 

X 

X 


X 

A 

Något för Interpol? 

• 

FT C Teknik Center 

335 07 i 

4 








JÖNKÖPING-HU SK VARNA: 036 









* 

Basens BBS 

1293 85 i 

b x 





F 

Stön!!! 

*" 

TopSccrci 

16 35 86 

7 * 

X 

X 


X 

E 

Kväll o helg 


KALMAR: 04&J "" Pluitcn & Ctf s 

143 02 

5 x 

x : 

5 X 



A 

9600 bps 


KARLSHAMN-OLOFSTRÖM: Wf4 









** 

K- Databasen 

917 10 i 

5 x 

X 

X 



E 



KARLSKOGA: 0586 ” Äpplet 

57058 : 

5 x 

X 

X 


X 

E 

Öppei 12-22 


KARLSTAD: OSV ** Sufldtv Fkb 

16 69 88 i 

8 


X 



E 



KINNA: 0330 '* Spacc-Baren s BBS 

473 56 

5 





A 



KISA: 0494/ * Kisa Monitorn 

129 97 | 

S x 

x : 

It 

X 


A 



KLIPPAN-FERSTORP: 0435 1 “* Delta BBS 

221 85 1 

1 X 

X 

X 



A 



KRISTIANSTAD: 044 









• 1 

Fantasy Island (Helger) 

1010 88 : 

1 X 

X 

X 

I 

X 

B 



KROKOM: 0640 Mac Undtrground 

109 29 : 

5 




X 

A 

Kliver Mat 


KUNGSBACKA: 0300 “ Alfs Own (Q1BB5 

443 66 

7 


X 



* 


■ ■ 

The Gateway 

29436 ' 

7 

X 


X 


A 



KUNGÄLV: 0303 ** Caligtdas BBS 

423 19 < 

> 





A 

9600 bps 

*** 

" Legendernas Krig 

845 22 i 







Muiltiuserspel 


Ego 

822 86 i 

* K 

X 


X 


A 

Bättre inom kort 


LERUM: 6302' * Discovery BBS 

252 08 i 

1 






9600 bps 


LID KÖPING; &51 W * * * Suffer City 

15& 25 i 






A 

S-18 20-06 SourceCodc 


LT1NKÖPING: 013/ *** AbsExecBasefAUGS) 

17 06 60 ' 

f 

X 




E 

Amiga iufo/FD 

m 

Canicrvilk Castle 00419 

17 03 02 ^ 

V 


X 



E 


• 

Deep Thougt 

17 28 52 1 

J 


X 



E 



L1T: 0642 *“ Jamt Monitorn 

103 00 É 







Aven texttelefon 


LUDVIKA: 0240 









* * 

Onuv Sinecn- vard 18-04 - helg 

10056 1 

7 x 

X 

X 



E 



LV\nz 046 "* EHr A: Data BBS 

12 94 02 ! 

i 

X 

u 

X 

X 

E 

Filer, filer. Iler 

* * i 

Ftrdl> BBS 

25 0159 ( 

1 X 

X 




D 


t* 

Pali» 

II 32 65 1 



w 



E 

9600 bps 


Pantcm 

13 35 76 1 

H 

X 




n 



MALMÖ: 040 " Dootjfc O BBS 

54 51 98 t 

5 x 

X J 

——■ 

t X 

X 


F 


■ n 

Mapnitm BBS 

2J7804 S 

t 


X 



E 


# 

PtöttStof Baltar^r 

97 44 r : 

i X 

X 




A 



Hus Hök Jn The Wall 

54 91 89 t 

) 






9600 bps 

# 

The Ncwness 

93 10 91 i 

I 


X 






NORRKÖPING: 011 Hot Dog 

23 9842 1 

t 35 

X } 

t X 

X 

X 

E 

Spela spel 

t* 

Sofi Com 

13 92 60 1 

i 





B 

Skapa möten 


NORRTÄLJE: 0176 ■** Scheme PC-Basc 

--- 

175 15 l 

t 


X 



D 


GCKELBÖ-HAMRANGF.: 0297 “ OmegaBBS 10733 ” 

7 

X 

X 



E 

9600 bps 


SIGTUNA: 076® mn Biue Bird 

msr i 

7 

X 

X 


X 

E 

9600,4800 bps 

* * 

Dcfcon 

737 34 1 

1 





A 



SKELLEFTEÅ: 6910 ■■ Norrsken TCL 

588 33 1 

r 


X 



A 


*# 

Raihde 

854 25 5 







Legend 


STOCKHOLM: 08. M A.S.B. 

92 94 32 5 

f t 



X 


A 


" 

AFE nod#I 

736 60 8S 5 








" 

AFE nod#2 Legend 

736 07 60 i 








* 

Allcy Cat 

749 58 26 (! 

S 


X 


X 

E 


.+* 

Alpha Compiex 

770 16 65 f 


X 

X 

X 


A 


* 

Anna 3 

735 79 29 7 

■ 


X 



D 

Främst (or PC 

** 

Brrs^BBs 

28 28 23 1 




X 


E 

Borlands BBS 


Camebt 

751 40 72 1 

■ 

X 




D 

SUG AS BBS 


Capital City BBS 

7091105 * 



X 



E 



* 

Channd Hosi 

18 73 49 

7 


I 


E 


«• 

Channel One 

668 74 43 

8 





-19300 bps 

• «4 

' Chaos 

717 91 80 

8 


X 


A 


• * 

Circuit BBS 

765 52 51 

5 





Dräggfri." 

**< 

N CompuText 

29 00 40 

7 

X X 

i X X 


B 

30 kr mar. 

wm 

Cybcrdune 

720 00 81 

5 

X x 

i x 1 


A 


mm 

Downtown 

54 79 78 

8 


X 



Bara för PGXT AT 

** 

EDKXI 

719 57 89 

9 

X X s 

l X X 


E 


É1 

Ham Systems 

756 41 97 

7 


X 


E 


** 

High Välicy 

86 09 10 

9 


X 


E 

9600 bpi 

m* 

Htlchhibers BBS 

774 16 52 

7 


X 


E 

9600 bps 

mm 

lmpenal Siar 

46 54 04 

7 

X X 

X X 


E 


** 

KOM-Peiensen 

80 50 53 

9 


X 

X 

E 

Imiktad pa ekonomi! 

“ 

Lesscm t 

18 15 78 

8 


x 1 


D 


“ 

Lighilines ftevenge 

98 54 04 

7 

x 

X % 


E 


** 

SlicToChips TI 

^49 58 20 

7 


X 


A 



MkroChips 11 nod 2 

749 58 10 

6 


X 


Å 


" 

Mucftc j BBS 

7 3t 79 60 

7 

x\ 

XX 


A 

Nytt propiur 

•** 

1 Musik Agaltwc 

4" 66 64 

8 


X 


AlMuäkmrikiäd 

** 

Onum Codties 

758 08 49 

9 




1 De Oseriösa* Samfund 

* É 

Pam Tum: 

665 70 54 

5 

X X 

4 


D 

** 

PC-Dokiom 

712 9$ 80 

7 

X 

I 


A 

%00 Baud 

** 

PesCosim* Stuvsta& Erotiska. 

779 y 46 

"T 





Kakburk-ddd& 

" 

RATEOU, Di 5 k Bank ST 

792 37 05 

7 







Runtime 

759 58 14 

8 

x x 1 : 

t X X 

X 

t 

Öppet för föreningar 


h Rumble Ftsh 

31 25 36 

7 

X 

X 



6 O^nline-spel 

M 

Scan Viking 

754 58 72 

9 

X X 

X 


E 

A 

Shelif Elektronik AB 

33 35 m 

9 




E 


■ ■ 

Six Bees 

80 88 05 

9 

3 

t 


A 


ft * 1 

■ SRT Line 1,4 

739 45 75 

9 


X 


A 


M 

Star Side 

757 25 75 

7 

X X 

X X 

X 

E 


# * 

Tankbaren 

29 75 86 

7 


% 


£ 


mm 

1 Target 11 

760 55 39 

9 

X X 

X X 


A 


*« 

Telh»-TCL 

710 11 16 

8 

X X 

X X 


A 

Fd CBM-BASE. nu 









TCL 

* 

The Bijch 

19 M 17 

9 


1 


E 

9600 bps 

’■ * * 

* The Secrei Kmgdona 

667 52 87 

9 


X 


E 

Atari Adveniurebas 

wm 

The Strapper BBS 

77102 80 

7 

X X 

% X 


D 


■ 

Vab 

778 28 86 

5 

X 

X 




m m 

Wargame BBS 

661 1023 

7 

X 

XXX 


A 

Kh^spelare - PBM 

mm 

Zexton B>te 

774 33 17 

9 


X 


A 



STRÖMSTAD: 0526/ * * * Mayday Software 

153 26 

9 

X 

X X 

X 

A 



SUNDS VALL-TIMRÅ: 060/ 








#* 

K-C.S. Dungeon Master 

11 72 57 

8 

X 

X X 


A 

Oiåaespek 9600 Baud 

É É 

Wildcat 

980 18 

5 




H 

Oppen Mger 

** 

Ågrens Modem Users Guide 

11 SO 00 

7 

X X 

X X 


E 

9600 baud" 


SÖDERHAMN: 0270 








* 

Sfelmae 

16790 

7 





HärdSofi Amiga 


SÖDERTÄLJE: ffJSS 








" 

Södertälje Datarförentng 

144 07 

8 




D 

200 el 360 kr är 

** 

SödertUje Datorförening 

105 GS 

8 




D 

200 d 360 kr'är 

** 

Södertälje DairafOTtning 

144 40 

S 




D 

200 d 360 kr6r —^ 

11 

Underground Media BBS 

615 37 

7 

X 



A 

Ny Amiga-Bas 

* 

Condor BBS 

137 31 

1 







SÖLVESBORG-BROMÖLLA: 0456. 








»t 

Kantarelten 

303 38 

7 

x x ; 

K X 


E 

k! 18-06 - helger 

M 

Laser Databasen 

297 50 

7 

X X 

X 


A 

Kvällar 4 helger 

V» 

Syntax Terror 

127 49 

7 

X X 

X 


H 



TRELLEBORG: 0410/ *• Compudog OPUS 

273 35 

7 

X J 

X X 


E 

9600 Baud 


TROLLHÄTTAN: 0520 " AOkopiasBBS 

345 SO 

9 


X 


E 


** 

Tekniska boset 

74241 

7 

X X 

X X 

X 

A 



TUMBA: §753/ Hailimda BBS 

76195 

7 


X X 


A 


“■ 

lare Kretsen 

877 40 

9 

X 

X 


A 

Petrogradisk, BBS 

wm 

Jiages TCL 

54g 00 

7 


t 


A 


*m 

Poweriight 

784 29 

5 

X X 

X x 


A 


“ 

Thandeiiigbt 

777 97 

5 

X X 

X X 


A 


m 

Telsoft 

360 50 

9 

1 X 

X X 


D 

9600 Baud 


TÄBY: 1762/ *** Cirkus 

106 77 

5 





Med inbyggd blixt’ 


UDDEVALLA: 0522j' 









AmigaMac-Basen, öppen 23.30-06.00 

223 92 

9 

X 


X , 

A 

9600 bps 

** 

Times Lip 

31197 

7 

t 

X 


A 

Öppen 22-18 


UPPSALA 01K' " Boa the Board 

30 93 85 

5 

X X 

XX 

X 

A 

Tssss... 


VAXHOLM-ÖSTERÅKER: 0764 ** PcnnoBas 681 80 

1 





30 el 100 kr män 

** ■ 

Permoba* 

201 10 

8 





30 d 100 kr män 

flr* 

WPUG 

652 65 

7 

X 

X X 

X 

E 



VÄNERSBORG; 9521 * GDF CCS 

606 89 

I 

X 



q 

Kan det bti värre'^? 


ii ÄR.MDÖ: 0766 *‘ 1 Anima! Tsiand 

544 73 

9 


M 


D Upp un 9600 Baud 


G.A.B.B.S. 

HZ 03 

8 



X 

Ai T redwbbefe sä läcker' 

*** 

G.A.B.E.S flod 2 

303 37 

8 



X 

Ai Dito 

**' 

G. A B B-S nod 3 

342 30 

S 



X 

Al Dno 

* * 

Sierra 

6R7 90 

7 

X 

X 



• • 

Werldsfeonirotlcn 

546 65' 

8 


X 


El 



%‘ÄSTER.ÅS: 021 * • * Aros BBS 

35 34 42 

7 

xxx 

! XX 


D( Ej AUGS 

m 

Ctieumber Citv BBS 

14 43 15 

7 

X X 

X X 

X 

$ 

mm 

NSE 

35 23 46 

7 

X X 

X X 

;X 


Bctal-bas 


VÄXJÖ: 0470 * SIX 

221 83 

8 


X 

X 

A 

Rx-hjouets... 


ÅTVIDABERG: 0 i 20 ““ Poor Man s OPUS 

105 84 

7 

X 



E 

Mycket for Amiga 


ÖREBRO: 0JA ** Hexagon 

11 14 41 

9 

X: 

X 


A 


mm 

Klubbstugan 

10 7020 

9 


X 


A 


mm 

NoNamc 

12 0103 

7 

X 

X X 


E 


* 

Odenbase 

506 35 

5 






mm 

Vasaskolan 

21 33 62 

5 

X 

X t 

X 

A 



ÖSTERSUND: O&V HardSoft 

10 75 78 

7 


X 


A 


“ 

SOS-Mail 

1037 91 

5 



X 

A 

Oppen 18-4)6 





Strukna: Malmö Underground, West Star. The Zone, Ouiekline. 


Baser som vi inte fick tag på: Oden base, Werldskontrollen, Boa the Board, 
Allkopia, Melmac. The Gaifield, Quick BBS. Delta BBS, Norrsken TCL. 


Datormagarin: Sten Svensson, Lars Rasmusson. Uppdaterad 890504. 
Skicka garna info om din BBS. Märk kuvertet ’ T BBS" 
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DATORBORSEN 


SÄLJES 


Amiga org spel och prg, Jet. Space 
rang er, Test drive m fl. Pris 2500 kr. 

Tel: 023/508 59 


64 org prg. Prg Geos och Seven hit games 
plus one free* Pris 500 kr. 

Tei: 023/506 59 


PC-spel. DT olympic Chalienge 200 kr. 
Starg lider och Pitsop II 150 kr/st el 250 kr 
för båda. Org. Mkt bra. 

Tel: 0144/107 13 


Nya 64, joyst, bandsp, böcker, org spel. 
Pris 3000 krokan disk). Gar kvar. skriv till: 
Pär Jerwién, Gamla landsv 14.510 40 SAN- 
DARED 


C128D.TFC IN, org spel, diskbox, discs, Irtt, 
joyst. Pris 3000 kr. 

Tel: 00/767 44 72 


3.5” disk fr 11 kr. 5,25" disk fr 3.75 kr, 
diskbox3.5 r ' m lås 99 kr, diskklippare 59 kr. 
Ring mellan 18-20. 

Tel: 040/11 70 92 


Org spel till CBM 64/128 och Amiga säljes 
för 99 kr till 199 kr. Ring mellan 18-20. 

- - Tel: 040/11 70 92 


Bygg din egen Extradrive til! Amiga. Utför¬ 
lig beskrivning på Svenska. Ertd 40 kr. Ring 
Thomas. 

Tel: 0523/157 77 


Extradrive Nec 1037A, Superslim, super- 
tyst avstängning, vidarekontakt, sv hand¬ 
ledning. Ring Michi, 

Tel: 0523/147 14 


C64*1541.1531, joyst. TFC lli. disk. litt Pris 
3000 kr. 

Tel: 0515/310 47 


Qirt run, 5th avadront, Gamtlet 11, Rock 
wrestle rrrm. Ring för Info e kl 16.30. 

Tei: 031/53 90 49 


Org spel säljes. Aee of aces på band 50 kr. 
Roger Rabbit på disk 50 kr. Ring Göran. 

Tel: 026/27 33 44 


Amiga 500 m Amiga 1081 RGB-monltor 
Säljes. Pris 6500 kr. 

Tel: 08/765 80 54 


0126, bandsp, org spel, joyst, handböcker. 
Tel: 054/343 35 


C64, diskdr, bandsp, TFC III, Expert cart, 
disk. org spel. Pris 7000 kr el byte mot 
Amiga 500 m Extraminne. Ring e kl 15. 

Tel: 019/14 97 82 


Org spel till 64 på kass. Sllent service 95 kr, 
Ikari warriors 90 kr. Serve and Volley 70 kr 
mm. Ring Stefan. 

Tel: 0155/582 55 


Subba ttlesim, Fox fights back på disk. Pris 
100 kr/st. 

Tel: 0171/368 21 


C64, 1541, Printer, bandsp, disk, diskbox, 
wico joyst, prg ref guide, maskinkodskurs, 
forth, camal simons basic r assem kurs, org 
Spel. Nypris 10C00 kr. Nu 6000 kr. Ring e kl 
16 . 

Tel: 0303/817 71 


C64C, 1541 El, 1530, Tacil, org spel. Nypris 
5600 kr. Paketpris nu 2900 kr. Ring Jörgen. 

Tet: 0278/212 26 


Modem hidem 1200 för 900 kr. Modem 
hidem 2400/pc för 1400 kr. Säljes även 
annan Amiga - hårdvara. 

Tei: 0370/918 58 


Org spel 064 kass. Gal van 65 kr, Cham¬ 
pion ship wrestling 70 kr, dragons lair part II 
60 kr m fl. Ev byte. Ring Dennis. 

. Tel: 0514/400 73 


Minidator, 2K, m skrivare och bandsp. Pris 
600 kr. 

Tel: 019/14 59 38 


C Ml processor accelerator. Låter CPV f n 
håm dubbla hastigheten. Pris 1500 kr. Mot¬ 
orola MC 68881-16 MHz m kristall. Pris 
1500 kr. Ring Daniel e 11/4, 

Tel: 040/23 32 58 


Åmigaprg: The pawn 180 kr, Flight simula¬ 
tor II300 kr T Meta comco macro assem bler 
580 kr. Ring e kl 15. 

Tel: 0512/929 79 


Ny facit plotter kompatibel till Amiga, ST, 
PC mm. Parallellansluten* Nypris 1G000 kr. 
Nu 6000 kr. 

Tel: 0303/810 83 


Spel till Sega TV-spel, Ring Daniel e kl 16. 

Tel: 031/91 60 98 


Flight Simulator 11 och Starwars, Org spel. 
Rino Fredrik. 

Tel: 0565/300 04 


064. bandstat 1530, joyst, TFC II!. org spel, 
litt. Pris 1900 kr. 

Tet: 0370/466 97 


C12B drive 1571, 3 cart, bandstat, 1530, 
org spel, litt mm. Ring Robert Wilander. 

Tel: 026/19 4658 


C128D, joyst, disk och org spel. Pris 3500 
kr. 

Tel: 0470/189 22 


Amiga 2000, diskdr* PC-kort, ram-minne 2 
Mb, hårddisk 30 Mb, Skrivare. Allt skall 
bort. Även i delar, Bra priser. 

Te!: 0370/918 58 


C64 org spel. Pirates 120 kr, Gunship 120 
kr, Def of the crown 110 kr m fl. Ring Fred¬ 
rik, 

Tel: 036/14 34 22 


Org spel Bards Tale III, ej artv, helt komplett 
m en karta och delvis sv instr. Pris 175 kr. 
Ring Martin, 

Tel: 0271/150 27 


Nya C64-II, bandstat. joyst, TFC, mus, mo- 
nochrom monitor, disk, tillbehör. Allt är 2 
mån gammalt. Ring Holger. 

TeJ: 0470/657 51 


Org spel säljes för 100-200 kr/st. Allt till 
Amtgan, 

TeJ: 0370/918 56 

Nya C64, diskdr, bandstat. disk. band m 
prg, joyst. diskbox m lås, reset, datatidn. 
org spel. Pris 4000 kr. 

Tel: 0454/240 87 


C64.1541C diskdr, Philips monitor. Nästan 
nytt. Pris 3500 kr. Ring e kl 18. 

Tel: 0459/806 38 


Åmigaprg. Glosinläming och namn, 
adressregister, OBS End 99 kr/st. 

Tel: 031 /22 38 60 


Supermodem 2400 Fabriksnytt. Ond pris 
2595 kr. Nu 1995 kr 

Tel. 031/22 38 60 


The guild of thieves (disk). 150 kr. Ramp¬ 
arts (kass) 70 kr, Deathwish (kass) 70 kr. 
Ring Joakim e kl 16. 

Tei: 0472/141 07 


Super-reset cartridge. Den bästa reset- 
knappen till C64. Två resetfunktioner. Super 
(resetar allt) och vanligt reset Hög kvalitet. 
Snabb iev. End 45 kr inkl porto och instruk¬ 
tioner. Sätt in 45 kr på postgiro nr 28 12 62- 
6 e! ring Johan el Fredrik. 

Tel: 0220/412 33 el 0221/157 35 


Grafikbok m maski n kodsrutiner till C64. 
Pris 100 kr. 

Tel: 0522/869 70 


C-1541, disk, org spelet Madballs. Pris 
1500 kr, 

Tef: 0653/109 06 


MPS 1200 till C64, Ute anv (6 mån), Säljes p 
g a datorbyte. Pris 1500 kr. 

Tel. 0653/109 06 


064 m bandsp, joyst, org spel, div böcker. 
Pris 1500 kr. 

Tel: 08/724 90 19 

C128D, bandstat, joyst : disk r band, org 
spel, tidn, böcker, diskklippare, nyttoprg 
mm, Bra pris. 

Tel: 0935/107 71 


C64 org spel. Leaderboard* Famcus lour- 
ses, Vöf 1. Pris 40 kr. 

Tef: 0522/869 70 


Org spel till 064 säljes för 5-50 kr/st. OBS 
mkt stort sortiment. Ring Fredrik. 

Tel: 0470/836 30 


ABC 80 975 kr. Med monitor, bandsp mm. 
Pris 4750 kr. 

Tel: 0911/562 38 


Sampiers, 1 bits, 2 bits, 4 bits samplers 
säljes billigt till CG4. Ring Fredrik. 

Tel 0470/836 30 


Modem säljes billigt bl a 300/300-75/1260, 
Ring Fredrik för pris. 

Tel: 0470/836 30 


Printer Star NL-1Ö mkt billigt, passar till 
PC, Amiga, Cl 28. CG4. Ring e kM9. 

Tel: 0470/154 05 


C128 mkt billigt, bandstat, plotter152G rik¬ 
ligt m fitt. Ring e kl 19. 

Tel: 0470/15405 


Amiga kompilator Lattlce C 4.0 org. 

Tél: 019/11 50 63 


Databöcker: programmering i C, Machine 
language for beginners, Inside the Amiga. 
Ring och fråga e kl 16. 

Tel: 08/68 42 95 


C128, drive 1£71, datortidn ex Soft, DM, 
CU mm, kartor och pokes, band, låsb 
diskbox, disk, joyst, bandsp. Billigt. Ring 
Henrik. 

Tel: 0929/131 48 


Amiga 500. monitor 10843, King words org, 
Guldkunner, lär dig sjärv disk, sony disk, 
RF, modul, joyst, tac-2. Pris 8500 kr. Ring e 
kl 18. 

Tei: 0415/129 47 


Org prg till Amiga. Rocket ranger, El ite, 
Subbattie mm. Prisw 150 kr/st. 

Tel: 0435/152 83 


C64 kass 43, Dandy. Supercan. Pris 50 
kr/st. Milkrace 20 kr. Org. 

Tel: 0490/312 90 


Summergames I och Ii, Wintergames, 
Worldgames, Bioodn gats. Allihop för 250 
kr. Ring Marcus. 

Tel: 0325/254 10 


Qrg spel till 64 på kass. Last ni nja I1100 kr, 
Echelon 100 kr, Afterburner 50 kr m fl, Alla 
fyra för 300 kr. Ring Marcus. 

Tel: 011/870 73 


Amiga org prg: BOKI 5v bokföringsprg 
195 kr. Qrmet kruper 95 kr. 

Jel: 031/87 31 31 


Amiga org spel. Pow 150 kr, Bionic com- 
mando 150 kr, Motot bike madness 150 kr. 
Ring Claes, 

Tei: 0515/490 68 


1541 r disk, box, org spel, Pris 1699 kr. 

Tel: 0589/207 44 


The music system till C64. Ett musikprg 
från Firebird. Pris 200 kr. 

Tel: 0911/567 79 


Videotexprg till C64. Pris 200 kr. 

Tel: 0911/567 79 


Modem tifl C64, Vip terminatXLp), manual. 
Pris 400 kr. Kan disk. Ring Andreas. 

Tel: 0372/813 07 


Soundsamplers till Amiga for 350 kr. Ring 
Niklas el Uff. 

Tef: Q11/10 06 76 el 18 28 21 


Sequencer till C64. DRFs KCS inkl Midi 
interface. Pris 1200 kr. 

Tel: 0911/567 79 


Cl £8 m diskdr. joyst, fjuspenna, org spel. 
Pris 5400 kr. 

Tel: 0220/441 29 


Nya 5.25” megadisk. Pris 5.95 kr/st 96 tp> 
Tel: 0451/329 03 ei ä45 41 


Ny diskdr 1571 m spel. Pris 2000 kr. 6 mån 
gar. 

Tel: 0393/101 11 


Bra roybörjar pkt C64* diskdr, FD20G4, 
bandsp, joyst, böcker, disk, org spel, kass. 
Pris 4200 kr. Viczo, böcker superexp 500 kr. 
OBS Pris kan disk. Ring Jocke Mån-Fre Kl 
16 - 18 . 

Tel: Q15Q/112 09 


Cl581. Billigt. 

Tel: 0220/309 72 


Org spel till Amiga. Dragons lair, PAL-ver- 
sion. I skick som nytt. Pris 395. Har även 
Last ntnja II till C64(kass), Pris 100 kr. 

TeJ: 016/70011 


Amiga 500 end 2 1/2 mån gammal. Gar, org 
spel, diskbox. musmatta, joyst, sv ordbeh. 
Nypris 7500 säljes för 5500 kr. Ring BjÖm. 

Tei: 031/87 54 46 


C128, diskdr 1571, diskbox, disk, nyttoprg, 
böcker, bandsp. Pris 4000 kr. Ring mellan kl 
18-21, Tef: 08/765 34 08 


0128, bandsp, band, org spef, joyst. Pris 
2000 kr. Drive 1541 li, box, disk. Pris 3500 
kr. 

Tel: 060/57 31 87 


Vfp -64 vic 64 m inbyggd monitor och Flop¬ 
py, TFC fil. joyst, prg. Pris 3750 kr. 

Tel: 046/77 60 46 


Casio FX-790P. 8kB, kass interface. Pris 
1500 kr. Casio FX-7000G 500 kr. 

TeJ: 031/54 43 97 


A 500 m 1Mb minne, monitor 1084, joyst, 
mus, manualer samt disk. Gar kvar. Nypris 
10600 kr. Nu 8000 kr. Ev kan delar säljas. 

Tel: 042/14 47 03 


Adventure. Con Set till Amiga. Pris 200 kr. 

Tel: 042/22 25 29 


Org spel på kass: Short cirduit(nr 5 lever). 
Mutants, Dragons lair m fl. Org spel på disk: 
Starfox 100 kr t Thunderchopper 200 kr. Slå 
till! Skriv till: Marcus Trogen, Kvistgr14, 941 
44 PITEÅ 


C64 m tillbehör. Ring Ante, 

Tel: 0293/103 06 


C64, joyst Boxx, bansp 1530, org spel, 
datortidn. Ring e kli 6. 

Tei: 0581/129 19 


Printer MPS 803. Modem ANC 2123, 
300/1200 band. OBS. Båda bra skick, billi¬ 
ga. Pgi C64, Superbase, Startexter. 

Tef: 0240/176 55 


C128 m bandstat, joyst. Perfekt skick, 1 år 
gammal. Pris 1900 kr. Ring e ki 19. 

Tef: 0370/714 33 

Sound digrtizertill C64/128 inkl proganrwa- 
ra 350 kr, The last nirtja(disk) 80 kr, Football 
manager II(band) 60 kr. Ring Fredrik. 

Tel: 0523/126 96 


Cl20. diskdr, joyst, org spei. Ring Johan. 

Tel: 0921/722 74 


C64-1I, drive 1541-11, bandstat, TFC III, disk, 
band, org spel, joyst. Pris 3500 kr. 

Tef: 0752/355 52 


Dator C64, 1541 diskdr. joyst mm. Även 
separat. 

Tel: 0515/154 04 


NYA REGLER FÖR DATORBÖRSEN 
Datorbörsen är endast öppen för PRIVATPER¬ 
SONER som vill sälja, köpa och/eller byta da¬ 
torer, tillbehör och /eller ORIGINAL-program. 
Eller som vill skaffa sig en brevvän. 

EN annons kostar 10 kronor PER 55 tecken. 

FÖRBJUDET: Annonser om piiatkopierade 
spel och/eller nyttoprogram samt handböc¬ 
ker. Annonser av det slaget publiceras INTE 
utan överlämnas till importörerna för ev. po¬ 
lisanmälan. Straffet kan bli böter eller två års 
fängelse. 

OBS: Försäljning/byte av origina.pro¬ 
gram/spel maximeras till två program per an¬ 
nons. Man MÅSTE uppge titlarna på spelen. 
På grund av platsbrist i tidningen lan det i vis¬ 
sa fall ta upp till två nummer innan annonsen 
blir införd. 

Ingela Palmer 


Centronics skrivare till Amiga för 1500 kr. 
Seikosha GP100, Ring Krister, 

Tel: 042/814 27 


C128D, 1351 mouse, 1802, TFC III, joyst, 
disk, Gunship, Silent Service, Red storm 
rislng org mm. Text 64, GEOS, Newsroom, 
Sv manualer. OSS Mkt välvårdad. Pris 6000 
kr el till högstbj. Nypris ca 11000 kr. Ring 
Anders. 

Tel: 031/29 24 14 


Disk dubbelsidiga "DDSDD‘ P 5.25 tums 
säljes. Vid köp av 25 st 5,50 kr/st r 100 st 
5,25 kr/st, 500 st 5,00 kr/st, 1000 st 4,75 
kr/st. 

Tel: 046/29 39 20 


Amiga 500, RF-mod. org spei, joyst, 
diskbox, OBS 9 mån gar. Säljes p g a tids¬ 
brist. Pris 6000 kr. Ring e kl 16. 

Tel: 0590/142 35 


Commodore Pet 200, monitor, printer mpp 
1361, dubbel floppy disk 0050. Pris 4800 kr. 

TeL 033/715 74 


Action Replay MK IV eanv oanv, som ny. 
Pris 250 kr. Skriv ti li: Marcus Olsson, Hal- 
lonstigen 25, 545 00 TOREBODA 

C128D, bandstat, diskbox. joyst, org spel. 
Pris 3900 kr. 

Tel: 0346/118 97 


RF-mod utan ljud kabel till Amiga 100 kr. 

Tel: 060/57 02 71 


Org spel till Amiga* Defender of the crown 
Red october. Barbarian, Sinbad falcon, 
Flight sim II mm. 

Tel; 060/57 02 71 

64 org spel. Har bl a Sky runner, Western 
games och Dandy. 

TeJ: 0413/107 28 


SEGA TV-spel m spel och pistol mkt fin. 
Nypris 3000 kr. Nu 2000 kr. 

Tel: 046/13 29 0/ 


C64, diskdr, bandsp, skrivare, modem, TFC 
11, Action replay Mk IV, diskbox, diskar, org 
spel, nyttoprg. joyst. Allt i fint skick. Pris ca 
6000, kan disk. Ring e kl 16.30. 

Tel: 040/44 78 15 


Org spel til i C64 på kass. Bl a Afterburner 
10-100 kr. köp för 100 kr och ni får ett 
budgetspel på köpet. Ring Mattias. 

Tel: 046/25 44 87 


Astrologi 64: Astroiogiprg för 64 säljes. 

Tel: 0470/646 72 


The 64 Emulator säljes el bytes mot Amiga 
prg- 

Tel: 0470/840 72 


C64 modem, teietext cartr, 75/1200 sput- 
speed fullduplex. End 800 kr. 

Tel: 013/13 08 74 


C120D, färgmonitor 1901. printer MPS 
1200, papper. Irtt, org spel. joyst, komplett 
m sv manual. Pris 6000 kr. Allt j perfekt 
Skick. Ring Ulf. 

Tel: 040/46 65 67 


C64 m diskdr 1581 1 joyst, org spel, band¬ 
stat. Pris 3200 kr r 

Tel: 090/512 83 


Amiga ordbehandlare Kind words sv ma¬ 
nual org prg. Pris 400 kr* Ring Benny e kl 
16.30. 

Tel: 0454/205 1 8 


064,1541-11 bandstat, joyst, org spel, TFC 
11, diskbox, disk. Pris 4000 kr. Ring Henke* 
Tei: 031/30 19 50 


C64 m bandstat, joyst, org spel. Pris 2000 
kr. Ring Mikael. 

Tel: 0123/101 81 


C64, diskdr mm. Pris 3000 kr* Billigare vid 
Snabb affär. 

Tel: 0371/980 50 


Org spel till Amiga. Bl a Carrier Comand, 
El ite, Firezone, UMS. Pris 150 kr/st. Fire 
Brigade m fl 200 kr/st. Ring Robert, 

Tel: 08/758 63 91 


Till Amiga F/A-18 interceptor, UMS 150 
kr/st* Båda kompletta, org. Ring Jan. 

Tei: 0303/127 40 


Atari 1040 ST, monitor SC 1224, ST replay, 
STOS, fast basic, Degas elit, diskbox. 
Säljes allt el i delar* Ring Patrik, 

Tel: 040/93 30 56 


Modem 2400* Nytt, 1 års gar. Hayeskomp, 
Pris 1730 kr, 

Tei: 0243/277 78 


G64 PD prg säljes. Ring för pris* Disc ring 
Jeppe. Tape ring Conny, 

Tel: 042/20 63 09 ei 20 64 77 


Ami ga org spel * Battle Chess för 250 kr och 
Gut run för 200 kr. Priset kan disk. 

Tel; 016/42 17 31 


Cl28 wico joyst, bandsp, org spel. Pris 
1875 kr. Ring Daniel. 

Tel: 0301/109 14 


Chartbusters (20 spel) för 120 kr, Red 

Storm rising bytes mot Gunship el säljes för 
130 kr, Mr Robot 15 kr m fl. Ring Jonny e kl 
16. Disk 80 kr. 

Tel: 0381/502 96 


C64 org spel kass. Rambo 111, Road blas¬ 
ters, Miami Vice. Pris 100 kr/st. Ring Niklas.. 

Tef; 0270/154 88 


C64, drive, 1541, bandsp 1531* TFC lli, 
diskbox, joyst, org spei. 

Tel: 0303/779 90 


Amiga 1000, 1081 monitor 1010 diskdr, 
mus, matta, disk, litt. Mkt bra skick* Ring e 
kl 18, 

Tel; 060/12 04 49 


Rank Xerox 4020- Högstbj. Ring Patrik, 

Tel: 021/18 75 12 


Datormag, kompl 1/86-15/86 (28 nr) 150 
kr, Computer, kompl 1 /8G-5/88 (11 nr) 50 kr, 
Commodore 128* Reference guide for 
programmers 100 kr. 

Tel: 0241/107 67 


Diskdr till Amiga m vidareport 90Q kr. Ring 
kväll. 

Tel: 013/12 15 42 

Goldstar CBS-4361 14" TV. Ring DanfeJ för 
mer info och pris. 

Tel; 0370/718 62 


DÉsk till otroligt lågt pris. 5.25 DSDD Nona- 
me 4 kr/st. Ring! 

TeE: 0294/403 69 


Amiga 500 m RF mod, ordb, prg, bathandle 
joyst, mus, handböcker, sv basic manual, 
disk, diskbox. Nypris 7500 kr. Nu 4400 kr. 

Tei: 0383/126 86 


C64futan å,ä,ö). diskdr master 41 (exelera- 
tor), bandsp, joyst, Freeze frame. Pris 2500 
kr. 

Tel: 0760/812 58 


Amiga-bil der utskrives på Xerox 4020- 
bläckstråie i 20000 kr-kfassen. Från 10 
kr/bild (färg). Ring kväll. 

Tel: 013/12 15 42 


Org spel till C64 band och disk säljes ex 
Skate or die{band) 80 kr, Out run(dlsk) 90 kr 
mm. Ring e kl 18 till Daniel* 

Tel: 0224/211 98 


Modem 300, 75/1200 band till 64 och 128. 
Massor av böcker till 64. Billigt. Pris 400 kr 
för modemet, resten billigt. Ring Markus. 

Tel: 031/40 38 33 


Amiga org Music Studio 200 kr, Instant 
mustc 150 kr, Whirlig 100 kr. Fl 8 intercep¬ 
tor 150 kr. 

Tef: 0281/212 33 


C64, diskdr, skrivare, bandsp, TFC IB, joyst, 
ljuspenna, org spel, nyttoprg, disk* Säljes 
även i lösa delar. 

Tel: 0250/140 55 


Diskbox m lås och plats för ca 100 3.5"(2 
rader) säljes billigt. Ring Niklas. 

Tel: 0485/114 89 


Atari 1040 STF 5000 kr p Monitor 8833 Phi¬ 
lips 2500 kr. Bagge två tillsammans 7000 kr. 
Vissa tillbehör medföljer. 

Tel: 0435/417 06 


C64,1541 r bandsstat, disk, band, joyst, AR 
4 prof. Ring e kl 16. 

Tel: 016/42 55 85 


Skrivare till C64. Seikosha SP-1000 VC. 
Bästa skrivaren till C64. Nypris 3350 kr* 
säljes för 1906 kr. Tel: 0485/313 25 


Stopp! MPS 1200 m 2 färgb manualer mm. 
Ganska ny* Ninja mission, Fl8 int, Eagfe 
nes* Ring Andreas end kvällar. 

TeJ: 031/93 06 16 
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G64 '54 MriOSC ÖS* Orp SD& D* 3 

3unshio aa dis* iit. Pns 3000 Kr. Ring e Ki 
17, 

Tel: 040/40 33 *1 


Amiga 500 m imb 3rive 101 Q. fårgorinter, 
monitor 1QS4 Pris 12500 k- 

Tet: 01S/55 97 58 


Kontafctér til t 364 $ö*es far oyte av oemos 
mm. OBS bara dis*. Sknv till e redn* Wärr 
SKimmarvTZ 352 55 VÄXJÖ 


ÄmigaorevKompis sökes för byte av or^ 
tios aernos mrr,. Skriv till: Mikael Smllgara. 
Svaiaanpsg 5 502 53 BORÅS 


Brevkompis m G64 drsk sökes för Dytö av 
Dr^ tios mrr Skriv till Michael Hanser 
Staiiprisp 10 E 650 60 MOLKOM 

AmgtabrevKompisar sökes för byte av dtc 
mm. Svarar aha brev. 3nnv til!: Tomas j snu¬ 
sar.. Ormangsg 47 A 6 tr , 162 31 VÄLLING 
BV 


Fynd! jag stumpar oon rrvn G64 K 1541 -I. 
TFCII!, Dox disk. frön. org speJ fy 2500 Kr 
Ta {KSTO 50 82 


C128 m dtsfcdr 1541 bandstat joyaL TFC 
119. disk, prg spei, låsbara dtskboxar disk- 
Kiippare böcker. Pns 4000 ter. Ring David 
Hedin 

Tefc OSDfl 5 61 83 


C64 diskdr 1541 TFC 111 Printer WPS 
1250. disk m spe:, diskoox, disKklippare. 
arg spe, bandslat. joyst, sv manual. Pns 
5000 kr. Ring Stefan. 

Tel: 0497/641 23 


64-tillbehör Styrsystem m 8 oortar. Pns 
350 kr. Grafikböken 100 Kr. Ring e k! 18. 

Tel: 042.715 17 


Commodore monitor 1901 till 64/128 for ca 
200 kr. Ring Andress. 

TeL Q4Q/44 76 84 


GM diskdr 154141. bandsp Acnon tepiay 
pro, org spel. disk. Gar kvar. Pns 3800 Kr et 
högstbi, Rmg Peter e 19/3. 

Tet: 040/40 14 to 


3 killar pä 15 bast vil oyia prg, nos mrr 
Kan Ilte assemDier och gör demosamkngar 
Sknv tih: Jonar Anoersson. KårrabC. 570 21 
MALMBACK 


Kontakter sökes till C64. i ntresse Nvtto 
och demos. Jag nar 2 st 1541-h. modem. 
TFC tfi, MPS T250 mrn, Svarar på intressan¬ 
ta Sknv till: Stefar Johansson. ÄKerv 26. 
352 49 VÄXJÖ 


Brevkompis m C64 och disk sökes. Svarar 
på alla brev Sknv til!: Lars Linden, Bransta- 
by 450 73 RQBBALSHEDE 

ASOO-ägare sökes för byte av prg, Sknv till; 
NicKJas Löhmus, Hus 535, 430 84 STYRSÖ 

Två killar födda 75 söker orevkompisa' 
Du/Ni ske hs en C64 m disk, Skriv ttlä, 
Magnus Carlsson, Rommonv 178. 741 OG 
KNfVSTA 


Brevkompisar m Amtga sökes fy byte av 
prg, tips mm. Aife brav oesvaras Sknv tit 
Jörgen teakson. Nutaneg 21. 511 62 SKE- 
ME 


Brevkompts m G64 oanösp sökes för byte 
av Software. 5*nv tili Leonard Sponong 
Sofieiunasv 9 196 30 KUNGSÄNGEN 

Brevkompisar sökes m C64/12S ocr 
diSKdr för byte av prg mm S*nv titt: Lars 
Palmgren. Jönköpingsg 46 B, 252 50 HEL- 
SlNGBÖRG 


Brevkompis sökes för byte av prg, demos. 
prg tips mm. Sknv nu till: Andreas Petters- 
son Masmastarv 6, 740 33 VATTHQLMA 

Amiga kuvertbytare SÖkes. Ni bör Kunna 

fylla ed ra kuvert med demoseLprg. Skriv til:: 
Markus Sveed, Kempeg 6, 910 20 HQRNE- 
FORS et Torbjörn Enkvist. Äkerv 1. 910 20 
HÖRNEFOftS 


Brevkompis m 64/128 sökes för byte av 
prg. demos. tips mm. OBS på diS*L Sknv till: 
HenriK Oscarsson, Stisan-Vmdsv 10, 660 
6QMOLKOM 


Amiga brevkompis sökes for byte av prg 
mm. Skriv lä!: Thomas Höimoen, Rmgen 4. 
1406 Långhus. NORGE 


ANNONSPRIS 


Från och med detta nummer tving¬ 
as Vi nöja priset på Datorbörsen till 20 
kronor per annons. Som tidigare ar 
annonserna endast för privatper¬ 
soner. Pengarna skickas till 11 
75 47-0, Bl Undstroms Förlag. Märk 
inbetai ningskortet med DATORBQR- 
SEN 


at'® 




057^ 


UäfS^ggp hexov-, 

-Ä k ^ b, T p 

A , 

w to V'9 + 


o 

^ SÄ 





ABC 800 M. 34 cm mon, 010, diskdr 832. 
2x640 Kbyte 

Té: 0491/620 63 


Thundörblade och Buggy boy tili Amiga 
säljes el bytes. 

Tel: 0416/112 90 


Vic 64 m 1541 disk, disk, böcker. Pris 2200 
kr. 

Tel: 06/662 38 81 


C64 org spef fkass^ bi a Hobocop. After- 
buTier. 

Jet. 092W122 63 


C64 org speJ sä^es. Erugma Force 75 hr. 
Boufder dash 55 kr, Qua«e minus I 53 kr. 
Ring Ame meflan kl 16-20, 

Td: 0570/122 35 


3J5" disk, Oöppnade förp. IQ si. Pris 249 
kr. Ring Ame melian kl 16-20. 

Tel: 0570/122 35 


5.25" disk. Oöppnade förp, 10 sf. Pris 63 
kr. Ring Ame mellan Kl 16-20. 

Tel: 0570/122 35 


C64 m 2 män gai Kvar. 1530 m org spel. 
1W m dsk. cSiskklppare. dtskbox, joysL 
mus m cheese rtipt§. Pris 5000 kr. Ring 
Blmon e tti 17. 

Tel: Q3&^4 17 02 


Dtskener US" Japansk toppkvalitet! Fud 
garanti! DS/DD mm Från Fuji & Sony 
fabrikerna. Pris 11,75 kr. 

Tel: 0758/350 79 


Amiga B00 Pris 4500 kr,(lngen gar). RF- 
modulator 200W.C64 1300 kr(ny). 3M 3.5" 
disk 14 kr/st. 

TeL 0454/615 20 

Handy-Scanner t Amiga m prg Handy 
Fainter och Handy Reader för bikJ och text 
inåsning säljes. 

Tel: 040/42 24 50 


€64 m disk 1541-2. TFC 3. bandstat. disk, 
diskbox, joysL Pns 4000 kr. Fråga efter 
Jimmie 

Tet 0435/315 06 


€64 m 1541 dtstofr. &sk f org spel t ex 
Pirates, Tai pan, S games. 

Tei: 0152/254 46 


Nya €64, diskdr f bandsp, TFC til. Right sim 
lt f disk m nyttoprg. Pris 3500 kr. 

Tel: 0455/332 39 


C64 m 1541 Jj och TFC 191 och bandsp och 
org spel, Pris 4000 kr. Fråga efter Marcus. 

Tei: 0171/605 27 


Arcwga 500 mon CM S833 disk, disköox, 
joyst Pris 7500 kr. 

Ta<: 0557/200 63 


Amiga 2000 mon. Pns 10600 kr . Ring RoO 
Dön e kt 16, 

Tei-0451/124 15 


Fakturenngsprg Prrrfakt m sv manual. 
Kundregister xund Jev reskontror. artiket- 
register Mi Amiga. Slumpas bon för 650 kr. 

Tei: 0523/147 14 


Hårddisk A500 33 mb CLTD HD m A500 
controller säljes för 6500 kr (norska) el 
Högstbj, 

Tel: 047/71-823 75 


BREVKOMPISAR 


Amigabrevisaf sökes. ViS byta demcs. prg 
och tips mm. Svarar alla. Jag är 15 år. Skriv 
tilh Ropar Nilsson. Skräp 20,275 36 SJÖBO 

Kontakter som har 64:a sökes. Jag vill byta 
nyttoprg rrm pä disk. Skriv titt; Johan Gafb- 
$on, Brinkv 4, 352 49 VÄXJÖ 


Brevkompisar m C64 diskdr för utbyte av 
prg, demos och idiéer Skriv till: Michel Ge- 
rami. Norra kyritv 15, 430 50 KÅLLERED 

Brevkompisar m Atari ST sokes för byte av 
prg och tips mm. Skriv ttt: Hjalmar Wik- 
hoim, Ölmev 3 P 123 46 FARSTA 




/ GEN- \ 

/ LOCK \ 

/ SAMMAN- \ 
/ KOPPLA \ 
r AMIGAN MED > 
DIN VIDEO 

V» för Lamm Gen- 
lock: Prolock HV 1, 
Studro-Genlock. Passar 
till A5DD1000 OCh 2000. 

Bäst i test 1988. 


Antal 

Vara 

Pris 

POSTENS FR AKTA VGtFT TILLKOMMER, EXP.AVG 12:- 
MÅN.-FRED. 9-18. LUNCH 12.30-14.00 







ELUIS s^“ T ‘“ 

■ ■■flW 451 24 UDDEVALLA 







Ml0522/15588 


Data AB telefax 0522 / 353 44 

VAROR KAN ÄVEN HÄMTAS EFTER BESTÄLLNING 

Postadress.,*. Tei,...DM7 


A1010 f 

floppy 

.395:- 

CHINON f 
DRIVE 1.D9 

5:- 

1 541 * 11 1 spel, 20 disketter 

Sv. man | QQCr. 

Dsskoox . 1 i99v 1 


AMIGOS 3,5 

AMIGA DRIVE 

OrVoff 

genomgång 


1 . 395 : 


OCEANIC-118 

MARKNADENS BA3TA DRIVE 
TILL COMMONDORE 64 
SUM MODELL 5.25‘ 
1-ÄRS GARANTI 

FÖRSÄLJNINGSSUCCÉ 


VÄRT PRIS. 


1 . 395 : 


1084$ MONITOR 

inkl O 1 QCi 

KABLAR O.ISI9. 


Ext ram in ne A500 

RING 


FÄRGPRINTER 

mpsisooc 2 ggg.. 


VI EFTERLYSER 
LÄGSTA PRISET. 

RING OSS 
ALLTID FÖRST. 


STAR 

LASERPRINTER 

Ring för närmare information. 

ST AR LC 10 

9 nålar, 144 TKN/S (36 NLQ) 
Stilar väljs direkt 
från manöverpanelen 

SUCCÉPRIS 

STAR LC 10 FÄRG 

RING 


STAR LC 24-10 

RING 


C 64 COMMODORE 

Bandstation, sv. man., 

5 spel. 

2 joystrcks- 


1 . 895 : 


AMIGA 2000 

RING 


MUS 1531 

till C 64. 


240 : 


UTNYTTJA 

DAGSERBJUOANDEN 


DISKBOX 3.5 

80 SI. -- 

DISKBOX 5.25 

100SL»_ .. 


DISKETTER 

NONAME PRIS PER STYCK 
VID KOPAV 

50 100 300 

3o5" 10:99 10:49 9:99 

S.25' J 4:99 4:29 3:99 


RENGORINGSDISK 

3 . 5 " 99 :* 5 . 25 ' 99 :* 


1-ÅRS GARANTI PÅ 
ALL HÅRDVARA! 


SEGA MASTER 
”system plus” 

2 joysticks 

4 spel (Hang On Labynrv 
Safarr Huru, Rarnoo m l|itapistoS 


i 


495 


AMIGA 500 

Amiga 500. mus, 3 programd i sketterT" 
2 svenska manualer, 4 spel, ordbe¬ 
handling. 10 tomdisketter, Rf- 
modulator, svenskt tangent¬ 
bord, 1 joystick 


999 : 


SEGA MASTER 

2 joysticks 

2 spel (Hang On, Labyrint) 


SEGA SPEL 


GOLVÉLICS. 345 

CAPTEN SILVER .. 22b 

SHIIVOBI ... .. . 325 

THUNDERBLAOE 325 

DOUBLE DRAGON 325 

RTYPE . 325 


325 

349 


SEGA MASTER SYSTEM ÄR MARKNADENS BÄSTA 
TV-SPEL- NU KAN DU SPELA DOM KÄNDA ARKAD 
SPELEN HEMMA FRAMFÖR TVN. 


SUCCEPRIS 

5 . 395 :- 


FÖR PERFEKT 
BiLDÅTERGIVNtNG 
TILL AMIGA, ATARI 

RGB KABEL 

AMIGA__ 169:- 

ATARI_ 169:- 

tv-turner... 695:- 
FOT...195:- 


VÅRT PRIS 

2 . 995 :- 


325 
445 

LOST ST AR 325 

TENNtS .. 1S9 

SOCCÉR ......... 299 

Ml RA C LE WA R R FORS 349 

BASKET 299 

ROCKV 325 

KENSEIDEN. 325 

SECRET COMMAND 2t3 

W0NDER80V 299 

KUNGFUKID . 299 

FANTASY 20NÉIII. 299 

PENGUIN LAND , 349 

MONOPOL..349 

SHANGHAI. 299 

MA2E KUNTER 349 

BIAOE EAGLE 3 D 349 

GANGSTER TOWN L-P 349 

RESCUE MISSION L-P 349 

3 D GLASÖGON. 399 

LJUSPISTOL. 399 


GÄ MED i VARAN 
ARCADECLUB" 






















































































































































I NÄSTA NUMMER: 

MÖT NYKOMLINGEN 
- UPPSTICKAREN OCH 


SCREEN-STAR- 

Tomas Hybner har träffat 
programmerarna bakom 
de intressantaste spelen 

Prenumererant 



UTE: 

8 

JUNI 

Om vi får som vi vffl 


SPARADE 
34 kronor 

och 

VANN 

spelet 

TITAN 



Prenumerera i dag och spara 34 
kronor på lösnummerpriset. Detta om 
ni skaffar 17-nummers-prenumera- 
tionen (helår) som kostar 238 kronor. 
Attanummersvarianten (halvår) kostar 
120 kronor. 

För det f år ni blaskan rakt ner i brev¬ 
lådan. Och chansen att vinna spetet 
Tftan. Spelet finns på diskett och kas¬ 
sett tili 64:an, sarrrt på diskett till Ami- 
gan. 

PS. Även de som förnyar sin prenu¬ 
meration deltar i kriteriet av tio spel. 
DS. 
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Allt kan hända 

En sann-saga för alla diskett-användare 


”1 juni 1978 bestämde sig Mr Stanley 
Hird, Bradford, för att jobba över 
lunchen. Klockan 13.00 var hans matt¬ 
fabrik tom och han hade satt sig ner för 
att få jobba Hugn och ro, utan avbrott. 
Ett par minuter senare föil en ko ner ge¬ 
nom taket till hans kontor.” 

Om du fortfarande tror att det 
omöjliga inte kan hända, fortsätt att an¬ 
vända vanliga disketter. 

Om du, å andra sidan, känner till hur 
livet är, byt till Maxells nya RD (Reliable 
& Durable) — de mest pålitliga disket¬ 
ter vi någonsin har producerat. 



Den nya Super Cross-Linkage teknologin och 
bindemedlet i Firm Anchorage 3-D-behandlin- 
gen gör dem enastående hållbara — 40 miljoner 
genomläsningar. För att kunna handskas med 
dagens omväxlande förhållanden har de de bästa 
rengöringsdukar i disketthöljet, av ett unikt 
non-woven material, som står emot både damm 
och smuts. 

En optimalt slumpmässig fördelning och sprid¬ 
ning av magnetpartiklarna, försäkrar dig om en 
perfekt utbytbarhet mellan olika drivar. Allt 
detta erbjuds i den enda kompletta serien av 8". 
S 1/4', 3 1/2' och 3' disketter som finns på 
marknaden i dag. 

maxell. 

Box 20094 • 16102 BROMMA • TEL 08-98 36 93 






















